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UNA FORZA MALIGNASI È IMPOSSESSAI/* EGl 
STUDI DI PRODUZ- DNE 'LA VEDOVA NEF v A 

hGl vwOOD ANCHE LA PROPRIETARIA, FI RA 

È SPARITA. INOLTRE^! RE SET CINEMATOG RAFICI - 
UN CIMITERO. UN - CASA IN HATA 
CATACOMBA ’NO stati infestati da 
brucali mostri il giocatore deve cercai 

elvira attraverl questi orribili mondi 

E COMBATTI C .'MA GRAND! ATTAGLIA. 

; DNTRO UN'ENTITÀ ÉN DRME E FURIOSA. 
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STEFANO IN VACANZA, 

E I REDATTORI BALLANO 


Succede a tutti di andare in vacanza anche se per poco, 
pochissimo tempo, ed è successo che per essere qui Jn 
agosto (mentre tutti si stappo bruciacchiando sorto il 
soief ho pensato di trascorrere qualche giorno di 
vacanza in questo meraviglioso mese dr luglio Ma, 

cosa volete, qui in Redazione, 
appresa la notizia, tutti si sono 
dati alle più stravaganti ilarità 
Roberta riceve i pony e chi ci 
viene a trovare in costume da 
bagno. Max va sempre in 
giro col suo salvagente a 
forma ds isola con palma, 
Alex gironzola continua- 
mente con due schiavi che 
gii fanno ana con le foglie 
di ficus mentre Giancarlo 
si accontenta di trascinar- 
si dietro il canotto 
Per non parlare poi di 
Gabriele e di Francesco che. 
lessendo entrambi liguri, vagano per la 
Redazione vestiti da Cristoforo Colombo Insamma, ragazzi 
qui il caldo ha veramente dato alia testa a tutti Ma siamo 
andati cosi fuori - che anche in questo numero che vale 
per due (luglio e agosto) siamo riusciti a catturare e 
recensire fo anrepnmeg giare) per voi delle novità da farvi 
davvero accapponare la pelle, e cosi, mentre leggerete 
TGM sotto II sole, brividi df freddo vi scorreranno nelle 
vene e non vedrete l'ora che arrivi settembre per giocare 
a tutto quello che vi aspetta 

Buone vacanze a nome 
di tutta la Redazione, 
Srefimo Galla ritti 
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N* hb bit bli bit UÈ* tilt Ma hit hi* N« hit 
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M* Mi hit tilt tilt Mi Ma hit hit hit b 1 1 Hi 
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hit Mu htn bk blu hi a hi j Ma Mi r‘.a hit hit 
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Ecco a voi, brevemente rumante, it poche injormniwni ricce* urte ulta 
piena compre mian* (per altro abbastanza intuitiva) dei metodi * da noi 
utilizzato nei giudizio dei giachi recensiti. 
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tinnirmi» <M Ima piu granite Irwrrrelc un 
CMBrktMf commcnlti Uri necriiM^rr bui dati 
I fenici dtJ gioco, Tm nlrr uri boi piu picchilo 
•timo evidenziati cuo delle fstceiiMt i 
r rliii li i a ire faiiur» fondsmeotall: Ti t M- 
< \A,UH ABILI! A t ISNOV AZIONE. 

It primo di questi Euthui vi dice qmfttt» fi 
computer in qurtìiunv via viaia sfruttalo t 
rame, Iltecondu d tati iva in* ree ve il ^ópet» in 
qur’irinfH' e immcdiuln t *emfilke da giura- 
re, o ve le i'tlru/ioni «mn vufTkienlementfr 
chiare* I ’ullinm fall ore* oitilco irnpurluJlli, 
vi dire i|iianti» questa gioco 'L» lmM»ilivo 
rHpehP m mj « i pmWtwiri. I rt proteggi*) |»hs 
vi dtt un giudi /iu fuiiii: -u furti t fallirli dei gioca. » 

I- |«er Unire, «red a t iu teatri di ile quattro f uve un t tie potrt .me irovare, 
lllium divi ritintili» 



indica un giudizio 
non'soddislaccnte 

Indico un giudizio 
positivo ma normale 

Indica un giudizio 

decisamente positivo 

* Indica un giudizio 
parli cotannertie entusiasta 
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La notizia è di quelle veramente gros- 
se. che meriterebbero sicuramente 
uno spazio più adeguato, ma visto 
che per il momento di foto disponibili 
ne abbiamo reperita so io una non 
potevamo fare di più. 

Stiamo parlando del prossimo pro- 
dotto LUCÀSÀRTS destinato a vedere la luce entro la fine deiranno. SI tratta di 
un simulatore futuristico spaliate che vi vedrà alla guida del caccia di Lutee 
Skywaikerje Informa*] oni al riguardo sono ancora piuttosto stringate, ma stiamo 
facendo dì tutto per prepararvi un'adeguata anteprima. 
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Molti ù\ vai se io ricorderanno per altri 
si tratta di un perfetto sconosciuto 
E comunque stalo, qualche noe ta 
urto dei più affermati programmatori 
per Commodore M» reattzzamlo grandi 
classici come Sanilo e Della o 
(juedex Dopo anni di sviluppo dovrei 
he essate finalmente in dirittura d arri- 
vo il suo GALA CTlC The Vision Game 
ette si presente come uno del levati piu 
interessanti dell’anno staremo a ve 
dere . _ 


COME NON DETTO 


- _ * HIT S 


clorii 


Vi ricordale che sui numero aveva- 
mo ipotizzato come nuova progetto 
per tl grandissimo Archer Maciean 
(al momento impegna- 
to con 8 Bali) un possi- 
bile International 
Karaté Deluxe? Abbia- 
mo sbaglialo, sì tratte- 
rà pur sempre di una 
riproposta di un vec- 
chio classico per 
_^V~v- Commodore 64, ma la 
- *•*• '- T pista giusta è quella di 
DROPZDNE! 




CYBER RACE 

Rimaniamo in California par 
urVindiscrezione trapelata sul 
nuovo titolo in vìa di sviluppo nei 
cantieri dotta CYBERDREAMS 
(gii autori dell'Incredibile 
Darkseed). Come sì Intuisce dal 
titolo dì tratterà di tutta una serie 
di gare automobilistiche ambierà 
tat£ in un remoto futuro, volete 
saperne di più? Anche noi! 




aliti!* fimri int* firn in 
ruttai di NVORI I H l 
R dell' \udlutfftiii. It 
.alili, vpfCk t'nlhitlt 

.aititi a cui precedi 
] .! s -, Rti^iiv. hi sJpi Crii 
i iiHMiith numeri 







RITORNO M IIARIO 


F. «tuo uno dì i|ucì tfach I che junn» fello la slr *rb del 
E3JTE- 

A quanto par? il sto superotto» seguito, kJgk'amentc 
sviluppato dal geiilak David firabai. dovrebbe riw«rc 
> irjtkamnur uh Ima». Al ritornò dal V vjcanietaprr- 

moc&^crv più pret ti 


Questo mese sonò state ne tre gradite impili do* dcìlr più ^ impancile 
"pfc-m Ingioi. ni .Ntrt abbiali hitcrtocuirirì durame W .«pre e tutiTiiiì- 
noli Un lui Lidie per 11 rcpmrnctiu* <Jd oLiRriidr più frotreicsanU*. 

Nella foco A potete ajftQHirc Caroline Niuto, della Virgin. In posa 
jilmivtk j-, nel frattempo tilanorio prova h tmrr^i dd coccodrilli di Àlee 

- . - -^gaF5?=E=- rnu III ODO h quok C Milito tmiIiTT OJfl 


i retiniori più rnanbun. \db li compare invece b btond&vima JuIsj 
C oomb*. drfh tfjn$r, in primo piano tra %Llc im irruiratr, didrn di fcinxi 
invece Mirai Ànlrtia che se b ridonati tri dopo 11 rientro tC3?a UC è im 
tìpico scaco cammenM^tìvudi groppo, mentre bD raffigura la Camene 
mentre propone tip»i»i (acrolul di Terminator sulla copertina di 
f nn*àilp\l mi* Alci (fn«i£) ama provato a ftr sparire qualche cprottL 
ma è stato colto sul 5 .-’o e astretto i restituire b refiirriraj Jul ta sorrida 
I Foio FA Tranquillo Alo, Carotar non te b tocca nessuno ( foto G# 

Alla; prossima... 
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RIECCO 


Il popolare pefsoflaggki tfatuniMe, che comun- 
que qm in Uria fui abbastanza Faticato a imporsi al 
grande pubblico, sembra dosimato ad un feto rttof- 
no sui nostri mondo* , f appuntamento e previsto 
entro ta firn dettando, 


ALTRO COLPO 
ALLA PIRATERIA 

La Leader Distribuzione la presenìel'en- 
nesima vittoria, penalo n civile* ottenuta 
contro un negozio romano che metteva 
illegalmente in commercio copie 
piratate dei giochi*.. Tutto questo In atte- 
sa di una sempre più auspicala normati- 
va specifica. 


kmtroeo ri* Ite «scftstD cime vcatoo* 
istribnevi è «scare ■Stesale maamMaoM 
fwetm dopo r«taAt 
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OGNI MESE IN EDICOLA 



allo nostre consoli 
ropean Club Soccer ■ 


» la donna? 
panda e partite 


vi hanno ra| 
Armatovi di 
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Scoprirti* tosi dir quei miirracdìfunj 
delta Viryln sist h in divi-nifi .1 1 >f rudere 

un ex ca- 
pitano del 
n v 
{Gran di 
Redattori 
Uniti o 
qualcosa 
tiri gene- 
re* di 
n o in v 
Mdksìm 
l ri a 1 a 
I rilevazioni rii Massimiliano il no 
mp * Max è proprio doviHw(tieHguardii 
dir mi 1 hi, uno Màssimo r non 
Massimi batic! NdMaxi Rukovc a si Mi- 
ti rio dk tro a \ ir 10 si ricuoia tk*l KGB. O 
intaglio di un ben pnx tso 1 lij wirlimt'fiit ì 
del KOB. il datarti menu ■ in Ini mi 4 »ih 1 



sto In nome del sessi Tino con sc rino 
"Agente del KOB 6 che api iti ulr rete 
alia tasta sinistra dalla \ I rstra giacca. 
Le) sin attira del gioco sarà a missini n 
ognuna di esse [M irrata a termine vi 
chiarirà sempre più il motivo per cui 
ris* I itale Sci vira. L'interfaccia utente e 
4 li ili n n punta t lieta 
l'ideale per un 
ad venture a r?ic< olla 


di oggetti In cui moli* * spazio r lascia- 
to aiUi raccolta di Indizi imi x man ri e ai 
dialogo ron |>crsonaggi più n meno 
Muto! 1 1 ie saranno stilizzati In un 
modo abbastanza fumettistici 1 ma 
pieno di risvolti umorìstici, Cerro, lo 
ni 1 ini iM m Ir parole' in >n ; m issi »i m i 
essere sufficienti, per c ui datevi 



IN l'OtU Ilesini kì LlJk tOIO o elici < J Li St I KH I 
tei vx Lsaic unti stitw mJJj mrki si mugliai r 
/a con Harnson Cord nell tarò laleim 
4 tu- vii hierir i dtxi intenti u senno vi 
fa m I Hi li li ne ittilr risale il volto sl a 
[K v sm Model u rmiisra Perchè questo 
rd altro saranno 1 temi centrali th I 
gioco: avventura* umorismo, espiri- 
razkme. viaggi, lsf sezioni "Irregolari 
di appaitantcnrL renatone, lotta per la 
vita avvftmtretie < :un donne fatali e 
far Mo. nummi i marcio e t.iaartta t om> 


distaccai r icnit 1 ni» ism aita Compiti 
[lanicci tri; se opri re il marcio aJJ ‘Inter- 
no della stessa organizzazione e, se 
possìbile. porci rimedio. Delio in ter- 
niini un poeti* 'trino più pratici c, ptir- 
(roppo, attutili: "1 mafiosi sono profeto 
dappertutto". Detto in modo ancora 
più pratico: AKX idl m 1 h >n vtw »l < SS 4 -ir 

UCCÌSOl" 

Non ordiate. Infatti, elicla piaga della 
comizi* >1 k‘ sixi et est fiH ile i la srat ttearc 
e. soi trai limo, noti pensate neandr 
per sci terzo tb avere la vita Incile giti- 
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zk>n<\ Altro c Ih* star»* a 
imltrtre 'Ilo ih > ad ima 
scrivanìa .1 Irggrrr ■ano- 
nimi mpixiitt e li tini ora 


Avete inai pitisàio di poter di- 
vernare rnrtnlm r.kH KGB e fare 
tu r M ssuiuHMtK * tia mai 
itti tu prima? No? Bai M Avete 
li- un irnpi m fiate dei bambini*' 
Rii i tediai» \< ggetn k ivi q> felle iie 
l * i lil u t » di sf tioikiggio r poi an- 
c li ih - | m\t h h ostale- alici porla 
< h ‘Ilei Virgili (kimi s (C simr 
si orare liìa fi da mattatili* -mila 
i imirinii rimi). 



più anonimi entlahom 

(uri! Partii i «Ime curioìiiil Pino prima del [ma u.leflnifivtMqueilo 
COI tìlsctieno t .'Olili 'un ile k si he rinate effettive del gioco e la 
tteStti/lt'Hir delle pfllH nielli « aiatterisn- 
che del gii Kut { ma | f>rrv ri ture m iti pUn * 
con ì Imy/eitl disegnali a matita ilei 
personaggi *iel giorni |* miti r+ie ve 



quindi I fjfogmmmatdfl riusdraiifiQ* come noi tutti et 
allunarmi, a tirar fuori un prodotto di buona fattura 
sfruttando appieno lumorlsmu clic giù i raspa re dalle 
foto su queste pagine II successo sarà [>mrtcamentr 
assicuralo. Giusti » a titolo di cronaca precisiamo chr i 
programmatori s< un > gii stessi di DUNE (I francesi cryo) 
e che pn Viabilmente KOHnarì avrà più segréti pei "I 
giù da senni il in ara v u, ne Ixaté: li n detto KGB, non il 

KC58f), Arrivederci a Ma- 
il 1 1 vbrt Vottt >t ire, quindi, 
per la fecensione deSa 
verakwie Pi e jxxo più 
lardi quella V rugai 




drrte ariete uri le minti luto». i tasi si n v » due o erano 
prot irti » i « I)m -tu il < >rign u ili « k I qi ini i aso sdamo già pensano 
di mettere il lutto aflaskn di rivenderli aJ migli' n offerente) 
o erano U *u n i ^ m - ,i i oh >d talmente Imi fatte da Mst tari' gftì 
11 cote *i H i i |i tal < uso (xiHsian io semi wr* spari farli jx*t veri 
r sjx-Tfìrr (il fiori llllbttX tati* mi prillo grafie f i aliano della 
vetidHai Si terzi a pane l i atgtXTH'i m >s| >HMitstk t)rxjn e l'erto 
un filone m» gii > sin inali io ri lirolo pii « rei mie i In* mi Scitici in 
mefite ù quello di t;mvn v imi detta MiLtupruse ise non 
em>« aliena nx msiro mi h ai \» turni, |*eecato che la 
t inferenza sia allatti i prati* tu ositi kart aia in «nei kiragpf sane 
un arcade sia pupo di CQtVQlO con un simiktttvri nurc come 
questo KGB> da non poter Inctìvkluaré un vero prudono 
coni orrente i he (tossa mrarrgli i bastoni ira Ir moie se 
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State calmi, posso capire che qualche 
cosa no n vi torni, ma rancano è presto 
svelato, perché Syndlcate in effetti 
non è altro che il nuovo nome delia 
simulazione pseudo-finanziaria deila 
BuJIfrog che vi avevamo più volte 
prearmunciato all'Interno degli scorsi 
numeri, sotto 11 nome di Bob. 
Partiamo quindi dicendo che li gioco e 
ambientato In un remoto futuro dove 
una famosa multinazionale lancera 
sui mercato I Neural Chip (minacciose 
apparecchiature che si collegano die- 
tro il collo), queste specie di micropro- 
cessori servono a far provare delle 
sensazioni molto particolari a chiun- 
que decida di farvi ricorso, tipo viaggi 
alle Barbados (risola preferita da 
Giancarlon soggiorni lunari, indimen' 
ticabili avventure con pln-up girìs ve- 


come promesso nel nume- 
ro scorse ecco a irol il 
mega spoetatone sui prò- 
gra ritmatoti della Bulifrog 
e il loro nuovo, come sem- 
pre attesissimo, gioco... 

SYNDACATE! 


volere del giocatore stando bene at- 
tenti però che quest? individui, essen- 



ramente esagerate... il tutto rimanen- 
do comodamente seduti nel vostro 
salotto. 

Maturamente altre società hanno fiu- 
tato l'affare e cercheranno in tutti i 
modi di ostacolare la vostra impresa: 
voi infatti entrerete in gioco come 
responsabile delia società che ha sco- 
perto i iMeurai Chip, e il vostro compito 
sara quello di sbaragliare la concor- 
renza con mezzi piu o meno leciti. 

Il giocosi basa principalmente sul con- 
trollo di alcuni cyborg tramite tre 
barre: intelligenza, adrenalina e per- 
cezione (per esempio potrete alzare 
fino all'Inverosimile l'adrenalina otte- 
nendo però un'intelligenza bassissi- 
ma); successivamente, tramite un co- 
dice segreto, gii acquirenti dei Neurai 
Chip possono essere assoggettati ai 


do esseri umani, non vengano assue- 
fatti totalmente con la conseguenza 
perdita del loro controllo. 

Per portare a termine tutte le missioni 
dovrete, a seconda dei casi, sfruttare 
* vostri cyborg tene vengono creati 
personalmente da voi In uno spedale 
laboratorio) mandandoli In altre citta 
e costruendo nuovi stabilimenti di- 
struggendo possibilmente quelli av- 
versari, 

il gioco comincia comunque nel vo- 
stro ufficio dove potrete decidere il da 
farsi controllando perfino la pubblici- 
tà delle ditte concorrenti (secondo me 
quest'aspetto rappresenta un vero e 
proprio tocco di classefh l'azione prin- 
cipale si svolge invece In citta (ognuna 
delie quali avrà una mappa grossa 
circa quattro volte quella di 
popuious). rigorosamente In visuale 
isometrica. 

Le azioni possìbili saranno moltissime: 
potrete andare sui poma* dietro I pa- 
lazzi, distruggere automobili ed usar- 
le come barricate e cosi via. 

Le varie città saranno il piu realistiche 
possìbili e avranno una "vita propria*': 
le auto potranno essere usate (potre- 
te far salire un cyborg In macchina 
mentre un altro si preoccupa di co- 
prirgli le spaile da una finestra di un 
palazzo li vicino!, f cittadini si sveglia- 
no la mattina e si recano ai lavora con 
la metropolitana, d saranno gli orari 
di punta io cui sara difficile muoversi 
etc. 

syndìcate preveder! anche una op- 
zione di pubbliche relazioni In cui po- 
trete scagliare (‘opinione pubblica 




a lia .ne 


i 



http://www.oldgamesitalia.net/ 







http://www.oldgamesitalia.net/ 




contro un vostro avversario, assume* 
re e licenziare personale e (forse) an- 
che cercare di corrompere un dirigen- 
te di una società avversaria per farsi 
rivelare preziosi informazioni. 

Per quanto mi riguarda, se le aspetta- 
tive verranno rispettate cf troveremo 
di fronte ad un vero e proprio mix di 
strategia ed azione che. probabilmen- 
te farà diventare Syndìcate un vero e 
proprio classico. 

La data di uscita prevista e Settembre 
per la versione PC e a seguire quella 
per Amiga. 

Perciò che rig uarrta le altre produzioni 
della Electronic Arts dovrebbe final- 
mente uscire Powermonger per PC, la 
conversione di Populous 2 sul Super 
Famicom e una del suo predecessore 





I NUMERI DELIA 


perGameboy (queste ultime due non c» riguarda direttameli te 
ma fanno sempre notizia...). 

Atteso a breve scadenza anche un Interessante data disk per 
Populous2chetodovrebbe commutare In una sorta di gioco di 
"salvataggio’ sullo stile di Lemmlngs, oltre che un set completo 
di nuovi personaggi in stile nipponico medioevale.., 

Stefano "8drrr Petroli 




BULLFROG 


Molli di voi penseranno che la 
Bullfrog sia composta da dozzine di 
persone, ciascuno delle quali rin- 
chiuse nel loro officio privalo a lavorare sui più disparati progetti: se hanno 
l'ufficio privato non lo so, ma posso dirvi che tuttora ( 1 6 giugno 92 ore 2:25 a,m.) 
la Bullfrog è composta da undici elementi: quattro program m .itoci, tre grafici, 
tre beiate ster e un addetto alla programmazione delle conversioni. 

Il persor aggio più rappresentativo rimane comunque il gemale Peter Molyneux (che trovate sorridente qui accanto}, con il quale 
abbiamo avuto anche il placata di scambiare quattro chiacchiere.., per fa»! Sostanzialmente abbiamo discusso di Symfaeate, ma 
siamo riusciti ugualmente a scoprire che sta anche lavorando su dì un'ailro progetto differente, che sarà pronto il prossimo anno, e 
che sì sta vagliando il possibile sviluppo di un secondo prodotto (entrambi ancora assolutamente Top Secret!). Se poi volete anche 
qualche Indiscrezione da cronaca rosa posso dirvi che fra gli ultimi giochi usciti quelli che hanno riscosso i maggiori consensi sono 
stali Ultima Underwortd, Badie Iste giocato in due e ChrfHzattbfi che sembra ormai de pinato a divenire un classico, esc lo dicono anche 


loro,,* 


MAX 
















Ual popolare romanzo 
dì fantascienza e 
dall i nq u fetonte 
film di David Lynch con 
Sting, un affascinante 
avventura grafica 
animata con un 
interessante elemento 
strategico. Fantastica 
colonna sonora dt 
tipo cinematografico. 


programma 
E MANUALE 
IN ITALIANO 

presto disponibile 
PER AMIGA 





Meli alla toro lama tii aMi programma lorr 
simulali*!, e hanno deciso di stupirci con la 
versione digitato del Tornado* Saprete più a 
meno di ctw si traila: b un aereo da all -irto 
costrutto congiuri tornente da inglesi, tedeschi 
e italiani che è sia- 
lo usato line he nel- 
la recente guerra 
net Culto. Ne esi- 
stono due varianti 
(1DS e ADVL en- 
trambe previste 
nel l.i sirnubutone; 
questui (ima 
riproporrà IL clas- 
sico schema del 
siimi latore di vi do 
con battaglia, so- 
pra scenari che si 
preannunciano 
piuttosto pienotti. 

La struttura del tu- 


te missioni sono prefissate e di complessità 
variabile: il loro ordine dipenderà dal grado 
del giocatore, potranno partecipare uno, due 
u quattro Tornado, e sarà prevista l'azione 
notturna. 



eessive. 

te immagini pervenute del gioco erano tutte 
in grafica MCCA 256 colori, divise Ira viste 
esterne e interne e denuncianti una notevole 
ricchezza di dettagli negli scenari: si paria di 
sedicimila oggetti stalici in territori ampi 
cento miglia quadrale; aggiungiamo a dò il 
terreno in rilievo (si sìa tentando dì feria finita 
con il tavolo da biliardo e le piramidi), laghi, 
fiumi, strade, ferrovie, strali di nuvole e ov- 
viamente tulli gli oggetti mollili Saranno 
disponibili tre aree di volo: un tipico scenario 
dell’Europa occidentale, una ricavata da' 
mappe aeronautiche, e una ottimizzala per 
esaltare la giocabilità* Non e possibile dare 
valuta/ torri sulla qualità delle procedure 3D, 
èssendo tri merito le immagini statiche assai 





KC D loquaci, è però sicuro che tutta sta 
magna abbondanza di roba avrà lame di 
MHz, e, stando al comunicato stampa, la 
verterne PC (che uscirà per prima) vorrebbe 
un 3 «6/25 . Beninteso, non è obbligatorio, ma 



turo programma ine è prevista ì ultimazione 
per settembre) è abbastanza classica : il v ubi e 
preceduto e dall'analisi logistica e seguito 
dalla v aiuti? ione; aggiungiamo il modo dimO’ 


slrafìvti, 1 addestramento, le lezioni teoriche 
luna novità), missioni sciolte o fuse in una 
campagna, il duello tra due giocatori. Gli 
impazienti avranno la possibilità della parten- 
za rapida, dove saranno scaraventati in azio- 


ne molto in fretta, senza perdere tempo con 


dettagli tipo tl decollo: tutto avverrà direna- 
mente in aria e nelle fasi decisive dell'azione. 


Le campagne, invece, 
prevedono una *ene di 
missioni che potranno es- 
sere («seguite in qualun- 
que ordine* Partecipe- 
ranno ad esse due o più 
aerei, ma solo uno sarà 
pilotalo dal giocatore. E‘ 
da notare che le milioni 
saranno interiacdate, 
per c ut il risultato di una 
avrà un effetto sulle suc- 




è senz'altro una dichiarazione abbastanza 
sconfortante: ormar i giochi che chiedono 
3U6 e 4B6 stanno diventando la regola; noi di 
TGM potremmo agevolmente fare uso 
estensivo dei 48i>, ma riteniamo die questo 
quésto malcostume debba finire. Questo a 
parte, c'è da aggiungere che il gioco esìgerà 
almeno un 206, ìa VGA/MCGA, fardìsco 
(circa 3 Mb), almeno 640K di RAM, e 
prec ederà il supporto per le più famose sche- 
de sonore (traduzione: MT-32, AdLib, 
Soundblastéf). Altre versioni saranno per 
Amiga I Mb f temo che difficilmento gli baste- 
rà il 68000/8 di Ami 500, e spero di sbagliar- 
mi), Alari St (non se ne sa nulla), CD-ROM 
(idem come prima). Buon viaggio— 


W.B* 


TrZÌÀTY (\AA 7iQ0 Al tV>& 
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rnùif/tùim , or 


disponibili 

per 

AMIGA t PC 
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Gì» icicchi hinno fatto scuola* . si sa E 
inerbi re alcuni si da a nano I "anima per 
proporne versioni sempre pi polenti 
t abili net giocare o a prese marne 
versioni umori sii e he con amiti azioni 
inconsuetamente fascinose (vedi 
Ba»lcchcssj + a1m preferiscono ispirar- 
si ad essi solo lontanamente ed esco* 
no con prodotti interamente di fanta* 
sia* sia come ambientazione, sia 
come regole di gioco. E il caso delia 
Mirage, che ha pensato bene di dare 
una ventala di art» nuova ai giochi su 
scacchiera del genere proponendo 
uno scenario da mitologico nordica 
(scusate l' intromissione, ma da fonti 
attendibili *i ira ti a anche questo di un 
giogo da tavolo, seppure presso eh 
sconosciuto dalle nostre parti, il nome 
dovrebbe essere "Il Gioco Dei Re rt l ,o 
qualche cosa di simile, NdMax). 




distinzione tra pezzi normali e speciali giusto 
per farvi capire che alcuni pezzi son meno 
potenti di altri. U> scopo del gioco (per i 
“boom") è quello di guidare Odino dalla casel- 
la centrale a una qualsiasi delle quattro casel- 
le agli angoli della scacchiera. Parallelamente 
I cattivi dovranno fare di tutto per impedirlo. 
La cosa curiosa è ette per poter cantare vitto- 
ria bisognerà dimostrare una certa 
completezza strategica e aggiudicarsi due 
partite, ognuna con una fazione diversa. In 
altre parole se nella prima partita comandate 
i bianchi, nella successiva vi toccherà coman- 


dare! neri. 

Questo procedimento andrà ripetuto con tutti 
gli avversari computerizzati del gioco che. 
dimenticavo di dirlo, sono dodici, uno (ormai 
è la regola) più cattivo deira Uro. Ma quello che 
dovrebbe veramente fare la differenza sarà lo 
stile di gioco personalizzato degli avversari 
digitali. Ognuno di essi, infatti, avrà il proprio 
temperamento più o meno irruente o più o 
meno difensivo e, soprattutto, una visione 
tattica di gioco più o meno valida che lo 
porterà a mosse astutìssì me o as sol uta mente 
ingenue a seconda dei casi, E ognuno potrà 
pure contare su una schermata di dialogo in 
cui potrete ammirare la sua bella faccia da 
schiaffi e godervi le sue irridenti prese in giro, 
alle quali potrete replicare solo con una gioca- 
ta da manuale. 

A questo punto rimane un solo dubbio: sarà 
possibile giocare anche contro un avversano 
umano? (Si, sei scusato, Giorgio, visto che 
non eri presente ai fine otre con Julia della 
Mirage, ndMax) Nell'attesa di una risposta 
pubblichiamo volentieri le foto che. come si 
può vedere, sfoggiano una grafica VGA a 256 
colori di tutto rispetto che, garanti- 
sce la Mirage, non mancherà di 
belle animazioni alta Sattlechess 
La data di uscita, ancora indicativa, 
è stimata per Testate su tutti i for- 
mati, ma manca un'effettiva confer- 
ma dal team dei programmatori: gli 
tmagitec Design. Comunque non 
disperate! Per settembre saprete 
praticamente tutto, se già non ve io 
troverete tra le manit 

J G& 


Troveremo cosi sull'immancabile alternanza 
scacchierica (per l'occasione leggermente ri- 
visitata con alcuni d isti velli e caselle speciali) 
una figure che i videogiochi non hanno mai 
evidenziato abbastanza prima d'ore: Odino. N 
qua io, ovviamente, non sarà solo, ma sarà 
accompagnato dagli altri suoi colleglli 
dell' Olimpo nordico. E quando dico colleglli 
intendo dire proprio tutti, buoni o cattivi che 
siano. 

Già, perché il gioco vede lo scontro di due 
opposte fazioni meglio identificate come 
"buoni" e "cattivi" (e, per proseguire con lo 
spirito cromatico-razzista, colorate rispettiva- 
mente di immacolato bianco e di sporco 
"nero"). 

Ovviamente le opposte fazioni avranno le toro 
brave pedine, ognuna coi propri pregi e difetti , 
e non a caso è stata fatta una preliminare 
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OVVERO... CAPITANO UNCINO I 
DALL'ULTIMO R UH DI STEVEN SPIELBERG 
LA RIVISITAZIONE DEL CLASSICO RACCONTO DI PETER PAN 
IN UN'AWENTURA GRAFICA SENSAZIONALE! 

ESPLORA L'ASOLA CHE NON C'È", RISOLVI ENIGMI, INTERAGISCI 
CON I PERSONAGGI FINO AL DURISSIMO SCONTRO FINALE. 




o r in uwmi wia'i a 


O mi eri .1 All f** 11, Ni 
*ii Rioni -II* '* uviti 

HOOK" ANO ATVrfK lAlf lM 
N AHM S Al tf I I IAL 4 MAI Itili | 
IMI lIJKlfc?, IN* 
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EPIC - UNA LEGGENDA OLTRE IL TEMPO 


t NAIA UNA LEGGENDA 
UN GUERRIÈRO STELLARE DI CAPACITA 
SUPERIORI DOTATO DI POTERI 
ALTAMENTE DISTRUTTIVI CHE. POSTI 
Ntm GIUSTE MANI SAPRANNO FaR£ 
GIUSTIZIA FRA I TRASGRESSORI INTER 

gaiattici si fa largo sulla scena 
il SUO NOMI E EPIC 
UN GIOCO IN 3D DAVVERO EPICO 
UNA PIETRA MILIARE NELLA TECNOLOGIA 
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MANUALE IN ITALIANO 


A POLIGONI IN FATTO DI VELOCITA 1 , 
GRAFICA l Gl OC ABILITA' PURA DA CIMA 
A FONDO UNA MOLTITUDINI DI 

missioni D calerà neuì profondità' 
di questa affascinante conquista 
DELLO SPAZIO LONTANO 
ERIC UN CAPOLAVORO Dai INGEGNERIA 
DEI SOFTWARE 
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Dopo il gradito battesimo della Mirage, avvenuto un paio di 
numeri fa, è giunto il momento per una seconda casa di 
software di lanciarsi speranzosa nell'effervescente mercato dei 

videogame... 



£d è proprio questo il nome della euro non è semplice controllare di Per aiutare il duo protagonista di 

neonata casa tedesca di software riflesso questo simpatico questo programma vi sono co- 
che, comparsa all'improvviso come animaletto. munque una serie di magie iute* 



un fulmine a crei sereno, possiede 
già un cospicuo numero di titoli, 
decisamente interessanti, annun- 
ciati a breve 

CATCH EM lo dovreste trovare re* 
censito da qualche parte nel nume- 
ro, per il momento cedo la parola a 
Massimiliano che ha dato un'oc- 
chiata ad altri due imminenti titoli 
dei quali ci occuperemo con ogni 
probabilità, in sede di recensione, 
sul prossimo numero. 

Partiamo subito con il programma « 
che più mi ha impressionato positi- • 
vamente: sto parlando di DOOFUS, * 
piatform game che farà sicuramen-* 
te parlare di se per parecchio tem a 


ressanti e talvolta necessarie per 
proseguire il gioco; potrete infat- 
ti, in base a delle pozioni che 
troverete durante i vari livelli, pro- 
vocare terremoti, fermare il lem* 
po, rendere invisibile ed invulne- 
rabile il vostro cagnolino. Farvi 
proteggere da urta specie di sc her- 
mo che girerà intorno a voi stessi 
oppure, forse l'arma più efficace, 
volteggiare all'interno di una boi- 


Oggetto principale del 
gioco è quello di comple- 
tare nel pru breve tempo ^HM| 
possibile la parola 
"BONUS' cercando gli 
oggetti atti a formare la 
parola "magica . I prota- 
gonisti del gioco sono 
due: un «smino ed il suo 
cane, E questo e sicura- 
mente uno degli aspetti 
più interessanti dell in- 
tera realizzazione 
H cagnolino, infat- 
ti,. segue i movi 
menti del padrone 
leggermente in ri- 
tardo, rendendo 
difficoltoso II e am 
mino del giocato- 
re. Se infatti il cane 
verrà colpito, per- 
derete comunque 
una vita, e vi assi- 
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la indistruttibile* 

La versione che abbiamo visualizzato era 
completa al 95%, perciò mancavano le se- 
quenze animate all'inizio e al termine del 
gioco e il sistema di password come sempre 
ben accetto da tutti I videogiocatori incalliti* 
Il gioco si comporrà di dodici livelli (suddivisi 
in tre mondi graficamente differenti), ognu- 
no del quali con un paio di livelli bonus al suo 
interno* 

Grafica notevole, fondali animati, con occhi, 
bandiere che sventolano e uccelli che vola- 
no, musichetta intrigante 
con il vostro cane che si dilet- ^ — 

ta ad abbaiare durante il gio- 
co, tutto questo per un pro- 
batorie "Star Player’dei prossr- Jr Jfe£$L 
mi mesi, Passiamo al secondo 
titola che ho avuto il piacere 
dì visionare* E per l'occasione 
vi preannuncio II ritorno del- 
l J immancabile ninjai masche- 
rato già protagonista di tan- 
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m - ' V dazione), quella ad 

"Icone punta e clicca " 
che aveva earattertz- 
I zato * primi capola- 
von Psygnosrs (vedi 
Barbar ìan e 

Obiiterator) (Un mo 

mento, mi sono ap- 

I pena accorto che sì 
può giocare anche 
vìa joystick, ritiro il 
I commento appena 
■jmj ili * espresso!). Anche in 
- i questo caso il pro- 

gramma è praticamente ulti- 
mato, l’uscita è prevista per 
i quest'estate e la recensione la 
4J troverete sicuramente sui 
prossimo numero. Proseguen- 
do la carrellata vi cito ancora 
un paio di titoli; il primo si 
S chiama TALES OF BOOM e ci 
sembra un platform di notevo- 
le impatto, mentre il secondo 
y è un gioco in perfetto stile 
Afterburner, del quale é anco- 
ra un po' presto per parlarne, ma lo 
faremo... Insamma, un debutto 
per questa nuova casa realmente 
interessante se le premesse ver- 

ranno confer- 
mate la Germa- 
nia avrà final- 
mente una 
portacolori in 
grado di racco- 
girerò le resta di 
una Ratnbow 
Arts che per il 
momento senv 
bra ancora in 
piena crisi,.. 


ancora in 




Massimiliano 

Pescatori 


come una Desti 

a e organizzo una sp 

r edizione punitiva. 

con l'aiuto d 

i numerosi e vai 

orosi Ninja, per 

recuperare il p< 

seduto. Il vostro con 

ipito e di condurre 

gli agguerriti M 

Im a attraverso la m 

ias ione non facile 

•J ùr J 

J2. M _ WM AL _ A a m 

che vi costringi 

era aa amo mare la j 

potente organizza- 




zione nemica, i 

La arafica anche in c 

questo programma 



e ai ouona c< 

iraiura e i comoai 

ttimenti fra Minia 






Mui'll'. 









successo 


ecco un altro nuovo s 


\ 


Formiche, Hai condiviso il tuo cibo la tua casa e il tuo pianeta 
con loro. Le hai calpestate, le hai sterminate con l’insetticida 
e le hai maledette. * * 

Ora tu puoi essere una di loro 

AMIGA E PC 


ansarti jOebmh3 
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LA SSI CAMBIA L'APPROCCKL 


Dopo un'jnfefmtnobiie sorte di giochi 
di ruolo lutti basati sul sistema inau- 
gurato da Pool of Radiarle, ecco che 
la SSI sene esce con un nuovo modulo 
di gioco, chiaramente "ispirato" a Ul- 
tima, che farà la gioia di tutti i fam 
degli RPG. Il nuovo gioco si chia- 
ma PROPHECY Of THE SHADOW, 
ed è, come al solito, ambientato in 
un qualsivoglia mondo fantmy e 
contiene interessantissime novità: 
prima di tutto il sistema di creazio- 
ne del personaggio e stato com- 
pletamente rivoluzionato, oltre 
alfe solite opzioni di scelta di 
coricamento di partite salvate, 
quando si decide di creare un per- 
sonaggio ex-novo nati è necessa- 
rio impostore quantità ennesima lì 
di valori, ma basterà rispondere a 
domande tipo "durante fa tua gio- 
vinezza preferivi giocare con gli 
amici o studiare sui libri?" oppure 
"come ti difendevi dal bullo del tuo 
paese? 1 *, che il programma interprete- 
rà come scelte di stili di vita, per poi 
stilare te vostre caratteristiche. 

Una volta fatto questo verrete 


ERA ORA! 



riguarda il gioco vero e proprio, per 
quello che siamo riusciti o vedere, lo 
schermo è diviso In 5 parli, uno con te 
caratteristi- 
che, una con il 
vostro inven- 


tario, una con i comandi come guar- 
dare, paria re, ecc„ (tutti adkooe), una 
con messaggi come M questa è una 
pianta" o "non puoi raccogliere quel 
masso" e una con l'area di gioco (ab- 
bastanza ristretta) dove agisce il vo- 
stro personaggio, la grafica è 
davvero ben fatta, e oltre alte 
animazioni di cui sopra, vi potre- 
te gustare splendide schermate a 
256 colori, come del resto a 256 
colori è tutto il gioco (urta vera 
gioia per gli occhi). 

Per giocare avrete bisogno di un 
Hard Disk con 5Mb liberi, 640k dì 
memoria e VGA, se poi avete 
anche una Soundblaster e un 
mouse ve la spasserete molto di 
più. 

L'uscita è imminente, tenetevi for- 
te perché la SSI potrebbe aver 
dettato il nuovo standard per i 
giochi di ruolo, 

Andrea Ore he si 



catapultati nel gioco eia una introdu- 
zione decisamente corta, ma con 
schermate digitalizzate animate di 
personaggi vestiti con abiti in stile 
medioevale, schermate digitalizzate 
che poi vi gusterete anche quando 
vorrete parlare con qualche paesano 
a con i viandanti che Incontrerete lun- 
go il vostro cammina. Ma quale sarà 
I vostro cammino? Beh, la storia co- 
mincia quando, mentre uscite dalla 
cosa del vostra maestro, un pugnate 
avvelenato lanciato da un assassino 
colpisce quest'ultimo al petto e lo ucci* 
de. Prima di morire però, Laririn (que- 
sto il nome del vostra maestra), riesce 
a dirvi di andare per lui al Consiglio.,, 
il resto è affare vostro! Per ciò che 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


■ ,M >*> à 


http://www.oldgamesitalia.net/ 













STAZI 


. K? ■ >V_ 

' '/ » -^*1111' *v - . •' '* 




nonum n/SM ni il 


I CUI La I o . . > fic Cr^iaiUI IW 


| | HbìVI dfr & 


curarmi 


Correva l'anno 1989, quando fu pubbli- 
cato il primo episodio di quella che, per 
quanto discussa, sarebbe poi diventa* 
ta una delle trilogie più significative di 
questi ultimi anni videoiudicb Quel 
Shadow of The Beasi, anticipato a po- 
chi mesi dalla sua uscita da un folgo- 
rante demo che tenne con il fiato sospe- 
so il mondo e finterà redazione (lo ri- 
cordo benissimo* perché era poco che 
avevo iniziato a farne parte), avrebbe 


riferimento al fatto che le console erano 
ancora al loro stato embrionale, mentre 
i PC emettevano sporadici btp-bip a 
s u pporto d ì un mon ito r pre va lentamen- 
te monocromatico...), 

Ma nonostante tutto questo Beast ven- 
ne comunque criticato, e anche aspra- 
mente: gl* venne attribuita, più o meno 
giustamente (lo, ad esempio, non mi 
sento Ravvalorare pienamente tale pa- 


l 'Amiga poteva fare, ma sicuramente 
non un eccelso videogioco. 

Arrivo cosi il tempo di Beast II, propa- 
gandato dai suoi autori come la versio- 
ne riveduta e corretta del primo da un 
punto di vista strutturale, continuando 
ovviamente a fare affidamento su di 
una tecnica assolutamente 
irreprensibile. Anche questo secondo 
episodio ero però destinato a sollevare 
critiche e obiezioni più o meno diffuse; 



decretato il primo passo verso la 
supemotorietà per un'ambiziosa casa 
di Liverpool, la Psygnosis (che comun- 
que già s'era contraddistinta con 
Barharian e Obliterator), verso la firn- 
posizione al grande pubblico per un 
giovane gruppo di programmatori, i 
Reflections, e soprattutto verso la 


gli fu infatti imputata una difficoltà 
esageratamente eccessiva, e ancora 
una volta pesantemente ricacciato giù 
da quel trono che ancora una volta 
sarebbe stato ampiamente alla sua 
portata (e in quesfambito possiamo 
anche ricordare Tassai discutibile vo- 
tazione della nostra stessa recensio- 
ne, vero Marco?). 

Sbagliando slmpara, insegna la vita, e 
così, ingoiato il secondo boccone 
amaro, ecco che i Reflections ci prova- 
no per la terza volta, facendo evidente- 
mente tesoro delle precedenti espe- 
rienze... 

Cominciamo quindi dalla struttura di 
base che ha subito un radicale cambia- 
mento: Beast HI sarà suddiviso in livelli 
separati e indipendenti fra loro, ognu- 
no dei quali caratterizzato dalla sua 


rere), una mancanza ca- 
pitale: la gìocabìtìtà. E 1 
stata comunque per 
stessa ammissione dei 
suoi programmatori che 
questa affascinante cre- 
atura venne presto eti- 
chettata come una sorta 
di versione dimostrativa 
di tutto quello che 


trionfale consacrazione di una nuova e 
strepitosa macchina da gioco, l'Amiga. 
Quegli ormai leggendari tredici livelli 
parallattici, gli sprites enormi e animati 
come meglio non si poteva, l'incredibi- 
le numero di colori che caratterizzavo 
un'impatto grafico senza precedenti, 
un sonoro che forse mai come prima 
contribuiva in maniera cosi pregnante 
all'atmosfera di gioco... Non si può cer- 
to negare che una tale mera vi glia tecni- 
ca non abbia contribuito in maniera se 
vogliamo determinante alla diffusione 
delfallora ultima nata di casa 
Commodore, palesando tutta una serie 
di potenzialità tecniche che, almeno 
allora, non avrebbe potuto temere il 
confronto di nessuno (con evidente 
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mnque poi accantonati, ce ne sono altri che divengono 
:a!zati da un prodotto posteriore, analogo, di migliore 
•rchia ristrettissima, si tratta di titoli destinati a marcare 





ambientazione grafica ben precisa, dal- 
le sue creature differenti e dal suoi 
enigmi specifici; sotto questo punto di 
vista sarà quindi di gran lunga più line- 
are di entrambi ì suoi predecessori, e 
soprattutto non ci sarà più quella sen- 


saccone di smarrimento aìl'interno di 


mi $ 

è che da una punto di vista tecnico 
Beasi 111 mi abbia impressionato poi 
tanto, non si tratta certo di un lavoro 
mediocre, ma obiettivamente mi 
a spettavo qua le he cosina di più (rimar 
ne comunque una considerazione 
strettamente personale, tuttora su- 


un mondo smisurato senza sapere 
esattamente cosa fare, ma invece tutta 
una serie di problematiche più imme- 
diate e “evidenti" da dover risolvere. 


vasche, tranne una, e quindi poter pro- 
seguire tranquillamente. Come si fa a 
scoprire la sequenza vincente? Sem- 
plice, poco prima c'era un pannelione 


scotti bile a ritrattazione). L'uscita è 
prevista per il prossimo Settembre, e 
se, comoda consuetudine Psygnosis, 
non ci dovessero essere ritardi ulte- 


Questo non vuole comunque dire che il 
gioco sarà più semplice, anzi, solo che 
l'attenzione del giocatore verrà princi- 
palmente catturata dalla risoluzione 
deirenigma in sé, piuttosto che da cir- 
costanze più generali e dispersive... 


con una sorta di gioco dei quindici, 
spostando i tasselli e ricostruendo la 
figura si poteva facilmente decifrare lo 
schema corretta. Sperando di avervi 
Chiarito un po' le idee, e non invece 
ulteriormente complicate, chiudiamo 
il discorso dicendovi che 



per quanto riguarda il co- 
dice del programma, que- 
sta It imo è stato nel frat- 
tempo completamente 
riscritto, visto che sareb- 
be stato più complicato e 
meno funzionate 
riadattarlo alle nuove ne- 
cessità. 

Come però già accennato 
nella preview del numero 
di Maggio, se proprio 
devo essere sincero non 


riori dovreste poter trovare la recen- 
sione su t numero dì Ottobre. Colgo 
l'occasione per augurarvi buone va- 
canze a tutti, ma ci vorrà veramente un 
fìsico bestiale? MAX 


REFLECTIONS 

Uno dei team di programmatori più ac- 
creditati che cl siano in circolazione è 
composto da tre soli elementi: Martin 
Edmonson alla grafica, Paul Howarth 
alla programmazione (ripreso anche in 
una delle foto dello speciale da Londra di 
un paio rfl numeri fa) e Tim Wright al 
sonoro. Per quanto riguarda la loro pro- 
duzione software ricordiamo Ballisti*, I 
due episodio di Beasi (tre con questo) e 
Àwesome. Passando ai i progetti futuri 
non si sa ancora assolutamente nulla, 
escluso però un Beast IV, a meno che s la 
su CD e magari Interamente In ray- 


tnqr.lrliii 



Facciamo un esempio per cercare di 
chiarire l'affermazione (effettivamente 
non troppo lucida). Nel livello che ho 
avuto la possibilità di giocare a Londra, 
ad un certo punto il protagonista (che 
mi sono dimenticato di dire ha 
definitivamente abbandonato le 
sembianze caprine..,} si trova di fronte 
a tutta una serie di vasche con dei pesci 
carnìvori; tramite un sistema di gabbie 
è possibile raccogliere un solo pesce e 
spostarlo in un'altra vasca, accade allo- 
ra che ogni specie diversa sia in grado 
di mangiarcene una in particolare (libe- 
randovi cosi la vasca), ma d'essere 
voracemente sbranata da tutte le altre. 
Bisogna quindi scegliere un ordine ben 
preciso nel quale spostare i pesci affin- 
ché sì possa riuscire a vuotare tutte la 
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NUOVO 


COCKTAIL 


DI 


Ormai avete capito: la 
Coktel Vision, recente eti- 
chetta francese assurta 
agli onori df cronaca grazie 
a Bargon Attack, è di nuovo 
tra noi! Con due nuovi gio- 
chi in cantiere. 


Il primo di questi c il prevedibile 
seguito di un esilarante gioco ad 
enigmi multilivello, islquart- ^ 
to bizzarro, che per corti 
versi può ricordare un "av- 
ventura Lucasfilm per ev- 
ventuHsn in orbo. Bh t si! 
Stiamo parlando proprio 
di GdblUins, ma strana- 
mente il seguito non si 
chiamerà Gobliiins 2 f lo 
vendetta* il ritorno o altre 
boiate* ma semplicemen- 
te GOCUHMS Risolviamo 
l'arcano dilemma: 
Gobliiins (con tre "i") met- 
teva nelle vostro mani tre perso- 
naggi tre, mentre il segurto* 
Gobtiìns (con salo due *‘rj motte 
ai vostri comandi soli duo parvo 
nsggi, per quanto nuovi. Chiarito 
il dettaglio* resta ancora qualche 
problema dì pronuncia da risolve- 
re in modo da poter distinguere 
meglio i due diversi prodotti. Cor^ 
re In nostro aiuto la caso produt- 
trice* sottotitolando Gdbliins con 
un bel ”11 principe» buttane" (si, ci 
è arrivato dirottamente in italia- 
no* me in inglese dovrebbe suo- 


nare come "The Jolly Pnnce"). 
Resta da vedere quali saranno le 
differenze col procedente 
Gobliiìns (tutte questa "i" mi fa- 
ranno impazzire). Si sa, comun- 
que» che i p rota gan isti, pur es- 
sendo sempre della razza gobtin, 
saranno del tutto nuovi. A comin- 
ciare da quel Wìnkle che, volen- 
do cercare una descrizione a 
parole» si potrebbe definire 
come un umanoide con testa da 
volatile (e non con testa vaiatile, 



li. Scopriamo cosi che Winkle é 
fisicamente forte, ma anche te- 
merario. impulsavo e piuttosto 
burlone (non sa perche mi viene 
in mente Alberto Tomba}, il suo 
comparo, Pingus, invoco, ha ben 
poco da spartire con lui; pruden- 
te. serio, diplomatico. 

Ci si potrebbe chiedere ora 
come diavolo si siano imbarcati 
in questui avventura due esseri 
tanto diversi accomunati soltan- 
to (e a prima vista non sembra 
neanche J dalla razzo. Beh, la 
trama dal gioco vorrebbe farci 
crederò che i due stiano cercan- 
do di li borano un principe rapito 
e tenuto prigioniero da un oscu- 
ro demone (quanto volte ho già 
sentito storie del genere?}, fi 
genitore dello sventurato, infat- 
ti* avrebbe promosso loro una 


GQBLIINS 


capito, 
spiritosoni!}. 
Ma alfa fin 
fina è meglio 
che siano le 
foto a spiega- 
re la buffa ap- 
parenza di 
Winkle la- 
sciandoci il 
più utile com- 
pito di definir- 
ne le tenden- 
ze ceratteria- 
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ricca ricompensa in caso di suc- 
cesso. È ognuno dei due gobtin la 
vorrebbe tutta per se. Starà 
quindi a voi farli cooperare corno 
necessario perche portino a 
termino l'ardua impresa. 
L'umorismo, ancora una volta* è 
garantito dall "impostazione di 
gioco praticamente Invariate ri- 
spetto al predecessore, anzi 
sarà forse maggiore a giudicare 
d.i Ilo foto che sfoggiano un nu- 
mero apparentemente superio- 
re di personaggi e aggetti (sem- 
pre partendo dal presupposto 
che ognuno di ossi sia associato 
ad una particolare scenetta 
ridicoJeggiante). Restano Bolo 
da fugare i pochi dubbi che sus- 
sistano suireffettiva validità de- 
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gli enigmi* vista la dinìinu 
zìone del numero dai pro- 
tagonisti (de tre a due* 
corno già detto). Ma que- 
ste saranno cose do trat- 
tare espi iota mente nella 
recensiono che sarà sico- 
ramante tra qualche 
mese. Del rosta fusalta a 
prevista por Ottobre su 
tutti ( formati sedici bit; 
l'uscito In versione CD [posto che vi 
interessare), invece, ù rimandata al 1 993. 6 ora 
godetevi pure lo foto o diteci so io grafica non vi 
fa gola... 

Strìngatene, invoco* le notizie su WEEN: LA 
PROFEZIA [o THE PROPHECY, fate voi]. A gludk 
care dallo scarso materiale a nostra disposizione 
sarà un'awonturti grafica in prima persona {cioè 
dove non vedete it vostro protagonista) 
L'interfaccia utente, comunque, si vanta di esse- 
re come sempre (stando egli standard attuai 
dalla Coktel Vision) facile da usare ed 




i ' 1 





si in una nuova avventura: visita- 
re un antico castello bretone 
Sembra una cosa da niente, © 
infatti lo é: purtroppo, però, la 
ragazza verrà rapita e la ritrove- 
rete a bordo di una nave del 
1 Sesimo secolo comandata da 
un astuto o crudele corsaro. Il 
viaggio le condurrà nei Cara ibi a 
cercare di salvare un povero ma 


& 




n». 


erga nemico menta flessibile (perdonata i paroloni* ma sono proprio 
stralci dal fax speditoci dalla casa produttrice). La trama, comun- 
que, promette di essere coinvolgente e soprattutto Insolita, visto II 
mistero che alaggio su questa strana profezia che non per niente dà 
Il sottotitolo al gioco. Vi basti sapere che una volta tanto tempo fa 
vostro nonno Okhram aveva bandito dal regno servendosi dalle sue 
arti stregonesche il cattivo Kraal. Ma ora costui è vecchio e stanco 
e non ha piu Tanergia di un tempo, mentre Kraal sembra sempre più 
malefico a potente di prima (che abbia trovato la fontana della 
giovinezza?], ragion por cui il dovere di annientarlo tocca al nipote, 
cioè m Ween, cioè a voi. La storia prevede dunque stregonerie a iosa, 
scenari inquietanti e musiche vagamente sul fantastico, E tutto 
questo per Sette mhi'o/Ottobre. 

Notizia deiruitirn’ora! Abbiamo appena «coperto che Dorsi ice sarò 
ancora tra la nostro broccia, ohm. volavo dira, sui nostri schermi. 
L'eroina di FaEcinotion (sempre della Coktel Vision, o meglio doli» 
Tomahawk, vecchio nomo del gruppo), infatti, ha deciso di imbarcar- 


influente vecchietto dalle grìnfie 
d t uri usurpatore senza scrupoli. 
Storia a patto la Coktel Vision 
tiene a precisar© che II nuovo 
gioco (cho sì chiamerò, ©alvo 
modifiche de if ultimo minuto. 
THE SAGA OF DORA LI CE TIME 
IS MONEY) ó quasi interamente 
digitalizzato © gli stessi protago- 
nisti e compensa sono stati fil- 
mati e poi riportati peri par» sul 
gioco (noi limiti dello VGA 256 
colorì) . Cominciate dunque a li- 
berarci qualche Mega dal vestii 
hard di«k chr presto no avrete 
bisogno, posto cho vi aia piscio 
ta Fascio otòon e partendo dal 
presupposto che adoriate le av- 
venture grafico-dinamiche con 
interfaccia flessibile semplifica- 
ta. Trattandosi di una notizia 
tempestiva non maraviglÌEitevi 
so le foto scarseggiano C»o stas- 
aci non ne Ho vieta neanche una] 
a limitatovi ad aspettare il mese 
di Ottobre, mese delle sicura 
uscita del gioco in quefftions per 
le versioni su disco dei soliti 1 6 
bit (PC, Amiga o Afcart ST). Le 
versioni au compact drsc [CD- 
ROM par PC o COI), invece, 
aspetteranno il nuovo anno pri- 
ma di apparire nel negozi. 


GB 
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SCENDI IN CAMPO 
CON LE SQUADRE MIGLIORI 
E VIVI LA STRAORDINARIA EMOZIONE 
DI ESSERE CAMPIONE D'EUROPA! 


PER 



#T 



L 



fc * 


r 

L 







7 / 


m 

* W ■fi v 



' / 

m* v 

»» 




i 

VS £ 

7? 7 


Of*JHMMldOWf»k<nW^^O 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 














O ufl ll ‘ notizia proprio di oggi che 

mitico "Figlio Del Vento" sia 
rimasto clamorosamente escluso 
dalla comitiva statunitense che parteciperà ai 1 00 

metri piani dedli ormai imminenti Gio- 

chi Olimpici di Barcellona. Sotto que- 

sto punto di vista non si può certo dire HHHR 

che l'unione del suo celebre nome con il 

gioco d'atletica della 


nuovissimo 
Psygnosis gli abbia portato troppa l’or 
tuna! 


giavellotto» i 1 1)0 imi ripiani i §00 turtrì ostacoli Uf-aìio iti alto e il salto tn lungo. 
Tutte quante Ur discipline assicureranno spettacolo e realismo sen*a precedenti 
grazie alle incredìbili dimensione dei vari allei! in lenimenti: di gii a lizziti, eoo 
tanto di effetti sonori d atvomprignaincnio» 

Ad essere sinceri La sua gii tea NI ita compulsiva è stala accolla eon una certa 


■ ■ #***Tr* ir* vr 

y I i||p ■ m B'I IHil #*-**•* fi I • St* I: 


diffideii/u. in ogn i caso sul n lime ro d i sci I c t libre vi re mn con ogn ■ probabilità più 


: li mt : i; 



■ w 

1 il 




iSt-EÉl-. 
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E l’anno 1995... 

L'esemto tammbta., anwtjigialo pét Ib se onflIBa 
subita nella guura con la Kurea dd Nord , ha invaso 
I atollo ti Verna Yama fallalo nd PariÉk o, 0 ino 
squadrone di c inti iimrati.al ritorno dal Cìptfo Parar: ci, 
p l'unità amentiiru piu vitina al luogo cid invasone * . 
PxiSc khnés è un# frenetici così contro il 
tempo! 

Selezione di balla glia. 

* Tu Ite le S bd* érifitulo di Tatù Vitti tluvwio KSAàrr 
iknqÉÉÉi 

* D asce Et da li ptM rm ti à «n tature le m. mdi 

mai 

* fecfs im« la tua vi dona - jr « i* paci; camp minati. 


Batta gtie di carri armati. 

* VfenTti ù ìlio ung^o « qu<su cxnptpt con pu é 25 
«ohi rat? eri fri è loro 

* libsa 'i&crugp nummi ntracbt. sup^a km 
nanrlie. afwrè ponti 

* A Tua àfip. Kb'jorit fig# iéiiraa, L**er \6aai 
TOTV e artista WiCM 

Usi le tue abilita strategiche per 
fondar e la tua compagnia. 

* ffaurinacA pu itelru sua* ^labdoru n«n* he 

* Indorata ptf diurni sdliit? m 


Attrezzature per lecamunkazmni. 
* Sitdh, tetri ridar, merliti 


9 CmoiéaciuaiÈaponnÈodiiuiiitàécÈrriérmàti 

* Viiti dei r.umpù th fa t Itfthé di qui Uro ptùiprtthr 

# Comandi J6 vefcolì di mii iffftwso un templir* 
sitìemàéi cimirolh 


* Ekruiid i vdt:<É innuij fuma tire radano noti li Sul 
[nazione. 

Grafica 3D senza rivali, 

« ÀrittiE lipidi. «mJaiSani di taro armati in ff d &4 3 El «in 
lanpa reale LitihffidtiiJri l'nstitiriYa Ijtnahjh i Ut nup tirili 
Empit , 

* Gujndd ^Uocitìfc é «Nk file ha appena cripti u 


PROGRAMMA 
E MANUALE 
IN ITALIANO! 
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9 T72& 5 WPs elicotteri Hugbps 50Ù e SA 9 Gatk ùiv 

* fi modelli differenti dì veicoli da guerra, 

* \lì Abram* a Ì 2 Hra dleys. Af f j 3 APCs m s. 

* m: fcwmf software ozkjrd aan^ iiraftPft^ tyiwi design ir u 


• Dovi di.s fruire fu iti i mezzi i fi com unfcazfoac nemir ; 
nnf minor tempo pumhifa Più tempo impieghi, più i 
nemici otterranno ìnformiionl nulla tua posizione e 
sulla tua fon# 
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Ecco che safe alla rii Mi tu il termine campagna: noi t si (ratta di un posto | )iù o meno pratoso 
e/o boschivo dove andare in villeggiatura, botisi di un 
tonnine cito indica una serie di battaglie per il consegui- 
mento di un certo obiettivo strategico. 


Ni hi imlj nenie lo sapevate. ma torse non 
solete (altrimenti peni*'- starei s* rivei> 
do?) die CWìPAKjN é un rei mie pano 
(.Iella Pjnpirr. itmi, è inni ►ni in gestazio- 
ne irvi (1 lieto evento sarò annuncialo 
non piu dai primi ri. ma da un j xxic- 

roso colpo eli camnne* 

L’anno è LI 1 045: é L'epoca tìk^gll 
shrmum e del Jagdpattzer, ili 
Rommel di Moi tt# tmery f dell* i 
Seconda re si spera uJ Umili 
Guerra Mondiale Campi ugn 
comprenderebbe gran parte 
dei cingolati in voga tra il 3) e 
LI '45, per un rotale rii circa un 
centinaio dì veicoli, più vari 
I x'z/A cl’aniglieria e anche navi 
i unitari. fthjt usi superflui > affer- 
ridire che ogni mezzo alitila 
lutti I suoi liravl diirfigti (si era 
giti visto qualcosa «Il slmile in 
Ctmqueir hi mentre non lo ò j variare del 
sLsrt 1 1 ììì di mappa die usa un sistema ad 


albero quadruplo in grado rii niemoriz- 


zarv, con le RAM attuati, nuippe grandi 
quasi quanio fEuropcL Il gioco prevede 
un grosso scenario dove si muove un 
gran numero dei mezzi studiati, la- cui 
posizione è indolcirà da siiti xjUnL Nel 
cas< i i he alcune unirò rivalli si avvicinino 
olire uri certo limite, Ut battaglia si curisi- 
dm iniziala, il giocatore pub quindi 
prendere il romando di mi mezzo qua» 
lunque, opjiure fKiò Ispezhimrc le sue 
forze usando afposlie opzioni, © infine, 
nel classico sifle del gkxl il Ixrilkl può 
dare ordini al ari grufati sul frappone. 
Ma la parte Ixdlkra qui i k >nè lutto, perché 
r k corre anche considerare la k igistic a. il 
gioco vi niellerò In condlzk» ie rii sfrutta- 
re e modificare un completo sistema di 
ritorniti ieri il. che può anclte essere cat* 
airaio modificando i valori in gioco, ci 
soi v tanche gli aeroplani. die (tossono 


essere chiamati a compiti di rie x >gt il- 
Zlonc oppure per sganciare t in po' iti 
piombo sulla fe r r a m enta nemica. 

Del gioco abbiamo potuto v edere un 
demo #ootóle su Amiga, die ira 
pitni.im t ssei izfalmetiie a k < ne coi i un 




(lane anteriore e la torretta il mouse è 
lasciato al classico compito di 
salrabeccare ira le diverse Icone, le cui 
funzioni OoinprcndoiK» cincin razioni 
per variare 11 dettaglio grafico, detenni- 
nahil la t ot i n flessila di esplosioni, carri, 
villaggi e fmeno. Nessun problema se 
vorrete passarti In rassegna le vostre 
tnjjDpe meiitlllcbe. poiefie è disponibile 
lina vlclt^l^laMvgposse^*ì^>^5^es^T»fazk> 
ni del vari mezzi e uita iLsm delle relative 



i 


po' eli aktto da pane 1 della 
tastiera. questi* è usata so 
pruni uro \h ì pilotare diretta* 
mente un carni, e funziona 
secondo In sche- 
ma grò visto in 
Cornine ror d'ave- 
vo detto: si scinti- 
gtlanufu ossia càie 
tasti controllano il 
senso di marcia del cingolo 
sinistro e altri din- quello del 
desiiù. Durarne il pilotaggio 
dietro si ivi una visi* «ne triefr 
mettsiunale da un puniti so- 
pia e dietro U carro, fornendo 
una v usuate che' ne mostra la 



pflrsfazkml salenti. Canpalgn **trò tfr 
spi nubile a Senemlxe ì*er IX:. Attinga e 
ST. ri la (ter cKk'SSO non abbku i iq t Kirizie 
sulla c cjuligLirazJotie jx^r PC 


VV.B. 
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DI NOVITÀ 
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F-15 STRIKE 

l-i Micnhpow. pur emendo 
una delie stili ware Ihmuh 1 piu 
serie di i mondo, min e mai 
stata mollo con ì piedi per 
lerra,„ ne danno prova i mi 
morosi simulatori di volo ili 
volta in volta prodotti duqiic 
sto gruppo di sfrenati 
militaristi dedicali a un mi 
mero incredibile di aviogetti 
thè vanno dallT I*> all’]--* 17* 
sema coniare appunto la la 
un iva strk di I 1 5 Sirike Eaglc. 




Alti Non cominciate a esaltarvi! Molto 
probabilmente 4<|ttcllì della Micro non 

10 hanno specificato* ma sarà per forza 
cosild vorranno due l*t . collegati tra di 
loro via cavo, cosa che alla line renderà 
prativamente inutilizzabile questa op- 
zione se non in iilTiei (poco 
consigliabile, a menu die non sia come 

11 nostro) o tu casa di gente elle ha più 
dì un I* (non molti» facile, soprattutto 
se contiamo elle per giocare "bene" 
sarà necessario un 17 dalle prestazioni 

decisamente su- 
periori alla me- 
dia). 

F-15 Strike Pagh- 
ili sarà disponibi- 
le, ine melando le 
dita, in ottobre 
per PC e 
supporterà ( come 
al solito! m*1o la 
VGA, sarà neces 
saffo a vere t r hard' 

disk e saranno 
utilizzale le mug 
giurì schede so 
fiore. Non resta 
che aspettare... 


— I 















assomma. Previsto anche luì per il prossimo 
autunno, e sviluppato dalla sezione statunitense 
della Microprose, dovrebbe imporsi tonte una 
delle piu interessanti avventura spaziali mai rea 
lizzate, l a trama, tanto per cominciare, è degna 

di un'avventura di Roger Wilco della serie di ■# *9^5 H ^ — : 

Space Quest; il giocatore impersona Rox Nebular, à afìr^'^ v ™ ■*** ^Y* > 

un avventuriero spaziale e incredibile donna iole), 
incaricato da un colonnello di nonsisaquale eser- 
cito di recuperare un preziosissimo vaso andato ; j 

perduti». Srl bel mezzo delta missione però Rex ^SITI il 

atterra in maniera poco t'elice su uno strano ^ 

pianeta, noto come Terra Androgena, abitalo 
solo da una strana razza di donne aliene che... 

beh, chi conosce l'inglese avrà senz'altro subodo- UQ#r UOS 1 ? | 
qualcosa leggendo 

preoccupino, leggeranno tutto nella recensione. 

Sempre stando ad ascoltare i programmatori, Uex Nebular and thè Cosmic Gender Render rappresenterà quali osa di nuovo 
net campo delle avventure grafiche, visto che vanterà 'dii parlalo dìgitalizalo incredibile, un ‘interfaccia utente flessibile ma 
essenziale, una serie di opzioni per regolarsi i vari parametri del gioco è lina grafica a dir poco spettac olare". Scusate la sincerità, 
ma queste cose le abbiamo già sentite dire parecchie volle e soprattutto non sono quelle che fanno un bel gioco, ma bisogna 
anche dire che da quello che abbiamo visto Re* Nebular & lutto il Resto sembra davvero qualcosa di speciale. Come sempre, 
non vi resta che attendere la nostra illuminatissima recensione, recensione thè sarà pronta non appena riusciremo a metterci 
le mani sopra, il che vuol dire non prima di Settembre-Ottobre. Non cambiate canale! 
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THE SOUND 5QURCE 

eolkjpiiLi al ino K . produce 
k voci dei inni emi offrendo 
rfTeiit nvinuJi 
. !k t minori 


Desidera ntxverc un» Jui tirar nki/jumf gratuiti *011» piimnui ili padii Rt<iJir> 

NOME E COGNÓME; 


INDIRIZZO 


Distribuito di : ' £'*. 

T.tpliiindo d j ^pafiw <i (.' 1 O Vili Klemm ite VI 4'Kfru Zid.i Pwi^m i Boi, 
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k *^ei un pilota esperto e l'eroe de! 
i. ' Bìgelow’s Air Circus. Come se non fosse 

■A- Sta abbastanza eccitante volare a una 

v velocità di oltre trecento miglia all’ora, 
diventi anche “Rocketeer"! 

Quando le spie malvagie rapiscono la tua 
ragazza, niente potrà più trattenerti! Indossa 
il razzo-zaino Cirrus X-3 e preparati ad una 
serrata battaglia aerea! Affronta 
faccia a faccia i temibili Jl 

sicari a bordo di un dirigibile f / ijflB 

Grafici digitalizzati, VGA 256 colori, 
immagini di veri attori! Una musica vVl wr y J. 

orchestrata, dialoghi eccitanti ed 
incredibili effetti sonori (grazie alla Sound wfjÀ/SJ 
Source) aggiungono una nuova dimensione 
al game play. 


ossp**ao« Ésciusv* 

ero 


Ui-4t*toppv par Ni I \ U l H ,|( 

I k liol«is dVvr.itiN F< \ i i V 
I Hi ir H .ili Uhirn < (immiti* 
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Si mi che un tenente perfetto devi* so per tenere che uff 
capitano perfetto deve essere in grado di capitare (al posto 
giusto nel momento giusto), e quindi che cosa sperate di fare 
in un gioco nomato Perfect 
General? Dovete assoluta- 
mente generai izzarei 

I poi smettetelo dì giocare con r 
soldatini, infatti d sono cosa mal* 
t© migliori: potrebbero essere le 
ragazze, ma siccome non siamo 
un giornale che esalta lo geogra- 
fia facciole di Claudia Schiffer a 


— 


_ir 


kc od uno stile abbastanza classico con 
la scopo piu vecchio del mondo: umiliare 
il nemico in battaglio. Naturo! mente si 
può riuscirei in due modi; impadronen- 
dosi di uno porzione di territorio mag- 
giora di quello ewersorio, o distrugger*' 
M cmnpkilie piante l'esercito che vi con* 
tende il territorio. 

All'Inizio del giaco avrete uno certo di* 
5. poni bili* a di fondi con cui acquistare i 
mezzi da guerra eh# vorranno o com* 
porre la vostro terribile armata: non ito 
parlando solo dei soliti veicoli terrestri e 

di arflgiterio • 


quella morfologica di Cindy Crawford ci 
restano ^ Q'I'H 6 fi Ò i giochi bellici da 

tavolo. Un vero peccato, eh? Beh, quello 
che mi accingo od anteprimtxzore adori* 


IMTRODDLERS 
DAIJA STORM... 

A scttvmhra sui vostri trhvrmi il prossimo 
predetto rie Ila Storni iquelU dì Imfy Iteat, 

Big Hun, Ikxllsmd, ice.}. Nel giuco ìrui|wr- 
louttete ttn tipo In tenui» di pakunimm il 
cui cnmpito è quello di assicurare un puszggki indolore attizwrso lo schermo, asiado un 
mimerò dì mattini clic varia a Accanila dt*lb vostra tnt?nlia e che può far comparire c 
acecnparirv ovunque. ai troddlm. degli esseri»! cuti due traiti principali: non si fermano 
davanti Im fu fit it licssuittH h aivnobcgpsdtà di aderire alle mperfìri comic temone be. Tutto 
q u* to naturi Imbuti candito dalia unoniu serie lii rotn pescatoli e tu c composta da picchi 
(che mangiano i vostri mattoni) Uno a giungere a tritacarne (n meglio trrtatroddkrs I e 
blocchi dì ghiaccio eh* rvndrriimo inaffidibik la tenuta dì a t rada delle ovatUTine. Anche 
le situai toni vari traino: si pasutri diti semplice Transito attraverso lo schermo al 
rambanknetìtti fra irnckllcr* burnii r caithi aUa raccolta di bonus e oggetti vari 
Inutile dire chtr il contcpt di base è già stalo sfruttato e i! confronto d un q jr spontaneo 

con Lemmingv, frsta «do da vedere ss il prodotto finito sarà in grado di rispolverare con 
successo 1 idra. Akx 


contraerea eh© 
palle Nani i mezzi nemici. Si é 
rendere il controlla del gioco qua* 
agevole possibile, essendo la gasi 
di tutte le vostre macchine do guerra 
governata via mouse, con uno sorte di 
menu rioss untivi che riportano le singole 
azioni eseguibili: far avanzare alcune 
unità, ordinare al l'artiglieria di fai* fuoco 
e cosi via. Ma da queste breve pa sser e i 
la di elementi possiamo desumere che 
Perfori General non sembri possedere 
caratteri stic he tali da e l e t trizza r e i tanti 
appassionati guerrafondai: non ci sono 
foto digit obliate di giornali che annun- 
ciano Pesp lottane della bombo oTomka 
su Hiroshima, né scenari ultra dettagliati 
né animazioni. Campeggia lessenziale 
e laida che il giotriora lo gestisca nel 
miglior modo passibile: questo ero f in* 
tensione di fondo dolio Ubiseli e d sem- 
bro che, da quello che abbiamo potuto 
vedere, la caso francese abbia centrato 
il suo scopo. Naturalmente P”essenzicle ' 
non significa che non troverete tonfi tipi 
di mezzi diversi; nel multiforme esercito 
di Perfori General trovano posto carri 
più e meno blindati, con potenza di 
fuoco diversa (idem per fanteria, avia- 
zione et«0 mentre il poliedrico paesag- 
gio comprende 20 diversi scenari con 
mori e monti, valli e catene montuose, 
ferraglia nemico e gioielli tecnologici 
ornici. Prima di chiudere un breve accen- 
no od una nuova compilation calcistica 
ispirata al neoacquisto ros sanerò Jean 
Pierre Papin: JPT* GOAL RU5TIRS, che 
include ICich Off % International Soccer 
Chaltengu, World Chompìonship Soccer 
e Manchester United. 

W.B 
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CANÀRIO 






La Accotade ha una 
dii dii giukià: sin dal tempi di Grand Prlx Circuit la 
notissima casa americana (che dovrebbe smetterla 
di trastu a irti e pubblicare finalmente Star Contrai 
I ^(Tranquillo Marce, lo fare prestot Ndtftax) ci ha 
con titoli incredibili t (quasi) tutti di 
ite qualcuno appassiona^- 


tutte le scuderie, e le auto sono quell# 
dell'anno scora) ■;■ m edificarlo ben bene per ouanto 
riguarda la sensìbfteà de ilo storto, 'indine ione 

degli alettoni, rimasela Bèl freni, li ssl di gomme e 
persino l'altezza delia visuale de! pilotai 
Grand Piti UnEimned-r 




auto da qualsiasi angolazione, ma e anche presen- 
te una specie di vidooreg latratore per riveder* i 
propri exploit & disastri da numerosi punti il vista 
Stornativi tnsonma, fgnrca À aspettare Anche se 
s dire H vara, F1GP per II momento vince ai pumi 
Vedremo,*. Marco Autetia 


redtttv dei tracciati. Grazie a questo 
opzione sari possibile creare 1 eff* 
culti più strani, con Incroci, ponti 
chicani salite e discese, curve di 
u*rio genere che variano dell'Impos- 
sibile all' impercettibile e amenità 
varie 

opzioni che più o meno man- 
a Formula 1 Grand Pria erano 
dedicate alle visuali a al 
Grand Fri* Unlimited non 
solo e possibile osservare la propria 


to di corse ainntemo della casa ci deve pur e saere, 
visto die quello di* vi stiamo presentando adesso 
è l'ennesima simulazione vettoriale di Formula Tl 
Con la parola "ennesima" non volevamo certo dir® 
che ne abbiamo abbastanza, anzi, solo che un po 
piò di varietà non farebbe mate, 

Ms passiamo a questo presunto "futuro sue 
pubd htizzato come "Il gioco che vi f arà dimenticare 
Formula 1 Grand Pria:" {se qualcuno ti tosse 
smarrito, per ria dei titoli motto originali, ricordia- 
mo chi è H sensazionale gioco di Garrii Crmsrcnd 
pubblicato dalla Micropros#}! presto convertito so 
PC, ndMax) vi permetterà di gareggiar* contro un 
numero variabile di auto (da una a quindici) su 
ventuno percorsi (i sedici del Circuì attuate più 
alcuni sui quali non ti corre piu come Paul Ricard, 
il vecchio Sii versione, Jerezecc*) o di partecipare al 
Campionato Mondiate. Naturalmente sera possibi- 
le sceglierci il pfopno veicolo (purtroppo non sono 




mFh oc k Time ce co so et I fl- 

■ 

Hitch «our nght side* 
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RFlS è dedicato {-NpFT>''-imrfHc alle Ixitta- Le immagini viste ricortimimo Iti ceno 
gli e aeree più feroci dell epoca, con lo modo Secret Weapons o 1 thè luftwaffe o 
scopo tati altro clic dk iiianuo, 
ma evidente, di alzare 11 tasso di 
adrenalina nel ihvsLto sangue, 

Ma, ahikm>l„ alla Virgin non 
lianno considerato che ormai 
nelle vene abbiamo solo 
adrenalina con iraccc di vati 
gue: a quando mt gioco dbtmsi- 
vo e rilassante? 

Beh, in QUESTO £ì<l»co >1 preve- 
de che il giocatore possi assu- 
mere il molo di pilota, control- 
lore, o entrambi. Libera é lascel- 
13 tra Li nazionalità (tedesca o 
Inglese), e diversificato lo stile 
di gioco: come pilota si avrà la 
classica simulazione in 51) in 
soggettiva, alle prese con bom- 
bardieri e caccia: come control- 
lore si dovrà gi-siifc la campa- 
gna bellica con gli ih chi sulla produzione Bailichawks 1942, con 
e sul morale ilei pikitì. scene di lotta marittima 



rigorosamente In stile duello aereo* La 
grafica è per PC MOVA* il che non significa 
asso luta mente nulla. essendo la. MCGA 
l come già detto altre volte) E 1 attuale tea 
dei tifa nel mondo vkleol udirò; è comun- 
que evidente nelle foto la presenza deh 
l'orizzonte sfumalo e Li realizzazione in 
gridi ca poligonale degli aerei { nei prodm ■ 
tl Incus film si era optato per gli spritc). f i 
s:irà da aspettarsi una rioostru/jonc stori- 
camente accurata* come suggerire li 
menu grafico delle miss ioni, e un v olo in 
Munito; quest 'ultima impressione viene 
filila presenza dei messaggi 
con codine di chiamata sopra la 
visuale dalla cabina. Le espio 
slonl di 1 gli aerei per fortuna 
non sono generale a poligoni 
(vedi F-19) bensì digitalizzate. 
Non si sa milb sul supporto 
sonoro, ma gt^ieralmcnte chi 
possiede una AdLib o una 
.SoundBlaster ha di che 
de tìzi irsi le orecchie, 
l/uscita di RFTS è annunciata 
per fautmmo, e sani presenta- 
to in versione Amiga. SI e PC; 
questo è tutto, genie; per affer- 
rare definitivamente 1 deli po- 
utuf aspettare il glocc* o larvi 
spetti re in orbita da qualche 
nerborutiss imo amico! 



0 


1 


ri 







- 




UN OSPITE INATTESO 




Al momento non se ne sa ancora mono, r 
la triste incombenza di comunicarvi una 
dopo restate 


i Doparvi che l'uscita di GUEST non potrà che lare scalpore Mi tocca però 
notizia, d gioco sara disponibile solo per PC su CD-ROM ne riparleremo 

MAX 
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dèlie caratteristiche molto interessanti 
(soprattutto a sentire dal non indifferente 
peso), Appena aperta La confezione noto 
subdo il grosso manuale, i due dischetti 
contenenti il programma, la cartolina di 
registr azione da rispedire al produttore de* 
programma, e 4 etichette per altrettanti 
dischetti che non ho però trovato nella 
confezione Solo leggendo le pn me pagine 
del manuale capii che queste etichette sa- 
rebbero servite per i dischetti che it pro- 
gramma di installazione (contenuto nei 
due dischi forniti) avrebbe poi prodotto. 
Ma prima di occuparci del programma 
guardiamo it colossale manuale, quest'ul- 
timo risulta infatti formato da ben 424 pagi- 
ne (scritte in semplice inglese, questo an- 
che a significare che il programma è indi- 
rizzato a utenti che non hanno mai fatto un 
programma (o quasi) e hanno una cono- 
scenza anche superficiale dell'inglese), 
suddivise in ben 19 capitoli, e un gigante- 
sco glossario. 

It manuale è redatto veramente bene, e 
prende per mano il ragazzo (o la ragazza) 
accompagnandolo nel suo viaggio alla 
scoperta di un mondo veramente affasci- 
nante (grazie per avermi affibiato la recen- 
sione). 

Ora Spinto dalla curiosità inserisco t due 
dischetti nei drive e lancio II programma di 
installazione, appare ora una bella 
schermata di introduzione in alta risoluzio- 
ne. Con mia sorpresa parzialmente anima- 
ta (mai vista una animazione in un pro- 
gramma di installazione}, dicco col topo, e 
mi appare un'altra schermata che mi 
chiede che tipo di tastiera ha il mio Amiga, 
con mio rammarico noto che manca pro- 
prio quella italiana, mentre trovo quella 


Era una di quelle giornate in cui 
tutto sembrava andare per il ver- 
so giusto* anche se il tetnpo non 
era molto bello, quando improv- 
visamente ecco che le nuvole si 
aprirono e smise dì piovere»,. Im- 
mediatamente compresi eh- era 
ia calma che precedeva la tem- 
pesta. 


Poco dopo infatti Max mt chiamò 
dalla redazione e mi disse che 
avrei dovuto preparare la recen- 
sione di Easy AMOS. Immediata- 
mente cercai di affibbiare questa 
recensione a qualcun altro, ma 
purtroppo non vi era più nessuno 
Jn redazione oltre a Max. Cercai di 
Inventare qualche scusa, senza 
riuscirvi, finché non gli dissi che 
senza il pacchetto non potevo 
preparare la recensione, e che io 

non poi*- 


- 4MTtT 

SP? PI 5 



Tritvtit bw 

S.'tìBUSSI Mita* Uà 


Htl 


tiri > turi» rKtti t» m l*« tu# ftivtrs « si idi h 


vo passare \ 

in redazio- 
ne a ritirarlo, in quel 
momento un lampo 
entrò nella mia stan- 
za e nel punto colpi- 
to, apparve (a confe- 
zione di Easy AMOS, 
non mi rimase altro 
che rispondere al- 
l'onnipotente 
caporedattore di 
TGM una sola parola 
obbedisco. 

E cosi cari amici 
ecco qui Easy AMOS 
un pacchetto con 



ra^Ehttr'U 



inglese, americana, svedese, francese, 
finlandese, tedesca, norvegese e persino 
quella neo-zelandese (ora io mi chiedo, ma 
noi italiani facciamo proprio cosi schifo?}, 
scelgo con mio grande sconforto quella 
inglese e 11 programma procede; ora mi 
chiede di inserire it mio nome e cognome 
per la fase di registrazione del software, 
fatto questo mi appare il mio codice di 
registrazione attraverso il quale potrò 
avere gli aggiornamenti del programma 
quando disponibili (sperando con tastiera 
anche italiana), ora mi appare finalmente la 
schermata di i nstatf azione vera e propria 
ove sono presenti tre bottoni su cui 
cliccare, quello per instai fare 11 programma 
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commentone posso dirvi che questa 
nuova versione ddl'Amos è un prò* 
grammi* veramente potente e sem- 
I plice da utilizzare, sebbene a prima 
vista il manuale possa spaventare (e 
ancora di più può spaventare la lin- 
gua inglese di quest* ultimo), Questo 
programma è invece consigliato a 
tutti coloro che vogliono iniziare a 
programmare Amiga* anche in ma- 
ri i#ra molto semplice, per poi evol- 
versi via via con le funzione più 
avanzate di questo interprete, non dimenti- 
cando che esiste anche una versione più 
avanzata chiamata semplicemente AMOS 
The Game Creator, la quale include anche 
un linguaggio per produrre delle animazio- 
ni (voci di corridoio danno per imminente 
AMOS 2), Le differenze tra questi due sono 
minime e riguardano la presenza del lin- 
guaggio AMAL «n AMOS per fa creazione 
delle animazioni, oltre a 500 comandi (circa 


su floppy disk, per insta Darlo su hard disk e 
infine quello per uscire dalla procedura. 
Ovviamente dicco immediatamente su 
quest'ultimo perchè mi sono accorto, a 
questo punto* che non avevo formattato i 4 
dischetti necessari, Preparati l dischetti ri- 
comincio e arrivati alla fatidica schermata 
dicco su installa sui dischetti. Finita anche 
quest' ulti ma procedura carico il program- 


mi accorgo che Easy AMOS 
è quello che non è mai Stato 
il basic di Amiga, un lin- 
guaggio moderno, potente 
e soprattutto veloce. Con 
moltissime istruzioni per il 
trattamento della grafica 
(da sempre punto di forza di 
Amiga) e del suono, oltre a 
una struttura che ricorda 


ma. Ora finalmente mi appare t'editor di 
Easy AMOS in cui si possono digitare I 
nostri programmi o caricarne di già fatti. 
Preso dalla frenesia carico uno dei prò- 
g rammi d Smost rati vi foro iti . Con m I a g rande 
sorpresa scopro che questo è un program- 
ma por la compressione ©decompressione 
di immagini IFF. provo a caricarne un'altro 
e lo mando in esecuzione, e questa volta è 
il collasso più completo, un titolo che 
scrolla orizzontalmente sullo schermo con 
una velocità e una fluidità che non pensavo 
fosse possibile ottenere con un program- 
ma tipo basic quale Ea$yAMO$ò(oravoimj 
chiederete cosa e'e di difficile ne? far 


I t«nr J Mi ] 

Llll M Ini. UHI f 


"tfrar' 

P * W * M * M * 


350 In Easy AMOS) e alfa possibilità di 
utilizzare AMQS 30 per la creazione di gio- 
chi tipo Tota! Écllpsé con la tecnica 
Freescape, e AMOS compilo per rendere 
indipendente dall'interprete un program- 
ma. 

Easy AMOS, è dunque, come dichiarato 
sulla confezione. Il primo passo verso la 

programma- 

r ^ zione. 

Un pacchetto 
dunque 


molto Amigabasic (solo il meglio di 
Amlgabasic) quindi gestione modu- 
lare di ogni singolo blocco di pro- 
gramma con la possibilità di (dicia- 
mo) numerare le righe di programma 
con dei nomi invece che con dei 
numeri. 

Volendo passare ad una sorta dj 


’JHl _ fti I 

ìl*--i : t nrt-.it bm 


scrollare un titolo sullo schermo, © lo dico 
niente a parte il fatto che le lettere sono alte 
la metà di un normale schermo dì Amiga), 
C liceo sulla barra dei menu (attenzione che 
qui vi è un concetto diverso di barra dei 
menu rispetto al solito) e scopro che Easy 
AMOS dispone di un programma dì gestio- 
ne dei dischi realizzato con se stesso e che 
non ha nulla da invidiare a programmi com- 
merciali di ben nota fama, dicco ancora e 
cosa compare , uncditordìs p r ite a n che s s o 
realizzato tramite Easy AMOS. 

Ora a questo punto apro per la seconda 
volta II manuale (là prima era stata per 
capire a cosa servivano te quattro etichette 
nella confezione) e incomincio a guardare 
le varie funzioni disponibili . A questo punto 


a tutti con un 
interessante 
rapporto 
prezzo pre- 
stazioni. 


INSTALI. OH 

PLOPPX 


tNSTylLL OH 
HKA0 DRIKfi 


Massimiliano 

Cozzi 
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UKCLAK 49900 

RUiSE F A.C. 59§Q0 
APKMAN 33990 

'EATHBRìNG 3*300 


DVUWDOG 


FI GP QPCU 
F VOYAGEH 
FfNAL BLOW 
FINAL FIGHI 
FIRST SAMUI 
FOOTBALL ri 
gauntlets 

GODFATHER 


HUD3.HAWK 3 

HUNTER 4' 

t®YHEAT_ ì 

«T SPORTE 

JETSONS ? 

K OFF 2 IMS é 

KCKOFF2 3 
K NIGHT 0 T 71 


AOQAMS FAM 

AGQNY 

AtR SUPPORT 

alien breed 

AUEN STORM 
MHK>S 


KEAT moù 


SOFTWARE AMIGA 




AMIGA 




AMGASMADV 


GOLF 
ITIAYAl 


.29900 

§9900 

49SIX 


COW» 59900 
TH K QK .69900 
BEH 


■YEOTB 

‘15 5 EAGLE 


§9900 

’9900 


COMPILAT. * 


SPEDIZIONI 

IN 

24/36 ORE 

IN TUTTA 
ITALIA 


Servizio di vendita per corrispondenza 

Tel.011/4031114 
011/4031324 
011/4031122 

011/4031336 
Fax.01 1/4031 001 


MSN STER P.ll .. 49900 
SOCCER S 4990Q 
T.NINJACOL 39930 
T RAiNS COL 33900 

T hi T II D.D.. 59900 

TCP LEAGUE 55300 

AMIGA BUDGET 


19900 

19900 

19900 

19900 

19930 

19900 

19900 

*9990 

li 


BATMAN ■ 


BtAC- vOLLfv 
B.E3_E BOSS 
CHASE HG 
OC MSC =AGEF 
DraDOJ e 

D.DnAGON ll_ 


KAG0NMNJA 19900 

S I 

. I!. 15900 
DM9SOO 
'ALIA 90 .13900 


'"Consegna tramite Corriere espresso 
o posta in tutta Italia, 

*Pagamento alia consegna. 

*Hot Line per probblemi suda merce. 
♦Bollettini informativi gratuiti, 
importazione diretta. 


JAMES pi 

MINDBENI 

MYSTIGAL 


NE VERMINI! ..19900 
NINJAWARRIOR1S900 
PREDATQR . ’• 
QUATTRO FlGH :• 

RETURN T^UR 1 

SHIN0B1 1 

PEEUOUND i 

Pi® i 


AfW*C 


0 


» J 


* ■% 


m.-- 


Commodore 


AMIGA 500 .,615000 

AMIGA 500 Plus 659000 

AMIGA ODO ... 725000 

A590 HD2GMb ,.,.,609000 


*084$ Monitor *55000 
1085 S Montò* *35000 
1407 VGA Mono 199000 
I960 VGA Colon 730000 
A 2320 Intenso* 399000 
A 2010 Dwe 2000 159000 
A 301 0 City» 3000 159000 
A 1011 Otto 500 159000 
Jant»XT .. S5QQQO 
J&flusAT , 79OO00 

A 2300 Genici 299000 
À 2372 7 seriali ,.. 325000 
A2091 sc$r comr, 270000 
A 10 Aftopartent 69000 
126 M muse amiga 39000 
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OFFERTISSIMA 

AMIGA 200C + Mouse e 
Tasi fera LUI 00.000 


MPS1230 stamparne 6N M PS 1550 si andante a COLORI 

L299.000 L. 399,000 


IMPORTANTE: 

TUTTI I PRODOTTI COMMO- 
DO RÉ DA NOI COMMERCIA 
LIZZATI OPPONGONO DI GA 
H ANZI A COMMODORE ITALIA 
(12 MÉSI) E COMPRENDONO 
LA MANUALISTICA IN ITALIA- 
NO. 


(t2 

r 


MPS1270 stampante INKJET 
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AWQTHEfm _ 79900 
PACKTT.F3 39900 


comm 
battle ìsle 

BIODO W1CH 
BLUSE BRDTH 


C HESS OH 
CISCO HE.AT 
CIVILIZATION 
CONAN CIMM 
COVER GIRL 
CRUISER A.C 
DE LUX 5TR P II 
DEAT^BRING . 
DYLAN DOG . 
DRAGON'S L. Il 


FASCIAI ION. 79900 
FJRE TEAM 20 M 79900 

godfatkeR 1 laico 

SouCn axè : *9988 
hó. china . 99900 
H.QuEST-RETV/EE'ÌM 

HOOK 6 TOÌ 0 


MEGATRAVeL II 59900 
MILLEMK3UA 89900 

OB4TUS 

c N M LEM?. 1 NG-990Q 
PAPE RED V 2 *9300 

ms?.dm 

PREHlSTOPiK. 39900 
PftJNCE 0 PERS399O0 


MS-DOS 


DOS SIM ADV 




k 


‘Consegna tramite Corriere espresso 
o posta in tutta Italia. 

‘Pagamento alla consegna. 

‘Hot Line per probblemi sulla merce. 
‘Bollettini informativi gratuiti. 
‘Importazione diretta 
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SOFTWARE MS-DOS 


offertissime" mi 


Fax.01 1/4031 001 


di vendita per corrispondenza 

Tel.011/4031114 

011/4031324 

011/4031122 

011/4031336 






HAh 


BATÌ 499 QC 


69900 


69900 

69000 

69900 

69990 


MONKEY 3SL 

L . 39 000 


Servizio 


BUDOKAN 

C 

L, 19.000 


GHEISHA 

L . 19 000 


COMPATIBILE CON PC FINO 
A SO Mhi. CON CENTRAGGIO 
DEL JOYSTICK AUTOMATICO 
ED MANUALI IN ITA LI ANO- 


BOX. 


PRODOTTI CH 

FUGHI STICK ,91000 
MAGHI 39000 

MACH I PLUS. 59000 
MACH il 65000 

MACH 111 79000 

GAMECARDUI 75000 
GAMECAHD MCA 75000 
ROLLFRMOUSE -20000 






■ L ■ C ■ ■» •■ C IIP! 


JONES 

L 39 000 


INDY5Q0 

L 39 000 


STORMOVIK 


L. 29.000 

TUTTI I PREZZI SI 
INTENDONO IVA 
INCLUSA 

SOFFERTA SI IN' 
TENDE VALIDA FI- 
NO AD ESAURI- 
MENTO DELLE 
SCORTE 


TUTTI ì PRODOTTI 
SONO SOLO ORI- 
GINALI , 


Punti Vendita: 

ALEX Computer 

Cso. Francia 333/4 Torino 

ALEX Computer 2 

Via Tripoli 1 79 b Torino 
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SERVIZIO 

ESPRESSO 


SPEDIZIONI 

IN 

24 36 ORE 
IN TUTTA 
ITALIA 


TC*.. LA "US ,63500 
TV SHORTS-» E 3500 
WHWS COMV .... 53300 
W*JGC0MMI1 7B90C 

UE-OOS CCtvPL 
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GREMUN per AMIGA 



Che cosaci fa Sonic vestito di nero sul mio 






Amiga? Gabriele, non è che hai fatto 
casino con i cavetti e hai collegato 
' iegadr. .. Ehi! Ma questo non è Soni* 
Zool! Chi l'avrehbe mai detto? 


c 


Ucroc-tìpo dei vidcogiochi almeno ulti- 
ma me me a è un ti/io stereotipatamente 
mega muscoloso. possi talmente biondo, 
oppure è un hanibmij grasso con ^espres- 
sici ne bontà. Va bene, ci sono occasionali 
eccezioni come alcuni votatili* tiroidi c 
rosi via ma che cosi ne dite di una formica 
ninfa venuta da una dimensione paratie- 
la? No, non stiamo scherzando: guardate 
un po' le foto! E che ne direste se vi 
dicessimo che questo baffo personaggio 
lontano parente di Donatello, Raphael, 
Leonardo e Miche Luige io è impegnato in 
un plaiform game sulla falsariga del fa- 
mosissimo Sonic thè Hedgehog per 
Megadrive (die nuche Itti non mancava di 
stranezza, a voler essere onesti). 

Zool infatti deve attraversare ben sette 



mondi suddivisi 


ognuno in tre vottotivdli aita ricerca di 
qualcosa che solo le formiche nilìja prove- 
nienti dalla dimensione N possono ftttn- 
prendere a fondo, dalie informazioni rice- 
v u te comunq uè dovrebbe essere © il Senso 



della vita u ta ricetta per il crème 
cammei Sfortunatamente pero gli abi- 
tatili delle scile zone da visitat e u hanno 
qualcosa contro la somma saggezza o 
hanno qualcosa contro il crème cammei, 
infatti hanno deciso di ostacolarvi 
in tutti i modi e dì impedirvi di 
raggiungere- Il vostro scopo. Avre- 
te cosi a che tare con numerose 
piacevolezze come liquerizie di 
varie fogge e colori, gelatine, punte 
di cioccolato, dolci c caramelle va- 
rie (più o meno tutta quella 
robaccia che si trova nei 
"bacchettoni nrtsii'i che fanno un 
sacco mule e che ovviamente mi 
piace Inno tanto), ponti fatti di roba 
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com mesi ibi le, enormi bonus a for- 
ma di Polo, lecca-lecca e cosi via nello 
stomachevole ruoti do dei dolci; CD, tde~ 
comandi, si min enfi musicali, casse enor- 
mi e ascensori musicali nel mondo delta 
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musica; attrezzi di vari» genere come 
staile, accette, tenaglie è martelli nel 
mondo degli (indovinate un po') utensìli; 
banane* ortaggi di ogni genere ? vulcani 
di melograno nel mondo della frutta e cosi 
via finendo per il mondo degli spara-e- 
fuggl quello del luna -park e quello dei 
giocattoli. 

Ognuno di questi mondi è guardato a 
vista da un enorme creatura in tema con 
il resto del livello... sforzate quindi la 
vostra fervida immaginazione per pensa- 
re che cosa effettivi ani ente incontrerete 
alla fine del primomondo? Fortunata- 
mente Zool non è certo uno «provveduto, 
anzi; le sue abititi sono innumerevoli, c 
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limitata invulrté rubili là. quello per sdop- 
piarsi multi p Li c andò cosi la potenza di 
fuoco e quella per saltare più in alto per 
raggiungere posti altrimenti fuori porta- 
ta. Riuscirà iì nostro eroe e blah blah 
blah? Marco Auletta 


Micidiale! Zoo! è praticamente un gioco da console; colorato, veloce, semplice e 
Intuitivo ma a* lo stesso tempo vario e divertente, La grafie a è la prima cosa che salta 
all'occhio: Zool stesso è animato in un sacco di maniere diverse, 1 nemici sono molti 




vanno dalfaggrapp and ai muri* allo spa- 
rare fu H oso niente, al roteare in aria eli- 
minando tutte le creature che incontra, 
inoltre, come ogni bravo ninja che si 
rispetti è capace di scagliare qualche 
incantesimo: c*è quello per eliminare tut- 
ti gli avversati* quello die garantisce una 


e variati. \ fondali sono abbastanza curati e pieni di Immaginazione e l'effetto 
"arcobaleno sullo sfondo è davvero molto gradevole. Sobrio dopo, ci si accorge 
del sonoro, composto da bizzarrissime musiche e da affetti sonori davvero 
gradevoli Al che, si comincia a giocare: la prima impressione è disorientante, fa rea 
di gioco è immensa, vastissima e c'è quasi troppo da vedere, inoltre Zool si 
comporta in mille maniere diverse e si passa il tempo a sperimentare. Con il passare 
dei minuti però sì comincia a correre su e giù per l pendìi, 1 precipizi e le piattaforme 
sospese a una velocità inaudita, saltando in testa ai nemici o sparandogli come un 
matto. Passata la fase di esaltazione, sì comincia ad esplorare più cautamente I 
livelli a provare i vari bonus e a cercare quelli nascosti, finché non si prende il "feel" 
del gioco e tutto scorre via liscio. In effetti, Zool "scone 118010'* per davvero: la 

proora mm azione è incredibile, non ci sono assolutamente 
contribuisce a creare un look "molto pulito" e 
incredibilmente caotico al tempo stesso. Cominciassero 
tutti a programmare così! Comunque, Zool: Ih© Ninja from 
thè Ntti Dimension adesso come adesso è senz'altro il 
miglior piatform disponibile su Amiga: con che coraggio 
potete farvelo scappare? 
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uno del gattini a mo* dì ostaggio. A questo 
punto il nostro caro bimbette verde deve 
tentare un'azione di forza e liberare le otto 
paltò di pelo, che gli serviranno per remare 
sulla barca che in seguito userà per rag- 
giungere la fortezza Hi Za rtr 
Essendo Wlxkid fonda mente! monto un es 
sero stupido, l'unico metodo venutogli in 
mente por disfarsi dogi* scagnozzi è ft più 
idiota possibile, •cagliaci contro del bloc- 
chi di un qualsiasi materiale dirigendoli con 
forza verso l parsagli e spianarli. Ovvia- 
mente, più veloce sbatterà contro i blocchi m 
più violentemente questi partiranno per 
in vestire I meschini. Se con un solo blocco 
riuscirà a colpirne più d'uno, appariranno 
dalle bolle contenenti power- up utili corno 
H naso finto {permette di far rimbalzare 
sulla testa I blocchi e di scagliarli in giro a 
piacimento) o la dentiera {per afferrare l 
''proiettiti) o f piu facHmente, delle note mu- 


Rfas sunto delle puntate precedenti: vi ricor- 
date Il dinamico duo dì "Wizhair? Bene, 
sono ormai passati cinque de quando 
Wizard e la sua getta Nrfta Insieme hanno 
sconfitto il mago che si era pappato tutti I 
colori di Wixworld, e nel frattempo si sono 
sposati (non tra di loro!). Wizard è II (non 
molto) orgoglioso padre di Wizkld, un 
bambinetto un po 1 tonto dal grande testone 
rotondo, un maglione giario con una greca 
nera No, questo è un altro. Dicevamo, 
Wìzkld é n bambinetto tonto dalla grande 
testa rotonda verde con una bella espres- 
sione da beota. Anche la loro gatta, Nifta, ha 
avuto del figli (o meglio, cuccioli): otto 
pelosissimi gattini ned {scommettiamo che 
uno si chiama Giancarlo? NdMax). 

Un brutto giorno però Zark {TI mago, che per 
inciso è anche un topo) sì è svegliato di 
nuovo con la luna di traverso e ha deciso di 
vendicarsi del raffronto subito; cosi, dopo 
essersi lavato, rasato e vestito (I topi d 
tengono, sapete! è andato a rapire Wizard, 
Nifta e gli otto gattini. Wtzkid fortunatamente 
è riuscito a scampare all'odioso mago, es^ 
sendo andato a giocare a calcio con gli 
amici.» oramai non più tali, visto che gli 
hanno staccato la testa per usarla come 
pallone. 

Cosi conciato, Wizkld decide di partire alfa 


ricerca dei suoi genitori e dei suoi gatti, ma 
ben presto si imbatte In una gran brutta 
sorpresa: le truppe di Zark hanno completa^ 
mente invaso te quattro isole che formano 
Wixworld, prendendo possesso delle otto 
zone principali e rinchiudendoci in ognuna 
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sleali colorate. A ohe serviranno 
mai? Qui viene il bello: una 
raccolte abbastanza note da 
riempire lo spartito posto nella 
parte superiore dello schermo, 
verrà fatto suonare un jlngle 
segnalerà la fine del round, per- 
mettendo 1“ eccesso a un negozio 
dove troverete in vendita gli og- 
getti più strani, da u&aro nella 
yuente sezione "a piedi". Infatti, 

selezionando tl vostro corpo (re- 
sfittinovi f in al mente dai ragazzi in- 
contrati ai giardini pubblici). vi ri 
trovargli: m uniti di Oraccia e 


he a risolvere semplici 

ma bizzarri puzzle me- 
diante l'uso dagli og- 
getti acquistati. Suiti 
pre fn queste sezione 
avrete poi la possibilità 
di trovare dei passaggi 
segreti che vi permet- 
teranno di visitare tutti 
j livelli (cosa peraltro 
indispensabile se si 
desidera terminare il 
gioco, visto che servo- 
no tutti e otto 1 gattini 
per remare}. Se si sele- 
ziona di nuovo te testa 
sì ncom in eia con i ten- 
ete dei mattoni # cosi 
via finché non sì termina il quadro liberando 
uno dei cuceteti. 

Attenzione, però; se terminate i blocchi pre- 
senti In uno schermo senza riuscire a elimi- 
nare tutti gli avversari perderete una fanta- 
stica occasione di fare soldi, e se vi capita 


4 


f? 




Beh, che ite venga un cofpof iStonsuccedetutliigiomiche qualcuno riesca 
a escogitare un nuovo modo di concepire un videogìoco, e fa sempre 
piacere essere presenti per poterne testimoniare la vriiidità. Pattando 
molto semplicemente Wizkte rappresenta qualcosa di più di un semplice 
"seguito di Wìzbain è un nuovo concepì virtualmente indonabWe, è 
realizzato divinamente ed è pure Incredìbilmente divertente da giocarsi 
E* un nuovo concepì perché la parte principale dell'azione (il bando" del 
blocchi van in giro) non è paragonabile a nessuna cosa mai vista prima. 

sferzandoti un 93 bed 
si potrebbe dim che 
assomiglia a uno spa- 
ra ©fuggi. ma sarebbe 
comunque nduttivo e 
molte fontane dalla 
verità E 1 realizzato d h 
vinamente perché, 
beh, perché è cosi? 
Prima di tutto, è uno 
del giochi più colorati 
che fa stona ricordi 
[anche se gran parte 
de! mento va alienista 
grafico che ha scelto 
molto bene te sfuma- 
te re}, è veloce, fluido, 
completa monte privo 
di ogni bug di sorta, 
Impeccabile sotto 
ogni aspetto e il so- 
noro è qualcosa di 
eccezionale, tonnellate di campionato da 
tutte te parti e musichette dinamiche Ed 
infine, cosa ancora ptu importante, di- 
vertente da giocare razione dì gioco 
principato é frenetica e caotica, ma alte 
stesso tempo tecnica e pnva di ^tementi 
lasciati ai caso, e te sezioni "arcade 
adv© rilure* sono la cosa più strana mai 
vista su un computer, complete di umo- 
rismo bizzarro e influenze tipo probabile 
dipendenza da allucinogeni da parte del 
programmatori. Tirando te somme, 
WlzXid é un futuro classico, e se non io 
avete ancora comprata siete dei beoti! 


piu volte di fila dovrete partecipare a una 
specie di partita a "Scarabeo* per riuscire a 
ricominciare a giocare dove vi verranno 
fomite delle parole che dovranno essere 
piazzare sul tabellone caligandole tra loro 
mediante le lettere in comune. 

Da notare infine che al l'inizio del gioco 
Wizkid può partecipare a un veloce corsodi 
sopravvivenza tenuto dal sergente 8.0, 
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Snaif. IF quale gii nsegnerà tutti I trucchi del 
mestiere e come usare i vari power-up che 
troverà lungo la strada. Che pacchiai... 


Marco Au letta 
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Externai I fard Drive for your Amiga 500 
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VWj<?m you need speed. 

RocHard' 1 gives your A500 System « super-fast , high-capadty hard 
drive that leaves others in its wake 

’ i - * * 

U7*e« you need memory ... 

Roctìard ™ internali}! supports hard drive s with 40MB and above and 
thè option of 8MB of SIMM RAM in four easy steps 

When you need more... . . S 

RocHard 1 * alleu's you to add a second IDE drive intemally and seven 
other SCSI peripli era Is - like extra hard drive s and tape streamers 





I* 
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i ■ m fl 

. .■* - *: 

Hard Disk esterno IDE per A500 con alimentatore esterno in 
dotazione, autoboot, espandibile fino a 8Mb ram con 0 ram a 
■ ^ bordo, opzione per interfaccia SCSI, porta esterna, disponibile 
co^ varie, capacità 
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MIRAGE per Amiga 




alare- ■< uhm! Forse è meglio cominciar» 
dal principio. 

circa cinque miliardi di anni fa... alimi 
fora» quatto Inizio è troppo *Jnjzfo*\ 

mtgJJo saltar r? qualche miliardo di mnrtl 

ad arrivar# all'aia dallo pietra, quando 
l'uomo, dopo aver fatto la «ua 
trionfala comparsa sulla terra, co* 
mlnclò a dar sogni di avaro urtili 
telllgenza superiore al resto della 
fauna presente. 

Questo periodo fu cara Ito riamato 
da una serio di scoperto che rose* 
fa fa vita dell'uomo più comoda e 
le sua sopravvivenza più facile, 
superando cosi fa difficoltà che un 
mondo ostile come quello poteva 
presentare. 

Rumane è diviso in tre parti: Pera 
preistorica, appunto, Pera delta 
cavalleria a Para spaziale, Tutte e 
tre le sezioni, ca ritta ri zzato de quaranta 
livelli ognuna, ai basano proprio suL 
l’evoluzione dell'uomo del punto di vista 
delle tecnica e, se nelle prima ere, una 
volta ani rati neirottlca, le cose possono 
risultare piuttosto semplici, vi assicuro 
che nell'ultima riuscire od Inventare 
tiroidi, robot, ascensori e porto control- 
late elettronicamente non sari corto 
un'Impresa facile. 

Lo schermo di gioco è diviso In due 
finestra, quella visivo e quella dal con- 
trolli, in cui tono presenti la azioni 
selezionabili (un po' come per 
Lemmings) e 1 vari oggetti che II perao- 




Marco e JH sì facevano spiegare come 
funzionava Humana, lo ero lì che mi ag- 
giravo per la redazione senza sapere 
cosa fare. Ogni tanto mi fermio ad 
ascoltar» stralci dì con vera aziona, In altri 
momenti Invece cercavo di farmi un’Ideo 


Quando quel Lunedi di inizio Giugno arri- 
vai In redazione, tutto mi aspettavo fuor- 
ché df trovare Julia Coombs, la ragazza 
addetta alle pubbliche relazioni della 
Mlrage, che era venuta direttamente dal* 
l'Inghilterra per presentarci in anteprima 
le loro ultime creazioni. Mentre Max, 


su come poter redige- 
re la recensione che al 
momento sto scriven- 
do, poiché avendo vi- 
sto Mas darmi un'oc- 
chiata fulminea, in 
quel preciso Istante 
avevo capito senza la 
minima ombra di dub- 
bio a chi sarebbe toc- 
calo l'arduo compilo. 
Arrivando al gioco, in- 
vece, cl sono cosi tan- 
te cose da dira che non 
SO proprio dove Ini- 
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Tecnicamente Humans non è 
straordinariamente impressio- 
nante, ma sicuramente fa li suo 
belTeffetto, con grafica ottima- 
mente definita, animazioni accu» 
rate, un sacco di color! (secondo 
me sono di più dei soliti 32, almeno 
por le sfumature del cielo}, 
parallasse Impeccabile, e una ma- 
rea di locati! umoristici veramente 
spassosi. Il sonoro è di notevole 
livello, con delia musiche originali 
di un gruppo rock -cavernicolo 
(comprate II vidoogioco e ve ne 
accorgerete dì personal e degli 
ottimi effetti speciali. 

Il concepì a invece Indubbiamente 
originale {anche se con qualche 
evidente riferimento a Lemmings) 
e soprattutto molto divertente, tan- 
to che secondo II nostri parere 
s*im porrà come uno del puzzle più 
giocati di tutti I tempi. 

Lo consiglio vivamente a tutti, poi- 
ché non può non piacere a chiun- 
que! 


naggio. in quel momento controllato, ha In mano. AÌIlni 2 io di ogni 
livello vi viene detto quaTè il compito da portare a termine per poter 
completare tale quadro, dopodiché si Inizia: cl sono una serie di 
uomini da poter controllare uno alla volta e a ognuno dì questi si 
può assegnar» una tra le funzioni disponibili che variano da livello 
a livello, a seconda dell® scoperte che si devono andare a fare. 
Naturalmente quando si scopre qualcosa, non so ad esempio La 
corda, poi si deve anche capire quali sono le sue utilità, e ne! caso 
della corda, per Tappante, che può essere usata per far salire altri 
«sseri umani sopra un muro o per poter cavalcare alcuni animali, 
usandola, ovviamente, come briglia. 

Le poche azioni disponibili alHnlzte sono: fare da supporto per 
permetter* «gli altri dì superare un ostacolo (colonna umana) * 
raccogliere o lasciare degli oggetti. Ovviamente finché non si 
scopre la corda, solo unodegll uomini e In grado di accede re a certi 
luoghi, e queste, come le altre limitazioni 
che si presenteranno nei livelli successi- 
vi sono la vera forza del gioco, poiché 
spingono II cervello del videogiocatore a 
fare gli straordinari e non solo a mantene- 
re in costante tensione il sistema nervo- 
so. 

Torniamo all preistoria. Durante i primi 
Uveiti è possibile non solo scoprire la 
corda, ma anche il fuoco con cui ci si può 
difendere dai dinosauri o con cui è possi- 
bile dar fuoco a mucchi di foglie secche, 


rami, eco,.. Inoltre si possono a oche Inventa re la 
ruota e la lancia e centinaia di altri oggetti an- 


Alcune Invenzioni rimangono opportunamente 
disponibili noi livelli successi vi por poter porta re 
a termine le missioni assegnatevi e per poter, In qualche modo, scoprire o inventare 
qualcos'altro. Ad esempio vi capiterà che la vostra regina sia stata rapita da una tribù 
di cattivi cavernicoli (livello 1 5) e voi non solo dovrete combattere contro ì nemici (e 
qui tornano molto utili le lance}, ma dovrete anche fare In modo che questi ultimi non 








vi seguano, magari facendo un bel falò durante la via del ritorno. 
Ci sono anche dei personaggi che vi permettono di svolgere 
azioni particolari, e sono: il Re e io Stregone. Il primo ha la capacità 
di richiamare a sé tutti gM indigeni e dì fare uno spostamento di 
massa, mentre il secondo può, grazie alle sue doti magiche, creare 
dal nulla lance, corde, ruote, ecc, ecc. che però richiedono 11 
sacrificio dì una vita umana, e qui son dolori, poiché dovrete fare 
attenzione che II numero dì ominidi sìa sufficiente a farvi comple- 
tare il livello, altrimenti caput. 

L'Era cavalleresca differisce da quella preistorica per il fatto che 
In questa vengono introdotte le prima Invenzioni meccaniche, 
come ad esempio la catapulta. Naturalmente, ta struttura di gioco 
rimane sempre la stessa e cosi sari anche per fera spaziate, dove 
in vece sarà la difficoltà delle missioni ad aumentare. Il resto credo 
proprio eh® toccherà a voi scoprirlo... 

Emanuele Solchitene 
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arriva taf Quando 

— il mese scorso vidi il 

demo gioca bile e oc feci Ih previe» 
ero cosi ansioso dì potè rio avete 
tra le mani che noli 
"ì stavo 

- 1f , „J? pio nella pelle. Okl 
Andiamo a vedere 


cosa ci riservano 


' r fi- # r * r * r 


questi fantomatici 
dischetti 


puzzle in cui 11 
sta- GX Ant 1 

soldato, ài diverte iti i corame ut r a 
giocare a Domino Date le sue 
a prò purità te dime Orioni (5 02 
millimetri di nitc&aa) egli ha. 
qual die piccolo probiemino tei 
nico con i singoli peeri di questo 
divertentissimo gioco: per lui 
è tua monolito di tm 
paio di quintali. 

Un giamo (narra la leggenda i, egli 
fece obi scommessa con un gromi 
Bulldog: *... scommettiamo che rie 
sco s compie tire 1 tuoi cento puzzle, 
sedo soletto, In meno di tre oreT*. E 

10 cosa ti dovrei dare In cambio? \ 
Ancora non so. però ci potrei pena* 

re mentre mi dedico alle rt&ot uaio 
aL. . Oh. ci sto*,*, fia tic giorni a 
meiDgtno in punto netta Ugath 
Vftllev, non mancare! ., e 

11 tot tot 

Tre giorni dopo iulxiò la 

nostro eroe m trovo ad avere (lavanti 
degli stranissimi peaxt colora n Ma 

questi peni da d<ree 

nono d S 

ognuno ha caj 
I dall altro Ora te li 
f-i a t tensione) Il primo 
è compie la mente giallo e 
non ha particolari caratteristi che. 
Poi nel) ordine vengono; lo stoppai 
completarne n te rosso, ha la f un ito- 
ne di bloccare gli altri pezzi; lo 


Se avete già letto hi previe» dello 
scorso numero allora potete saltare 
direttamente al commento, poiché 
tutta la descrizione tecnica del 
come, quando, dove e perché 1 ho già 
scritta in quell articolo (questo è lì 
vero dilemma di noi redattori, altro 
< tn vivere o morire; se ri capita di 


•' f 


rione 
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bitter, giallo a rotto a sezionato 
ite, hi la funzione di 
tdopfHftf^, generando coti dna sin- 
goli pezzi che cadono in direzioni 
opposte; 1 esploder giallo r rofteo e 
sezionalo verticalmente, »e ernie 
appunto* esplode: li delay sei sono ter 
diagonaiincrn e Uà la funzione di 
ritarda*'* la Raduta da I pazzi il 
huabitr, di bave gialla eoo ima grao- 
m macia nistt orizzontale, bt la 
fiflroinrr furatane di nnwttoimn a 





1) il tempo 
dati che hai solo 
tre ore) 

2 } lascito di ogni 
puzzle la maggior 
parte delle volte è 
situa la in un uogo 
inaccessibile! . 
'Okay, fai partire il 
cronometro che 
or® comincio...* . 

Emanuele 

Scichiiouc: 


REYIC 



Amiga 



Oh 1 Ou nqu a * dal punto di vista t e co I- 
co Pushover non è Imprass tonante 
(come d'altronde non lo ora nemme- 
no Lémmlngs), tuttavia quel che c'é 
è realizzato bene; la grafica è ben 
definita e colorala e, lo musiche 
sono carine, ben fatte e di ottima 
compagnia (si, Insamma, non fanno 
crollare i nervi). A mio parere r 
puzzle sono strutturati In maniera 
geniale e la gjocabilltà è su livelli 
interstellari, ma ognuno è libero di 
giudicare e può ussero che non tutti 
siate d'accordo con me (come può 
succeder© per tutti I gio- 
chi dì medio-alto livello)* 
Quello che voglio dire è 
che la struttura di gioco 
non è cosi immediata 
come per Lemmings, 
Olfatti ogni volta bisogna 
ricordarsi a memoria 1© 
funzioni dì tutti i pezzi e so 
per I primi livelli cercare 
una soluzione razional- 
mente e la cosa migliore, 
per quelli successivi que~ 
sta regola non vale più: 
per la serie andiamo per tentativi 
che c'è più divertimento! Comun- 
que sia, secondo me rimane ugual- 
mente un ottimo prodotto: compra- 
telo! 






TECNICA: -7 T GLOBALE 

GIOCABILfTA': ® 000 / 

N NOVAZIONE: A ÀQZ7 /O 


rotolare finché ooii viene ostacolato 
da un altro paimUelefigado caduta: il 
bridge: giallo con una cottile stri 
scia rossa orizzontale, lo dice il 
nome aitato (come gli altri, 
daitronde) ha la ftmrieK di costruì 
re un ponte; Il vanisb. gioii o con due 
strisce sottili roaoe orizzontali. ho la 
funzione di sfondare i pavimenti: il 
trogger. che è camerali imo solo con 
tre strisciate r ogg e t è 11 pazzo finale 
da abbattere; ed infine c è ) ascender 
che come si può benissimo Intuire, 


verticale. Tutto chiaro? "Beh, 
propdo.,.". Ok Tieni questo 
mt e buona fortuna! Ahi Ilo ultimo 
cosa: lo difficolta naturalmente eie 
uè incrementato da altri due fattoti 
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VIRGIN GAMES per PC 
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L!m* ftrwolLiHMiC «Ell'juilbno dilli AWCM^ 

IU« CtKAficO'diWUtkhE? I RevoIutìon 

(COA UH NONE COSÌ ModlSTO, dii RFSIl».< . }, 

dopo *vi Rei Fatto sbavar t pcR hesì con 
pnoffimiui di i NCft Edibili 5CCN*tti vÌRFua^ 

li* ci bNNtì HnaIminte spidrto if può 

qfiAMMA, ÌN(hìodANdoCÌ pfcR (jÉORNI i 
qÌOBMÌ *1 MONITOR, «1 pIJNTD ( bt CI MAMO 

diweNTicAfr dilli rcaItà reaIi, a ppopo 

SITO*.* chi SENTI tRO d^O pKlRllt RF |>f R fi 

CASTI Ilo dì 

TurnvaLe? 


I 1*^7] 
i I fÌ 1 

I i 



* 


HM 

Sr 

f # 

•>* 


PROGRAMMA 
E RAM Al I 
IN ITALIANO 


La cittadiriii ■»! 
chiamava 
Turo vale ed era 
popolala wjpfgl 
tutto da umani c 
Skorh una razza 
guerriera molto 
simile ai più noti 


Cera ima volta un regno fiorente 
dove 1 racco Iti fiorivano, i commerci 
fiorivano* i popoli fiorivano e i fiori 
fioriti*.. sbocdavmo. Ma, come è con 
su crudi tic (nei vltleogliKhi c'è wtn- 
pre un "ma", talvolta un Torse'*, qua e 
Là un "però" e salmarLiiiìeiite un "ma 
va là!” )* un Ix'l giorno ria una minuta 
cittadina del regno cominciarono ad 



orchi 

Correvano appunto voci che una ra- 
gazza d i nome Selena (un bel pezze » di 
figliola, si dicev a tino a p<x*o fa, una 


(>este guerrafondaia si dice adesso) si 
ù » se un po' montata la testa e avesse 
deciso di sfruttare le sue arti magiche 
per impadronirsi del regno* 

Com è ovvio si trattava solo di voci* 
per Cui urgeva un controllo in prima 
persona. Detto fatto! il monarca in- 
forcò il suo focoso destriero e, segui- 
to a ruota dal suoi migliori uomini 
d'arme ( tra cui anche voi, Dìermot), 
sì diresse alla volta del paesino ribel 
le. Non I avesse mal fatto! Non appe- 
na giunto sul luogo ebbe la conferma 
che as pei utva,. tua non potè vantarse- 
ne con nessuno* hi trucidato insie- 
me al suoi fidi cavalieri da un esercito 
di Skorl molto più deciso e, sopra!- 
tu ito* molto più numeroso* 

É voi? Credevate di aver vita cosi 
breve? Macché! Nella lotta siete cadu- 
to da cavallo battendo pesantemente 
la testa* per cui siete t ni racolosamcn- 
te sfuggiti ai massacro, Per Unire 
nella cella di I iimvale nell'attesa di 
essere torturato (il qualche sadico 
SkarL 

Ma fin qui min vi abbiamo ancora 
detto niente, 1/ antefatto non vi incu- 
riosiva sicuramente neanche più di 

l^nló c inagaH lo capeva** gi.ì a. Lae- 

glw lince perdit l'avcvatc già lei tu 
nella previe™ del numero scorso, E 
Tunica cosa di cui vale vcftuuentr la 
fK na parlare è del nuovo e rh'tìhcsio- 
n:iHo scenario vtmtdc clic gli tngk-*,ì 

hanno etichettato conte Virtual 
Tiieatre e di cui si è sommariamente 
parlato nel numero scorso (la stessa 
preview appena citata). 

Alziamo così finalmente un mondo 
composto da un gran numero di per- 
sonaggi, tutti rigorosamente indi- 
pendenti tra loro e, soprattutto, da 
voi* Questo significa che voi potete 
anche non vederli in azione* ma loro 
continueranno a tirare avanti per la 
loro strada, e a portare a termine le 
loro quotidiane abitudini che* spes- 
sii volentieri* includono tl fermarsi a 
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REYIEUI 


conversare coll'oste toc tv v ordinare un hicchìerozzo di 
quello forte* Potrete co»! sperimeniare in prima persona la 
bellezza di un mondo ' vini" e attivo uniformato ai canoni 
della vita di allora tfambicdftizkkrie è, come si capisce facile 
mente dalle foto* fmntasy)* Un mondo dove la gente al mette 
a parlare (o a sparlane* a seconda dei casi) per la strada di 
questo o di quell' argomento, dove I guardiani dì razza Skori 
intimidiscono gii luca uti v iellato ri con messaggi poco carini 
dove ancora i rnoft,id viaggiano in conili illazione con la loro 
tipica espressione compunta alla ricerca della fatidica pace 
interiore* E questi sono solo csetnpb il bello è proprio quello 
di andare ad attaccare bottone cogli altri e scoprire delle 
personalità abilmente." schizzate da risposi e piu o menti 
umoristiche* Ma la cara tt eristica più Incredibile è quella di 
poter tare più cose con lem poraneamei ile chiedendo aiuto ad 
altri personaggi basta trovare 
una persona disponibile {un 
fedele servitore lo t r o ver e te 
cuti poca fatica poco dopo 
l r inizio del gioco) e ordin-irgH 
di eseguire mia serie di azioni 
anche complesse (roba del 
tipo; 'vai nella prima stanza a 
destra* poi premi! la hde chia- 
ve* poi usala per aprire il tal 
baule cosa, jxù prendi quello 
che c *t dentro e ritorna dii 

me )* il tutto senza il minimo 
bisogno di tisane La tastiera, 

Pa/£c?iCo! 1? Iti filtri li* 



Revolution prcilcL per vincere DOrtìlflt sfruttare questa pectlUrità più di 
una volta. 

In tutto questo c’è un piccolo particolare: per avere un vero assaggio del 
mondo virtuale dovrete riuscire dalla prigione in cui vi moverete rinchiusi, Del 
rvsu* Jue miseri perso u*tggi {quelli presenti nella prigione, appunto* se 
cscli diamo il moribondo* che ha scarsa utilità come partecipante allo scena- 
rio virtuale) non possono rendere l'Idea della complessità dell'opera. Non che 
fuggiti’ sia un granile problema. Vi do solo un piccolo consìglio: non siete sedi» 
E passiamo olla descrizione de U 1 interfaccia che, uniformandosi agli standard 
amiall* è di uso pressoché tm medialo e ricalca molto dii vicino quella di Bargcm 
Attack con elementi di quella di Monkey Lsland. Il tasto sinistro* infatti. 

selezione le attività più immediate a 

seconda dì dove si punta il cursore; a 
tal fine si può esaminare O raccoglie- 
re un oggetto, spostarsi tn un certo 
punto, cambiare locazione o altre 
cose ovvie con grande semplicità. Ix‘ 
azioni meno ovvie sono invece tutte 
raggruppate nel tasto destro c vanno 
scelta da un menu 1 cui contenuti 
dipendono dal punto in cui si clicea 
(ad esempio se cliccate su un oggetto 
appare prendi o usa. mentre su una 
personale azioni saranno parla* 
chiedi, corrompi ordina). Qualche 
volta vi capiterà anche di dover sce- 
gliere le parole da usare con certe 
persone* nel qual caso vi troverete 
una lista di frasi in puro stile Monkey 
IsLancL Ma adesso scusatemi, si devo 
sfortunatamente lasciare perché vo- 
glio proprio vedere negli occhi que- 
sta Selena. E tentarla lo! G.B. 



f inalmente non vi sentirete più soli! Nel 
nuovo '‘teatro virtuale* Incontrerete ogni 
aorta di personaggi che non vi farà il torto 
di sparir© nel nulla appena uscito dallo 
schermo. VI stupirvi* infatti a Inseguire I 
vari personaggi per curiosare noti© loro 
consuete attività* o a Intralciarti per vede- 
re le loro reazioni. E vf divertirete ad 
attaccar bottone con tutti e ricevere ri- 
sposte più o meno umoristiche^ ma so- 
prattutto vi sorprenderete ad etichettare 
I vari personaggi che incontrerete con 
“questo dica solo scemate, Inutile parlar- 
gir* oppure "ques l’altra paria ermetico, 
mi sa che perdo ti mio tempo* o ancora 
“questi maledetti clericali non vogliono 
proprio aprire bocca* Avranno qualcosa 
da nascondere?"* Senza contare che ri- 
marrete sicuramente a bocca aperta da- 
vanti alla beltà delle locazioni dello sce- 
nario. affascinati dalla sapiente scelta 
del colori della solita VGA, vi stupirete 
quasi nel ramni ira re le belle animazioni 
del personaggi. E vi lamenterete proba- 
bJ (mente solo di una cosa; che \ perso- 
naggi, se Interrogati ripetutamente, ri- 
petano le solite maledette frasi come se 
voi non aveste mai parlato con loro pri- 
ma. Ma non tutte le software- ho use 
possono chiamarti infocom. E quanto ri 
ritroviamo per te mani è già molto. Per cui 
vedete di non la se larve lo sfuggire. 


tecnica Q GLOBALE 

6IOCABILITA-: Q U«lA/ 


INNOVAZIONE 


93 % 


LA VERSIONE AMIGA 
SEGUE A RUOTA! 
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FRA I MIGLIORf ^^ iirjlTLX )... 
COMPETI Al LIVELLI PIU' ALTI!!! 



" Lessema principale dello sport sta nel 
gareggiare contro gli avversari, non contro il 
tempo... Vincere spetta ai più forti.” 


ne? 


-*■ , 


*'r 

y», **• 




SLV- 






4 


fcì’&Wv 


\r* f5 1 


fir 




Misura la tua abilita 
*100 m Rana 
•200 m Stile Libero 
•400 m Furfaiki 


Prospettiva unica. Svariali percorsi 
offrono una varietà d scelte. 

CICLISMO 

La simulazione, presentata in 
grafica tridimensionale, 
combinando la componente 
strategica e la forza del 
giocatore, rende questa 
disciplina sportiva per 
computer fa migliore fra quelle 
realizzate fino ad oggi. 

ur MARATONA 

E' (‘ultima sfida per il giocatore 28 settimane di duro allegamento e di 
scrupolose 4corst Scelta fra 8 diversi atleti. Variati ita del ter reno. 

del tempo e oeSfaltitudine 

TIRO A SEGNO 

4 eventi totalmente diversi con 
fa possibilità di scegliere fra 
una vasta gamma di armi. 


TUFF) 

Più d.i 40 trampolini dai qua fi tuffarsi 
particolare metodo di 
controllo 
permette al 
giocatore di 
seguire Je 
animazioni def 
tuffatore; 
realismo e 
gsocabilita 
insuperabili. 






ippica, nuoto, ciclismo, tulli, tiri a segno e persino la maratona, tutti ricreati nei minimi 
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numero scorso, dopo turila attesa 
c'è sembrato che fosse finalmente 
arrivato il momento della pubbli- 
cazione compiei*] della seduzione di 
una delle più entusiasmant i avven- 
ture che siano mal state realizzate: 
MONKEY ISLAM) IL 
Qualche d'uno potrebbe allora 
obiettare del fatto che possa essere 
ancora un po' troppo presto, do- 
potutto la versione Amiga è uscita 
da soli due tnesL. probabilmente 
avete ragione, mu vi possiamo assi- 
curare che la mote dì telefonate 
redazionali invocanti aiuto ha or- 
mai ampiamente superatola soglia 
di pericolo; con tutte le linee peren- 
nemente ingorgate, non si poteva 
rimandare ulteriormente, credete- 
mi,.. 

Vorrei comunque ringraziare 
Beppe Bellino per le mappe di Alien 
Brced, Berdo Yankee per la solo- 
zione di Eye of The Bcholder IL 
Luigi Pallini per quella di Con quest 
of The Longbow, Marco 
Antongìovanni per quella di Eco 
Quest, i Fonerai Party (Franco 
Colicchio, I- rance sco Donati, 
Marco Sosda. Luciano Casal Ino) 
per i suggerimenti di M ornatone e 
Fabio Rossetti per la soluzione di 
Space Quest. Partiamo con una 
mandata di cheat, qualche codice e 
quindi sotto con LeChuck! 

AGONY 

Visto che le richieste d'aiuto non si sono 
cedo spiegate ecco il fatidico cheahmode 
per l'ultima meraviglia di cicogna 
Psygnosis E p sufficiente digitare 
FÀNTASY nella schermata iniziale per 
attivare i primi tasti funzione in modo da 
selezionare le armi a vostro piacimento, 
con Return si salta di livello* 






■ 




Le vostre lettere contenenti trucchi e soluzioni vanno 
inviate e XENIA EDIZIONI - TGM MAXI TR1CKS - 
CASELLA POSTALE 853 - 20101 MILANO. 

— =3SE= 


EPIC 

Dopo tanta attesa la spettacolare 
odissea spaziale delia Ocean è 
finalmente disponìbile, le 
password per i rispettivi livelli 
non hanno ta rdato ad apparire,., 
l piu veloci sono stati Marct> 
Casteiveechio, Andrea Signorini, 
.Aido Fontana, Fabio Riva, li 
Krusos Group, Daniele Caligai. 
Missione 1; AURIGA 
Missione 2: GEPHEUS 
Missione 3= AFUS 
Missione 4: MUSCA 
Missione 5: FYXIS 
Missione 6; C tniS 
Missione 7; FQRNÀX 
Missione 8: CALLI-M 
Missione 9: CORVUS 


FINAL BLOW 


TITUS 
IDE I O 



Indubbiamente un ptattorm estrema- 
mente divertente da giocare quest'ulti- 
mo della Titus, lo testimonia anche il 
discreto numero di lettori che hanno 
Invialo I codici: Nicolo' Gesmundo. Gel 


Ready, Digital Twins. 
detto, Marco Ricci. 
Livello t - 2625 
Livello 2 • 8455 
Livello 3 - 2974 
Livello 4 - 4916 
Livello 5 • 1933 
Livello 6 • 0738 
Livello 7 - 2237 
Livello 8 - 5648 
Livello 9 - 6390 
Livello 10-8612 
Livello 11 -4187 
Livello 12 - 1350 
Livello 13-9813 
Livello 14 • 5052 
Livello 15 - 3360 
Final - 2045 


Diego Di Bene- 



Anche per questa discussissima 
conversione della Storni (lo am- 
mettiamo pubblicamente: ab- 
biamo u tantino esagerato con la 
votazione, ma rimane comunque 
un prodotto più che valido) è 
saltato fuori un semplice accor- 
gimento per garantirvi energia 
infinita. Mettete il gioco in pausa 
con il tasto P. premete sei voite il 
tasto FIO e ricominciate tran- 
quillamente a giocare... 


ORK 

Abbiamo cominciato coni la 
Psygnosis e finiamo con fa 
Psygnosis... Provate a coliegarvì 
con un terminale e a sparare con il 
cursore nei quattro angoli, in que- 
sto modo dovreste aver attivato al- 
cuni tasti della tastiera (A, F, H) per 
altrettante utili opzioni. 8uon pro- 
seguimento. 


Tr> li » tv r\ a a ■-? 
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VI fi VÌTRVV IO. 37 - 20124 MILANO 
TEL 29 52 Dì 34/29 52.01 30 



AMIGA 3000 

1 MB CHIP RAM E 1 MB FAST 
25 MHz, Hard disk 50MB 
L. 3.450.000 


NUOVO AMIGA SCO PLUS 
CON 1MB chip RAM. 
Kkkstart 2.0 

L. 600.000 


ANIGA 2000 
ver 1.3 1Mb chip RAM 
L. 1.150.000 


«« ECCEZIONALE »» 


AMIGA 600 L. 730.000 
AMIGA 600HD L 900.000 


AMIGA 3COO 

1.MB CHIP RAM E 1MB FAST 
25 MHz, Hard disk ICO MB 
L, 3.990.000 


COMMODORE CDTV 
Con enciclopedia in 21 
volumi Grader 
L. 1.150.000 


** DRIVE ft# 

DRIVE ESTERNO per 
L * 130,000 

A500 


DRIVE ESTERNO perÀ500+par tad j sebi 

L. 1 50 * 000 
DRIVE INTERNO per 
L. 139,000 

A 300 


DRIVE INTERNO per 
L* 139.000 

A2000 


DRIVE INTERNO per 
L , 200 , 000 

A3OO0 


** HOUSE *# 



ROCTEC HOUSE 

L, 

50,000 

HOUSE 

* L. 

30,000 

MOUSE OPTO-MECHANICAL GOLGEN 

IH ACE 

L. 

50,000 

ROLLER HOUSE CH 

L. 

189.000 

GENI TRAC GENIUS 

L. 

119,000 


-SCANNER PER AMIGA 500 


L. 399,000 



-TAVOLETTA GRAFICA A500 


Li 699 * 000 



■-GENLOCK SEMI PROFESSIONALE 

L. 590.000 




*# STAMPANTI *# 

c annodar e HPS 1270 
L. 300*000 
cQMModore MPS 1550 
L. 300 *000 

NEC P20 23 AGHI 80 CL, 
L. 630.000 

NEC P30 23 AGHI 136 CL. 

L* 850.000 

STAR LC-20 

L* 370.000 

STAR LC-200 

L. 380.000 

STAR LC 23-200 COLOR 

L. 750 . 000 


TASTIERA CDTV L. 130.000 

DRIVE CDTV L. 220.000 

TRAM BALL OTTICO CON PORTE 

JOYSTICK L, 150.000 


** MONITOR ** 

COMMODORE 1085$ 

L i 350*000 

VIDEO 4, nuovo di&i taHizatare 
video per A500 con RGB spii iter 
incorporato, rileva innagini in 
13 sec, t le salva in f ornato IfT 
24 bit 
L 390,000 


HARD DISK AS90 ' 

L. 690.000 

HARD DISK 60MB A500 ROCTEC 
L. 890.000 

HARD DISK SCSI 60MB IBM 
L. 450.000 
HARD DISK GVPII 60MB A2000 
| L. 850.000 
CONTROLLER GVPII 
L. 430.000 

GAME BOY+GI OCO L. 149.000 1 

GAME GEAR L. 250.000 

UNX L. 175.000 

NEGA DRIVE+GIOCÓ L. 299.000 

SUPERNES+GIOCO L , 490.000 


(ACCESSORI AMIGA 


a (orice 

L, 

390,000 

HCS pc^board 

L, 

390*000 

action replay 500 

L. 

1 80 . 000 

action replay 2000 

L. 

199,000 

Espansione 512R 

L* 

69 , 000 


Espansione 2MB espand BMB 
per A2000 L. 390.000 

nouse selector aut L. 19.000 
kickstart rtm 2*0 L* 130*000 
Kickstart 1*3 aut L. 80,000 
MOden SOPRA 2300 l* 199.000 
cabinet professionale 
per A 500 L* 130*000 


TUTTI I PREZZI SONO COMPRENSIVI DI IVA 
PAGAMENTI RATEALI SENZA ANTICIPO E SENZA CAMBIALI 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA ENTROLE 48 ORE 
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Un Guybrush un po' cresciuto sospeso ad una fune m un pozzo, una fascinosa governalnce decisamente capricciosa, 
una maga veggente e piuttosto svagata, un cartografo miope e bizzarro, un risoluto pirata con qualche strana tendenza, 
un lavandaio tardo d'orecchio.,. Un petulante maestro dello sputo, un venditore di bare usate (un tempo venditore di 
navi,,,}, un giardiniere e il suo cane giocherellone, un cuoco non iroppo cordiale, un naufrago filosofo, un capitano con 
le treccine mia GulfiL un governatore leggermente sovrappeso, un vecchio pirata che non regge troppo il Grog, e tanti 
tanti altri personaggi ancora.,. Oltre ad un certo LeChuck, s'intende! 

Ma prima di cominciare sotto con ì ringraziamenti (Che si vanno ad aggiungere a quelli del numero scorso), parliamo 
dunque da Alessio Priami ai quale appartiene la soluzione pubblicata, per proseguire con: Salvatore Fresia, Santo 
Vanadia, Umberto li Dragone, Massimiliano Cristm. Luca Primerano* Giovanni Benedetto, Mario Michelotli, Salvatore 
Guastini, Michele Sondrio. Fabrizio Te vini. Luca G raggi. Marco Campane. Si mone Benatti e Davide Fini... Gli ultimi 
ritardatari saranno ricordali sul prossimo numero, ma ini raccomando: non inviate piu soluzioni adesso, sarebbe troppo 
tardi! 



PARTE UNO: IL LARGO EMBARGO. 

Si Inizia sul ponticello- Andate a sinistra e o a 
destra; comunque sia. Largo LaG rande vi bloc- 
cherà il cammino chiedendovi un pedaggio 
{ditegli do che preterite e lasciatevi derubare). 
Spostatevi sulla estremità destra de! ponte, 
fermatevi In prossimità del cartello e prendete- 
lo per ottener* un badile. Andatevene verso 
destra e vi ritroverete ad una osservazione 
aeree di Scabb I si and. Dirigetevi nella zona 
paludoso, entrate nella bara galleggiarne e re- 
mate verso destra fino ad arrivare nel rifugio 
della maga voodoo di Mojo. Prendete il pezzetto 
dì corda sul tavolo delta prima stanza e proso* 
g ulte esaminando! vasetti di vetro sugli scaffali 
fino a quando non troverete guelfo della pozio* 
ne che resuscita. Entrate nella stanza seguente 
(a destra) e parlate alla maga voodoo di Mojo 
chiedendole appunto della pozione che 
resuscita {piu tardi avrete bisogno di queste 
ini ormai ioni). Ora partatele di Largo chiedendo 
delle istruzioni so come costruì re una bambola 
voodoo a lei vi darà una lista di ingredienti 
necessari per creare H pupazzo (capelli, fili 
degli abiti, fluidi del corpo, pezzi di cadavere) 
Salite di nuovo suite bara galleggiante e remate 
fino alla palude, quindi use ile verso sinistra per 
to mare a Ila map pa del i f isol a e d iriget e v I a I d m I- 
tero, sulla cui coilmetla vedrete alcune tombe e 
qualche lapide. Avvicinatevi alla collina per 
avere una visione ingrandita dell’area ed utiliz- 
zate il badile con la prima tomba sulla sinistra 
(fate attenzione a scavare in terra e non sulla 
lapide) per ottenere un osso dello scheletro di 
Merco LaGrande, il nonno di Largo (controllate 
che sia la sua tomba prima di scavare): andate- 
vene dal cimitero uscendo a sinistra, diccele 
sull area della spiaggia, raccogliete il bastone i- 
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no e fate ritorno a Woodtick Town, Entrate nel 
negozio dì Wally il cartografo (la penultima 
porla da sinistra), partatecon lui e prendete un 
foglio di carte bianco dalla pila che si trova in 
basso a destra Adesso osservate ette ma- 
mente Wally: egli metterà sul tavolo il mono- 
colo per fregarsi gli occhi di tanto in tanto; 
quando lo farà prendete alla svelta li monoco- 
lo ed uscite sfruttando la porta a sin! sira. 
Guardate nella parte bassa dello schermo per 
localizzateli boccaporto che conduce al Bloody 
Up Bar ed alcune finestrelle sulla fiancala 
della nave, Quella in fondo a sinistra risulta 
accessibile: andate verso la finestra e ci salte- 
rete dentro, ritrovandovi nella cambusa del 
vascello con l'improbabile cuoco del bar. 
Prendete il coltello sul tavolo ed uscite sfrut- 
tando sempre la stessa finestrella. Scendete 
per II sentiero a sinistra, entrale nella hall 
dell'albergo ad usate il coltello della cambusa 
per tagliare la corda che tiene il piccolo alliga* 
torà legato af palo L'animale se ne fuggirà via, 
H gestore del locale lo inseguirà e voi potrete 
raccogliere la ciotola conlenente degli avanzi 
di formaggio. Passando per la porta in tonda a 
sinistra arriverete nella stanza di Largo: prima 
Che quest'ultimo vi pizzichi prendete fa sua 
parrucca dal supporlo in polistirolo ed uscite. 
Se non siete ancora stati dagli uomini di bassa 
morale andateci subito e raccogliete li 
secchiello che sta sotto di loro anche se H 
bucapere a sinistra vi dirà dì non toccare 
niente (scegliete sempre la prima frase per 
ottenere I migliori risultati e riuscire nell'Im- 
presa senza perdere troppo tempo). Potete 
anche parlare con it pirata seduto e destri 
proponendo di lucidargli lagamba di legno: In 
questo caso otterrete una moneta che servirà 


per acquistare il lucido nel negozio di Woody II 
falegname (ultima porla a sinistra) ed essere 
poi in grado di lucidare la gamba dello stesso 
pirata da una a diciannove volte per altrettante 
monete (azione facoltativa). 

Come si acchiappa 11 topo? Aprite la scatola in 
basso al centro, usate 11 bastoncino raccolto 
sulla spiaggia per tenere alzato il coperchio, 
legale al bastoncino il laccio trovato sul favolo 
della maga e mettete dentro la scatola gli avan- 
zi del formaggio provenienti dalla ciotola dei* 
l'alligatore. Quando la trappola è pronta lascia- 
te lo schermo per un attimo e rientrateci: se il 
topo sta mangiando il formaggio dentro la 
scatola tirate il laccio, riaprite fa scatola, impa* 
dronitevf del roditore ed entrate nel Bloody Lip 
Bar. Parlate con il barista e continuate a chie- 
dergli un drink (vale a dire del Grog) tornendo- 
gli un sacco di scuse. Molto presto arriverà 
Largo die, dopo avere ordinato da bere, spute- 
rà sul muro e se ne andrà. Raccogliete la saliva 
di Largo con il foglio di carte che avete trovato 
da Wally 1 cartografo e salite le scale per 
andarvene. Introducetevi nefia cambusa pa$* 
sando per la finestrella, mettete nella minestra 
Il topo che avete intascato davanti alla lavan- 
deria, uscite ancora attraverso la finestra e 
tomaie nel bar scendendo per II boccaporto. 
Pariate di nuovo al barista e chiedetegli la 
zuppa: il barista andrà in cucina, troverà un 
topo nella minestra, licenzierà il cuoco a torne- 
rà a servirvi ; ditegli che non volete piu fa zuppa 
ed egli vi offrirà un lavoro. Accettale la propo- 
sta facendovi dare (automaticamente) ramici* 
po settimanale, dopodiché entrate in cucina ed 
uscite dalla finestra infischiando vene tran* 
quii lamenta di questo lavoro. Dirigetevi nella 
zona paludosa e riempite il secchiello con tf 
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http://www.oldgamesitalia.net/ 




fango della palude; una volta rientrati nella 
camera di Largo chiudete la porta, metteteci 
sopra il secchio e nascondetevi dietro al para- 
vento. Largo arriverà, si beccherà la secchiata 
di fango, si sporcherà I vestiti e senta pensarci 
un attimo andrà in lavanderia; voi seguitelo ed 
osservatelo mentre conversa con il lavandaio; 
quando Largo se ne sa ra andato rientrate nella 
sua stanza, chiudete la porta e raccogliete lo 
scontrino qui appiccicato. Andate nuovamen* 
te da Mad Marty il lavandaio e consegnategli il 
suddetto scontrino per avere in cambio l vesti- 
ti di Largo, poi tornate nel rifugio detta maga 
voodoo di Mojo. datele tutti gli ingredienti 
raccolti ha parrucca, fosso, il reggiseno e lo 
sputo) per ottenere una bamboli na voodoo di 
Largo insieme ad alcuni spilloni. Con II pupaz- 
zo in mano vostra fate ritorno a Woodtlcfc 
Town ed entrate nella camera di targo: qui egli 
inizierà a sbraitarvi contro cercando di sbat- 
tervi fuori. Mentre io farà conficcate veloce- 
mente gli spilloni nella bambola voodoo e 
gustatevi la sequenza animata durante la qua- 
le Largo verrà scacciato dalla citta {se per 
caso Largo dovesse riuscire a sbattervi fuori 
rientrate nella sua stanza e riprovate la magia 
voodoo ), Dopo aver visitato automaticamente 
la maga voodoo (che vi darà alcuni consigli} 
ritornate alla mappa di Scabb telanti, dirigetevi 
verso fa penisole In basso a destra, andate 
nella casetta galleggiante e parlate con Jl capi- 
tano Creaci Quando II capitano vi dira che per 
salpare ha bisogno della sua colina dategli li 
monocolo di Wariy e selezionate la prima frase 
dei dialogo per noleggiare la sua imbarcazio- 
ne e sarete pronti per passare alta seconda 
pane dell avventura 

PARTE DUE I QUATTRO PEZZI DI MAPPA, 

Ai! inizio di questa lunghissima seconda parte 
dovete raccogliete il mangime per pappagalli 
ed entrare nel boccaporto, panare con II capi- 
tano Oresti selezionandola prima frase e dalla 
mappa che avrete in mano scegliere come 
destinazione Phatt Isiand. 

Una volta arrivati sull'isola sarete arrestati 
dalla guardia Indi pendentemente da ciò che le 
direte e dopo la conversazione vi ritroverete 
dietro le sbarre .Spingete il materasso della 
vostra cella ed utilizzale il bastoncino che sta 
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sotto di esso per recuperare l'osso della gamba 
appa tinnente a l lo scheletro nell'altra cel la l Dopo 
la simpatica scenetta raccogliete l'osso e date- 
lo al cane di nome Walt che custodisce gelosa- 
mente la chiave della prigione: Il cane sì avvici- 
nerà, mollerà la chiave e si porterà via l'osso. 
Prendete la chiave, aprite la porta detta celia e 
sarete finalmente liberi, ma prima di andarvene 
assicuratevi di prendere le due buste che si 
trovano sullo scaffale vicino alla porta, una di 
queste e la busta Manilla, I altra la busta Gorilla; 
apritele entrambe per riavere tutti gli oggetti 
che vf avevano sottratto e lasciale la prigione. 
Andate a destra e vi troverete a percorrere un 
sentiero che si perde in lontananza; fungo que- 
sto sentiero vedrete una biblioteca e due 
vicoletli a sinistra nonché un pontile sulla de- 
stra, Dirigetevi verso if pontile, parlate con II 
ragazzo che sfa pescando dicendogli che siete 
abilissimi pescatori e lui vi sfiderà mettendovi 
alla prova in una gara di pesca dalla quale, 
uscendo vincitori, potrete guadagnare fa can- 
na da pesca del vecchio (se pescherete il pesce 
piu grosso). Entrale nella biblioteca, aprite ri 
faro In miniatura sulla sinistra per poter pren- 
dere la lente ai suo interno e pariate con la 
biblioteca ria chiedendole la tessera per noleg- 
giare i volumi. Dopo aver ritirato fa lesserà 
cominciate a sfogliare ri catalogo (vale a dire 
quel grosso cassettone di fianco all'ingresso), 
scegliete un libro che NON vi servirà piu tardi 
(uno qualsiasi, ce ne sono a bizzeffe) e sceglie- 
tene di seguito altri due. uno sotto la voce 
DISASTRI {il titolo esatto del volume e I GRAN- 
DI RELITTI DEL NOSTRO SECOLO), I altro sci- 
lo la voce VOODOO che vi rimanderà alla voce 
RICETTE per il libro delle ricette magiche 
voodoo). Quando avrete trovato ciascun volu- 
me selezionate i comandi "Hhmmm, dovrò ri- 
cordarmi questo libro” e "Proverò un altro 
cassetto" per memorizzare il tìtolo del tomo 
che vi interessa e cambiare schedano, infine 
chiedete aita hi brio tecaria ciascun volume ci- 
tandone il titolo e sarete in possesso dei tre 
libri. Lasciale fa biblioteca, uscita a sinistra e 
proseguite nella stessa direzione arrivando a 
percorrere un altro lungo sentiero che conduce 
sempre verso sinistra, perdendosi in lontanan- 
za; seguite questo cammino per giungere alla 
mappa delusola e criccate sulla residenza del* 
l'odioso governatore Phatìboy: subito dopo 
aver aperto il cancello entrate nel maniero at- 
traverso la porta principale e cercate di salire 
per le scale. Imbrogliate la guardia che vi fer- 
merà, non appena il soldato se ne sarà andato 
potrete procedere verso la camera dì Phattboy 
per trovare il governatore addormentato con 
un libro sul pancione Spostate ÌJ cursore su di 
esso per leggerne il titolo (sì tratta di una 
raccolta di frasi celebri piratesche) e sostituite- 
lo con II primo dea volumi che avete noleggiato 
in biblioteca { ve l avavo detto di sceglierne uno 
che non serviva, no?) per aggiungerlo al vostro 
inventario dopo una sequenza animata che 
ricorda l'inizio dei primo film di indiana Jones, 
Allontanatevi da a residenza di Phattboy tor- 
nando sul sentiero eoe conduce ai 'a bibl ioteca, 
entrate nel primo dei due vicoletli. date un'oc- 
chiata ai lapparlo che gioca alla roulette e 
seguitelo dentro ai secondo vicolo per esser 
vare le sue azion ■ nascondendovi (automatica- 
mente) dietro alle cosse; quando II t appetto se 


ne va aprile lo spioncino della porta (Guy brush 
busserà), chiedete all'uomo che vi risponderà 
qua re II prossimo numero vincente e lui vi 
chiederà a sud volta di sostenere la prova per 
dimostrare di appartenere alla Gilda dei Gioca- 
tori d 'Azzardo, In particolare mostrerà alcune 
dita della mano dicendo qualcosa e poi ne 
alzerà altre mormorando una frase differente; 
ad esempio potrà mostrare quadro dita e dire 
"Se questo e il due", quindi ne alzerà uno solo 
dicendo Allora questo cos e?" Nel caso de- 
scrìtto la risposta sarebbe 4: per risolvere 
l'enigma infatti basterà dirgli quante sono le 
dila che vengono alzale la prima volta (tutto 
quello che verrà detto o (atto in seguilo avrà il 
semplice scopo di confondervi le idee) e alla 
terza risposta esalta egri vi dira il numero per 
vincere alla roulette; andate allora nel primo 
vicolo e fate la vostra puntate per vincere un 
biglietto di Invito al party del governatore 
Mdrley, un po' di soldi ed I biglietti per la 
vacanza su una òtti e isole (se volete effettuare 
ogni vincita dovrete tornare dall uomo delle 
dita e farvi dire un altro numero vìncente), 
dopodiché risalite a bordo del Jolly Rasta e 
fatevi portare a Booty latenti. 

Entrate nel primo negozio che vedrete sulla 
sinistra (quello di antichità) e comprate tutto 
quello che potete; ciò include I seguenti oggel* 
ti: II corno detta nave. Il cartello "Attenti ai 
pappagallo', la penna (e nella velrinetta), I 
coprimozzi, I cappelli dei pirati* fa placca di 

I E* vis. lo specchietto del pappagallo, la sega ed 
altro ancora (non preoccupatevi dei soldi, ne 
avete j sufficienza per comprare quello che 
volete). Gii oggetti si acquistano Impostando il 
comando RACCOGLIERE unito al pezzo che vi 
interessa (Guyhrush chiederà di acquistarlo): 
Il negoziante potrà rispondere accettando la 
richiesta (e fissando ri costo di quell'oggetto) o 
declinandola compie temente, dunque potrete 
avere qualche difficoltà nel l'acquistare i due 
articoli relativi al pappagallo, cioè ri cartello e lo 
specchietto. Per II primo ri negoziante rifiuterà 
di vendere e poi, ad una seconda richiesta, 
accetterà: per II secondo Invece vi chiederà di 
fare qualcosa: assicuratevi allora di avere ac- 
quistato fi cartello e lasciate appesosi gancio 

II mangime trovato sul Jori y Rasta per attirare 
In questo modo l'attenzione del pappagallo 
che sì sposterà da sinistra a destra del suo 
trespolo e sì mettere ad osservare it sacchetto. 
Ora che l'animale non guarda piu il suo spec- 
chio li negoziante acconsentirà a venderlo e 
voi potrete finalmente acquistarlo. Dopo avere 
effettuato tutte le compere parlate al negozian- 
te del pezzetto di mappa che ha sul bancone, 
ma vi chiederà un mare di soldi per vederlo o~. 
qualcosa In cambio e vi parlerà della polena di 
una nave affondala, la Mad Monkey; troverete 
perdo que si oggetto e lo baratterete con il 
pezzetto di mappa piu tardi. Per ri momento 
uscite dal negozio di antichità e dirigetevi a 
quello di costumi teatrali; qui il proprietario si 
rifiuterà di darvi un costume a meno che non lo 
abbiate prenotato in precedenza, quindi ne 
avrete uno se gli mostrerete il biglietto di invito 
al party del governatore Martey che a vete vinto 
prima alte roulette di Phatt I si and: sfortunata- 
mente il costume non vi si addice di certo (è un 
abito da donna!), me non avrete altra scelta. 
Prendeteli costumejasciatefl negozio, andate 
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a destra ed incontrerete il capitano Kate che 
sta cercando di distribuire i suoi volantini 
schiamazzando a gran voce: fatevi dare un 
volantino con la sua immagine {sono tutti 
uguali), salutatela e procedete verso destra 
oltrepassando II negozio di bare usate di Sten 
ed il concorso di sputo per arrivare alla 
schemi aia aerea del risola da cui sceglierete 
di dirigervi alla villa del governatore Marley 
Durante il cammino verso questa meta parta* 
te con la guardia vestita da LeChuek, Indotta- 
le il vostro costume e proseguite fino alia 
villa; prima di entrare pero osservate I due 
sentieri che conducono sul retro dell'edificio, 
percorretene uno per arrivare dietro alla co- 
struzione e troverete una porta di servizio per 
la cucina insieme ad alcuni bidoni della spaz- 
zatura Spingendo tutti I bidoni produrrete un 
torte clangore richiamando fuori il cuoco che 
inizierà a gridarvi contro: correte via senza 
farvi acciuffare dal cuoce e costringetelo cosi 
a rincorrervi facendo il giro intorno alla villa; 
giunti nuovamente sul retro entrate veloce- 
mente in cucina, prendete un pesce dal cesti- 
no ed uscite. Infischiatevene delle continue 
lamentele dei cuoco, aspettate che se ne torni 
in cucina, fate ritorno di fronte alia villa ed 
entrate dall'Ingresso principale {lutti gli ospiti 
vi ignoreranno, perciò non perdete tempo nel 
tentativo di conversare con loro); prendete fct 
pezzetto dt mappa appiccicato al grande di- 
pinto che sì trova in fondo a sinistra e provate 
ad andarvene anche se poi verrete bloccati 
dal giardiniere con il cane e portati ai cospetto 
del governatore Eiaine Marley, La donna sera 
molto innervosita, quindi scegliete solo le 

frasette educale e gentili se volete farla franca; In tutti i casi pero alia fine 
della conversazione là governatele© getterà II pezzetto di nappi fuori 
dalla finestra. Uscite dalia sua stanza, scendete le scale, precisatevi 
all'esterno della villa e cercate di recuperare log getto: il vento lo soffierà 
via per poi depositario sulla scogliera vicina. Entrate nella camera di 
Eiaine (fa governa Eric© se ne sara andata), prendete il remo appeso sopra 
If letto, scendete te scale ed uscite all'esterno; zittite il cane che vi 
abbaierà contro e successivamente intascatelo, poi risalite sui Jolly 
Rasta e fatevi portare a Phatt 1 stand. Seguite il sentiero che porta 
all'imbarcadero con il vecchio pescatore, dategli li pesce trovato nella 
cucina della villa di Eiaine e lui, riconoscendo ia vostra bravura in fatto di 
pesci grossi, vi donerà in premio la sua canna da pesca; una volta tornati 
a Booty island percorre le il sentiero verso sinistra oltrepassando il 
negozio di antichità e superando II vecchio con il cannone lino ad arrivare 
alla mappa aerea. Cuccate sulla scogliera in basso alia mappa, portatevi 
su l l'orlo di quest' ultima e riprendetevi II pezzetto di mappa utilizzando la 
canna da pesca: quando sarete quasi in possesso dei prezioso oggetto 
un uccellino ve lo porterà via depositandolo su di un gròsso albero, 
dunque lasciate la scogliera ed utilizzando la mappa dirigetevi proprio a! 
grosso albero, Qui giunti vedrete alcuni fori nel tronco: il primo ha un 
piolo conficcato dentro e vi servirà come gradino, ne! secondo invece 
dovrete metterci il remo; salite prima sulla grossa radice sporgente a 
sinistra, quindi sul primo scalino e poi sui remo che immediatamente sì 
spezzerò facendovi cadere a terra privi di sensi. Dopo aver sognalo ed 
esservi ripresi raccogliete H pezzo di remo rotto, uscite dalla schermata 
dell'albero tornando alia mappa, selezionate la barca dei capitano Dread 
e fatevi portare a Scabb island, andate nel negozio di Woody ^falegname, 
dategli 11 remo spezzato per farvelo subito riparare, fasciate il negozio 
quando Woody vi restituirà il remo rinforzalo ed entrate nell studio dì 
Waliy H cartografo. Da Wally dovrete rimpiazzare il suo monocolo con 
qualcosa che gli serva ugualmente per vedere; dategli la lente che stava 
dentro il faro in miniatura detta biblioteca di Phatt Island e dirigetevi al 
Sloody tip Bar scendendo per il boccaporto di Ingresso. Ordinate da bere 
al barista ed egli vi proporrà alcuni esotici cocktail; chiedetene uno per 
ciascun tipo ed in omaggio otterrete una cannuccia pazzerello rs che 
dovrete utilizzare piu tardi con le bevande per poterle bere. Per il 
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momento ordinate al barista qualcosa di anale* 
go al Grog e lui vi dira che il capitano Kale ha 
comprato l'intera scorta di simll-Grog; osser- 
vate allora Jojg ia scimmiettà, infilate sul suo 
metronomo la banana trovata nella busta Go- 
rilla e t'animatetto impazzirà per seguire il frut- 
to con gli occhi : mettete in inventario anche fa 
scimmia e salite le scale per poi procedere 
verso la lavanderia. Avrete bisogno di 
recuperare alcuni oggetti dal negozio dei fale- 
gname, quindi dovrete fa re in modo che Woody 
lasci la bottega magari per una chiamata ur- 
gente di servizio: segate la gamba di legno al 
bucanieredi destra addormentato e lasciate la 
schermata: il pirata si sveglierà, noterà il 
moncone ai posto della gamba e si dispererà. 
Andate nella bottega del falegname e scoprire- 
te che il proprietario se ne e andato: prendete 
1 chiodi ed II martello appeso al muro, tornate 
dat capitano D read . fatevi porta re a Booty Island 
ed entrate nei negozio dì bare usate di Sten. Si 
tratta di uno dei personaggi più simpatici di 
tutta l'avventura (io ricorderete come il mer- 
cante di navi usate delusola Meiee In The 
Secret ot Monkey Island), dunque chiedetegli 
di mostrarvi urva bara per divertirvi alle sue 
spalle: quando Stari saltera dentro ad un fere- 
tro per mostrarvene la spaziosità chiudete il 
coperchio prima che lui abbia modo di uscire 
(durante questa fase Sten dovrebbe regalarvi 
un fazzoletto con la pubblicità della sua ditta) e 
sigillatelo con i chiodi ed il martello di Woody 
il falegname (se non sarete abbastanza abili e 
Sten dovesse uscire dalla bara chiedetegli di 
mostramene un'altra ed aspettate che rientri In 
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un feretro per ritentine l'operazione). Una volta 
che Sten sarà imprigionato nella bara se ne 
sentiranno delle belle e se volete divertirvi 
ancora di più provate a suonare il campanello 
sul bancone de! negozio, poi prendete la chia- 
ve delia cripta da Ila gl gaia prete dietro il bancone 
stesso (In piu potreste aprire II registratore di 
cassa con il martellò anche se dentro non ci 
trovereste neanche una lira) e raggiungete il 
concorso di sputo posizionandovi vicino alle 
bandierine conficcate nel terreno; suonate i) 
corno che avete acquistato nel negozio di an- 
tiquariato per far allontanare un attimo lo 
Spitmaster e spostale rapidamente gli indica- 
tori a bandierina per rendere piu facile U con- 
corso al 1 ito lo di miglior s potatore. Quando lo 
Spitmaster tornerà osservate 1 drink colorati 
che avete In inventario: dovrete mescolare 
quello blu con quello giallo per formare una 
bevanda verde che vi permetta di spulare bene» 
quindi berrete un po' di questa miscela utiliz- 
zando la cannuccia pazzerellona che vi ha dato 
il barista di Scabb island ed I vostri sputacchi 
saranno perfetti per la gara. Adesso parlate 
con lo Spitmaster dicendogli che votele parte- 
cipare al concorso (Inventatevi 11 vostro nome), 
preparatevi a gareggiare puntando sul coman- 
do SPUTARE e premete il tasto del mouse nel 
momento In cui c'è II vento a favore, segnalato 
dalla cintura rossa delta ragazza in fondo a 
destra; In questo modo riuscirete a classificar- 
vi al primo posto vincendo una placca 
commemorativa con una scritta incisa. Andate 
nel negozi o di antichi la e cercate di vendete 
all antiquario la placca che avete appena vinto 
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af concorso di spulo: all'inizio egli non ne 
vorrà sspere di cotti pranza la. ma se netta 
con vemazi one continuerete a scegliere le frasi 
che descrivono la placca come qualcosa di 
unico, raro e pregiato (oppure se gli direte 
che c'è sopra lo sputo di quello che ha ucciso 
ieChuck) riuscirete a strappargli la bellezza 
di 6000 pezzi da otto. 

Ora disponete di denaro a sufficienza per 
noleggiare una barca dai 1 fondo trasparente 
con cui andare a cercare la Mad Monkey e 
recuperare quella polena che dovrà essere 
barattata con il pezzetto di mappa posseduto 
dall'antiquario, ma prima df andare dal capita- 
no Kale dovete dare un'occhiata al secondo 
del volumi che avete preso in biblioteca per 
venire a conoscenza delie esatte coordinate 
del relitto (prendetene notai, poi chiedete a 
Kate di noleggiarvi ta sua barca ed impostate 
le coordinate relative alta posinone delia Mad 
Monkey; di II a poco salperete alia volta della 
destinazione prescelta: giunti sul posto Im- 
mergetevi per raggiungere la nave affondata, 
raccogliete la polena che si trova sotto la 
prua, tirale La corda sulla sinistra per rare in 
modo che Kate vi riporti in superficie insieme 
all' ancora e ben presto approderete a Booty 
Istanti. Fatavi dire da Kate se è stata lei a 
comprare tutta la scorta di bevanda simile al 
Grog e dopo la sua risposta affermativa chi e* 
detele di vendervene un po': ella rifiuterà 
categoricamente e voi, meditando vendetta, 
dovrete lornarvene per II momento ai 
negoiietto dì antichità; date la polena delle 
Mad Monkey all'antiquario che vi cederà in 
cambio il primo pezzetto di mappa, uscite dal 
negozio per poi seguire il sentiero che condu- 
ce alta schermata aerea del rìsola e scegliete 
dì dirigervi al grosso albero. Mettete II remo 
rinforzato nella seconda fessura del tronco e 
provate ad arrampicarvi salendo sulla radice 
sporgente, sullo scalino e sopra II remo (che, 
ovviamente, questa volta non si spezzerà), 
quindi raccogliete il piolo conficcalo nel pri- 
mo toro ed usatelo per costruirvi un terzo 
gradino: Guybrush capirà il meccanismo a 
procederà da solo nella scalata; prendete il 
cannocchiale In alto a sinistra, entrate nella 
prima casetta e scoprirete lo stesso uccellino 
che vi ha rubato II pezzetto di mappa 
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appollaiato su un cumulo di.., altri pezzetti di 
mappe Come (are per trovare quello che vi 
Interessa? Beh, vi ricordale il cane dal fiuto 
particolarmente sviluppato, capace di ricono- 
scere qualsiasi oggetto appartenente al gover- 
natore Mariey? Lasciatelo rovistare nel cumu- 
lo dei pezzetti di mappe ed il gioco sarà fatto; 
riavuto J! secondo pezzetto dr mappa scendete 
dall'albero, tornate alla schermata aerea del* 
risola, selezionate ta barca del capitano Dread 
e fatevi portare a Scabb tal and 
Dirigetevi al cimitero utilizzando ta mappa, 
aprite la cripta sulla destra con la chiave che 
avete preso al povero Stan ed esaminate tutte 
le bare che troverete al suo interno; leggete 11 
volumetto delta frasi celebri piratesche pren- 
dendo nota delta freaa di Rapp Scaiiion, aprite 
la bara che porta questa frase, prendete una 
piccola quantità deita ceneri del pirata defunto 
e pori ai eie alla maga voodoo di Moie che vi dira 
di essersi dimeni peata la ricetta magica della 
pozione che resuscita: datata II tomo delle 
ricette magiche che avete noleggiato In biblio- 
teca. prendete ta pozione una volta che sarà 
stata preparata, tomatevene al cimitero sem- 
pre utilizzando ta mappa aerea e rientrate nella 
cripta per esaminare di nuovo ta bara di Rapp 
Scaiiion, Versate un po' di pozione sulle ceneri 
dentro II feretro e riporterete In vita il cadavere 
polverizzato: si tratta dei proprietario di quel 
pìccolo capanno sulla spiaggia che non sa 
ancora di essere morto, quindi ditegli eh© io è 
e poi offritevi di a ndare e s peg nere i f omel I i che 
egli crede di aver lasciato accesi prima di 
morire: In questo modo otterrete la chiave del 
capanno. Lasciate La cripta, uscite dal cimitero 
per attivare ta mappa, cioccate sul ratea della 
spiaggia ed entrate nel capanno in questione 
aprendo ta porta cori la chiave df Rapp Scaiiion; 
spegnete i fornelli che effettivamente sono 
ancora accesi, tornatavene dentro la cripta del 
cimitero, resuscitate di nuovo li cadavere di 
Rapp Scalflon e ditegli che avete spento I tor- 
nelli cosi potrà riposare in pace; come ricom- 
pensa vi verrà ceduto 1$ terzo pezzetto di map- 
pa. 

Approdate nuovamente a Phatt I stand utiliz- 
zando l'imbarcazione de! capitano Dread, co* 
prile il dipinto delta vostra taccia sul manifesto 
che vi ricerca vivi o morti usando (I volantino 
con l'immagine di Kate, uscite da questa 
schermata andando in biblioteca e gustatevi la 
sequenza animata dell'arresto di Kate da parte 
della guardia di pattuglia; successivamente 
entrata nel carcere, aprite ta busta degli effetti 
personali di Kate per ottenere una bottìglia di 
simìl-Grog, uscite da questo edifìcio (se votale 
prima potete liberare ta ragazza) e proseguite 
verso i a scherma tt dell'Isola* Selezionate come 
prossima destinazione la cascata* costeggia- 
tela tino a raggiungere ta cima della collina, 
osservate ta pìccola pompa che controlla II 
flusso dell'acqua e disattivate quest'ultimo tra- 
mutando in utensìle Jojo la scìmmìetta (la cosa 
può sembrare assurdo, ma lo è meni se pensa- 
te che m inglese chiave inglese si dice monkey- 
wrench.» NdMax); scendete dalla collina tor- 
nando sul fianco delta cascata, attraversatela 
entrando nel foro di accesso e percorrerete un 
tunnel che, passando sotto 11 mare, collega la 
piccola isoletta ove sorge un cottage con il 
rimanente atollo di Phatt Istand. Dentro II 



cottage incontrerete un grassone che dopo un 
breve dialogo vi sfiderà a bevute ed uscirà 
dallo schermo verso sinistra per prepararvi 
una pinta di Grog: appena ve la porterà ta 
metterà sul tavolo e lascerà ancora lo schermo 
per andare a versarsi un'altra pinta di Grog 
(questa volta per lui). In quello stesso istante 
afferrate il boccale sul tavolo, vuotatelo nel 
barile in alto a sinistra, riempitelo con il slmll- 
Grog del capitano Kate e rimettetelo dove 
r avete preso: se avete agito alta svelta proprio 
adesso ritornerà 11 grassone ed entrambi vf 
spederete al tavolo; quando l'uomo vi chiedere 
di bere per primi tracannatevi ta pinta tutta 
d'un fiato (il slmlt-Grog è analcolico), quindi 
aspettate che egli faccia altrettanto e... cada 
stordito al suolo ubriaco fradicio. Individuate 
ia cornice del quadro all'estremità superiore di 
questa stanza, metteteci In mezzo lo spec- 
chietto del pappagallo che avete acquistato a 
Booty Istand. aprite la finestrella neil'angolino 
inferiore destro ed uscite dal cottage passan- 
do per la porla; esaminate la status nera In 
mezzo all'erba, leggete l'i scrizione sulla sua 
placca, mettetele in mano il cannocchiale tro- 
vato sulta cima del grosso albero ed osservate 
con attenzione: ora vedrete un raggio di sole 
riflettersi nel cannocchiale, entrare nella fine- 
stra aperta* rimbalzare sullo specchio netta 
cornice e colpire un sìngolo mattone del muro 
interno I n f o ndo a si ni str a . R ìentrate nei cottage 
dopo avere raccolto II cannocchiale caduto 
per terra, avvicinatevi al muro sul lato smlslro 
della stanza, premete II mattone indicatovi dal 
raggio per scoprire l'accesso allo scantinato 
dove potrete recuperare il quarto pezzetto dì 
mappa e troverete un foro con un canaletto 
che scarica direttamente sulla spiaggia sotto 
al cottage ed una specie dì slitta che potrete 
utilizzare per scivolare attraverso la botola : se 
spingerete il mattone sbagliato questa specie 
di slittino vi porterà automaticamente sulla 
spiaggia e voi dovrete ricominciare da capo 
ritornando al cottage, mentre premendo quel- 
lo giusto potrete raggiungere tranquilla mente 

10 scantinato. Prendete II pezzetto di mappa 
che ha in mano lo scheletro, godetevi la cita- 
zione da Terminator 2, andatevene attraverso 

11 buco net pavimento e dalle spiàggia 
ripercorrete II sentiero che porta alla mappa 
aerea dell'Isola; selezionate la barca del capi- 
tano Dread, fatevi pori a re a Scabb I stand, en- 
trale nel negozio di Wally II cartografo per farvi 
rimettere insieme I quattro pezzetti di mappa e 
dategliene uno qualsiasi (gli altri se II prenderà 
da solo) Quando Wally vi chiedere dì portargli 
una pozione d'amore ordinata alla strega 
voodoo andate a trovare ia fattucchiera Mojoe 
parlatale scegliendo la frase riguardante ap- 
punto quest argomenio. ma un attimo prima di 
consegnarvi la pozione ia maga sarà raggiunta 
dalla visione delta cattura di Wally ad opera del 
vostro vecchio nemico LeChuck e vi darà una 
sacca chiamata Juju chiedendovi Immediata- 
mente dì liberarlo; dopo la traversata netta 
bara galleggiante aprite ta sacca Juju per lame 
uscire alcuni fiammiferi ed una bombe afrodi- 
siaca, andate nello studio del cartografo rapi- 
to, esaminate 11 tavolo per leggere il messag- 
gio scribacchiato dallo stesso Wally e tornale 
nell'area paludosa per cercare una cassa che 
si trova sul finire dei terreno al l'inìzio delta 
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palude. Non appena iroverele la cassa In 
questione esaminatela e leggetevi il nome del 
destinatario, quindi apritela e sigillatevi a! 
suo interno: arriveranno alcuni personaggi 
che raccoglieranno la cassa e la recapiteran- 
no direttamente alla fortezza dei pirata tanta- 
sma LeChuck che vi terra occupati nella terra 
parte del l'avventura. 

PARTE TRE: LA FORTEZZA DI LECHUCK. 
Eccovi nel covo segreto del pirata fantasma 
LeChuck con al vostro fianco la stessa cassa 
che avete usato per arrivarci. Incamminatevi 
verso destra entrando nella porticina in cima 
alle scale, passate sotto V arcata all estremità 
destra della stanza seguente, oltrepassate le 
ossa entrando in un'altra porta sempre a 
destra e scendete le scale per raggiungere la 
cella dove si trova Wally Imprigionato con i 
polsi legati; parlate con lo sfortunato 
cartografo che vi chiederà di recuperare la 
chiave della celia, uscite dalia porta In cima 
alle scale, fermatevi in prossimità delle Ire 
statue scheletriche e date un'occhiata at lo* 
giio di carta con cui avete raccolto la saliva di 
Largo LaGrande. Leggete la prima strofa del* 
la canzone, notate come le ossa In questione 
vengono menzionate e collegate spingete lo 
scheletro che corrisponde alla descrizione 
fornita da questa strofa inolia sua parte sini- 
stra) e procedete nel modo descritto con te 
stanze che seguiranno (leggenda rispettiva- 
mente fa seconda, la tèrza e la quarta strofa 
delta canzone) per giungere di fronte alla 
colossale porta che vi separa dalla sala del 
trono;; aprite la porta intìschlandavene 
deli abnorme quantità di lucchetti e serratu- 
re, superate ring resse entrando nei salone, 
prendete la chiave appesa a destra del irono 
di LeChuck e sarete catturati dal pirata fanta- 
sma (non eè modo di evitarlo perciò non 
preoccupatevi), Nella scena successiva sa- 
rete appesi Insieme a Wally sopra ad un 
pozzo pieno d'acido con l’odioso LeChuck 
intento a spiegarvi cosa accadrà una volta 
che la candela si sarà consumata; fategli 
delie domande stupide fin tanto che non de- 
ciderà di andarsene, periate anche con Wally 
per farvi quattro risate, osservate attenta- 
mente lo scudo alla vostra destra e bevetevi 
Il cocktail verde utilizzando la cannuccia 
pazzerellona che vi ha dato il barista di Scabb 
island; posizionate il mirino sull'angolo infe* 
riore sinistro dello scudo che avete esamina- 
to prima e cercale di colpirlo con l vostri 
sputacchi in modo da spegnere la candela e 
far piombare la stanza nel buio completo (se 
mancate il bersaglio riprovateci tranquilla- 
mente). Accendete uno dei vostri fiammiferi 
per fare un po’ di luce e (sorpresa in stile Wite 
E Coyote) vi ritroverete all'Interno del depo- 
sito di esplosivo della fortezza, la cui conse* 
guente deflagrazione segnerà il passaggio 
alla quarta ed ultima parie del l'avventura. 

PARTE QUATTRO: OiNKY t SIANO, Prima di 
cominciare a cercare il Big Whoop andate 
verso l'estrema destra e se vi interessano le 
disquisizioni filosofiche parlate con Herman 
Toothrot: quando II vecchio vi chiederà di 
che colore e l'albero fate scorrere la lista delle 
cinquanta o piu tonalità nella finestrella di 


dialogo per selezionare la frase TUTTI I COLO* 
RI; Herman sera soddisfatto della vostra ri- 
sposta e vi fascera in pace. Continuate a prò* 
Cedere verso sinistra raccogliendo il bicchie- 
re di Martini alla base dell'alambicco, il piede 
di porco nero subito a destra del bicchiere e la 
bottiglia in riva al mare nell'angolano inferiore 
sinistro, quindi rompete la bottiglia utilizzan- 
do ft piede dì porco o sbattendola sulla roccia, 
avvicinatevi al barile sotto il pappagallo, to* 
gliele il coperchio per ottenere un cracker ed 
usatelo immediatamente per nutrire il votatile 
che vi darà in cambio una informazione utilis- 
sima; riempite con l'acqua delloceano il bic- 
chiere di Martini, utilizzate l'alambicco per 
distillare quest ultima, camminate lungo la 
spiaggia per poi penetrare nella giungla attra- 
verso il foro di accesso e prendete il sentiero 
3 sinistra superando anche lo schermo suc- 
cessivo per giungere in quello con II sacchet- 
to appeso all'albero. Aprite il sacchetto con la 
bottiglia rotte per farne uscire una miscela di 
cracker istantanea, indietreggiate nella giun- 
gla fino alla biforcazione dei due sentieri, 
seguite quello che va verso ['alto e recuperate 
(a scatola in prossimità del piccolo laghetto 
tramite la corda che la tiene legata; aprite la 
scalcia con il piede di porco, prendete la 
dinamite che stava al suo interno, spostatevi 
adestra così come vi ha suggerito il pappagal- 
lo ("guidati a est dal laghetto af dinosauro'') e 
bagnate la miscela istantanea con l'acqua 
distillata nel bicchiere di Martini per ottenere 
due crackers. D?ie un cracker al pappagallo 
che atterrerà sui bestione, seguile it suo se- 
condo suggerì mento ("guidati a nord dal 
dinosauro alla pi a dì rocce") dirigendovi ver- 
soli cumulo di pietre (il pappagallo vi seguirà), 
dategli anche nitro cracker per ottenere r ul- 
timo indizio f 'guidati a est verso la grossa X tp ) 
e quando raggiungerete lo spiazzo con la X 
segnata per terra Herman vi riporterà al cam- 
po dicendovi che conosceva una bella scor- 
datola per arrivare fin qui (Gnr, lo voglio 
uccìdere!); infilatevi dunque nella suddetta 
scorciatoia {a destra) per tornare allo spiazzo 
con la grossa X. scavate con >11 badile fino a 
raggiungere il cemento, accendete ta dinami- 
te con I fiammiferi rimasti e piazzale nella buca 
i candelotti accesi per distruggere la parete, 
Avete trovata it Big Whoop! Legate la corda al 
piede di porco lanciate quest'ultimo sulle 
sbarre piegate in alto a destra e finirete appesi 
sopra il tesoro sarete quindi ritornati alla 
schermata iniziate di presentazione terminan- 
do il racconto dell'antefatto alla bella Eiaine 
che parlerà un po' con voi fino a quando la 
corda si spezzerà facendovi precipitare nel 
pozzo buio; cercate un interruttore sulla de- 
stra facendo scorrere il puntatore del mouse, 
azionatelo per accendere la luce e preparatevi 
all'ennesimo incontro con It fsighl} pirata fan* 
lasma LeChuck 

Se parlerete con if vostro nemico ascolterete 
la sua incredibile rivelazione (sìmile alla trama 
di Guerre Stellari, eh?) prima che egli vi spedi- 
sca in "una dimensione di dolore" (nella stan- 
za acca rito ) facendo uso di una pra t i ce voodoo ; 
non appena avrete via Ubera andate nella stan- 
za del tesoro, raccogliete il biglietto che si 
trova sul forziere distrutto, attraversate il tun- 
nel fino a raggiungerne l'estremità destra ed 
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entrate nella prima stanze del pronto soccorso. 
Raccogliete II teschio che appartiene allo sche- 
letro del padre di LeChuck. prendete l guanti 
chlmrgld nel cestino sotto il cartello e ia sirin- 
ga ipodermica nel cassetto alla sua sinistra, 
ripercorrete it tunnel nel senso opposto fino 
alla porta a sinistra del cartello di pronto soc- 
corso ed entrate nei magazzino: aprite le casse 
che si trovano per terra, prendete una bambola 
ed un palloncino, tornate a percorrere il tunnel 
per giungere fino alla terza porta (a destra del 
cartello dell’ascensore} ed entrate nella stanza 
con il distributore di Grog. Utilizzate i guanti ed 
I! palloncino sul contenitore di elio, fate uscire 
una moneta dal distributore di Grog operando 
in alto sulla fessura di restituzione, aspettate 
che 11 pirata LeChuck arrivi a raccogliere la 
moneta (se questo non accade aspettate un po' 

0 fatene uscire un'altra) e mentre si chinerà per 
fario mettendo II sederono bene in evidenza 
strappategli di dosso le chiassose mutande 
che porta; quando II fantasma userà il voodoo 
per trasportarvi da un'altra parte rientrate nella 
stanza con fi distributore di Grog, fate uscire 
hn altra monela con lo stesso trucco di prima e 
mentre LeChuck si chinerà per raccoglierla 
utilizzate su di lui I! fazzoletto che Slan vi aveva 
regalato nel negozio di Booty tsland: il vostro 
nemico vi porterà via lì fazzoletto, si soffierà if 
naso e ve lo restituirà per poi tefetrasportarvi 
usando di nuovo Le magìa voodoo. Andate a 
cercare la stanza con l’ascensore, premete 11 
pulsante di chiamata* entrate nell'ascensore 
non a ppena le porte si a p r i r a n no ( mi raccoman- 
do, i palloni devono essere gonfi) e quando 
LeChuck farà la sua comparsa azionate la leva 
Il piu velocemente possibile; se farete ciò in 
tempo le porte del ['ascensore si chiuderanno 
tagliando un pezzo di barba alfodiato pirata, 
dunque raccogliete quest 'uh 'ma. aspettate che 

1 ascensore vi porti all'ultimo piano, aprite la 

porta ed uscite. Riconoscete (a locazione? O.K., 
ora avrete un po' di tempo per preparare in 
santa pace una bambola voodoo di LeChuck, \ 
quindi mettete nella sacca Juju tutti gli ingre- 
dienti che siete riusciti ad ottenere (la bambola, ' 
la barba* le mutande. Il fazzoletto sporco ed II 
teschio); dopo avere Infilato fui timo oggetto 
nella sacca Guybrush inizierà a scuoterla da 
solo per produrre la bambola voodoo. Ad ope- 
razione avvenuta rientrate nell'ascensore, 
scendete al plano terra per Incontrare nuova- 
mente Il vostro nemico e non appena lo vedrete 
conficcate la siringa ipodermica nella bambola 
voodoo; LeChuck verrà colpito dall'incantesi- 
mo, si matterà un po a blaterare e se ne andrà 
da questa stanza. Seguite il fantasma nella 
schermata accani o e provate a minacciarlo 
selezionando la frase riguardante la possibilità 
di strappargli una gamba con la bambola 
voodoo: in questo modo potrete continuare a 
conversare con LeChuck e quando luì vi chie- 
derà di togliergli la maschera fatelo senza timo- 
re; godetevi fa gustosissima citazione dà tf 
rii omo dello Jedl e successivamente il finale. 
Avete risotto The Secret of Monkey Island H: 
LeChuck 1 s Re venga! LOKE 

PS 

II finale ha suscitato qui in redazione un vero 
putiferio, ad alcuni e piaciuto, altri ci sono rima- 
sti malo , con ramerò in bocca, per altri ancora 
veramente geniale, voi cosa ne 
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TITOLO AMI IBM C44 


Abudooilod J'ìieca 
Agouy 
Alien World 
An olile r World 

.AjLjUavcfltuia 
Birds Qf Prey 
Botmnxa Bros 
Chimpioaship Of Europe 
Canquat Of I ziagbaw 
Cover Giri Poto 
CJuiie Fot A Carpio 
D/Geacration 
Esenutxu 

Europea* Olimpia* . 92 
Eye Of Bcbalder B 
Fai eoa III 
FLiglit Oflntnidcr 
Fluor 13 
Goda 

HirpooD New 
Haaxt Of Guai 
Letture Sud Larry V 
Leisurc Sull Larry I 
Loft* n 

Mania c stanai od Ila 

Midwiufci II 

Migli t & Magic HI 

Mike Difcu Football 

Gb Noi More i eiutuings 

Perso mal Pro Golf 

Pii Fi gh Lei 

Pro Toma Tour H 

Rltai 

Robocqp HI 

Rocketeer 

Shadow laudi, 

Simpsocd 
Space Are II 
Spaoe Quest I VGA 
Stnkc M^aager 
Time Quest 
Tinti The Fox 
Trca&vre Savage Froutic; 
Turila II CotoOpi 
Utopia 

Wayat Hockey U 
WiflLtr C djllengc 

Wihtef Supersporu 92 
Wirudry VI 


79000 

49000 

39O0O 

69000 

49000 

59000 

39000 

49000 

49000 

59000 
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79000 


69000 

59000 

69000 

£9000 

89000 

£9000 

49000 

69000 

89000 

4900G 

39000 

69000 

59000 

59000 

39000 

790OO 

59000 

49000 
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69000 


49000 

79000 


99000 

690OO 

79O0O 

79000 

79000 

79000 
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79000 

49000 

79000 

£9000 

£9000 


69000 
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99000 

£9000 

49000 

79000 

39O00 

49000 


69000 

59O00 

49000 

89000 
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79OO0 

49OO0 
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69000 

£9000 

49000 
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GAMHBQY 
Turila li 5900Q 
Hook 65OO0 
Bitmxn Q S0O00 
G tuli U et II 690OO 
RC Pro Ani II 59000 
Kkk Off 7900O 

GAMEGEAR 

Sega Adapter 49.000 

Olympic Gold 79000 
Super Golf 
G-Loc 

Gasile Of DJujdoc 
ShLnobl 

Super Mcipuim GP, 
Dragtm CryaUl 

ATAR1 LYNX 
CyberbdJJ 69000 
StriderE 
Toky 89000 
Awmcùìc Golf 69000 
Ishlda 89000 
Chedccresd Flag 89. 
Ro>bo-5qu af>K 72000 
Rflhocm 89000 
Chip Challenge 79. 


Neo Geo 

L. 570.000 
+ gioco omaggio 

Ntm L_ 107000 
Ninfa Combat 166. 
Cyber Up 1O71W0 
Bowling 107000 
Robe Amiy 214000 
Ridi ng Hero 166000 
Super Spy 366OO0 
Fatai Fucy 249OO0 
Football R 249000 
Magidif] 166000 
Sengoku 214000 
Goal FiJot 214000 
Blue Journey 166. 
Ot»aed a 24 9000 
Baseball 2020 214000 
Mutatila N. 249000 
NLnj* Comanda 249 
Soccer BrawL 249000 
Golf Top 166000 
Baseball Star 166000 
Basebai Star 2 249, 
Btuming Fighi 214- 
Trash Rally 249000 
Eighl Man 249000 
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SuperNintendo 


Mia- t Soft, in taglwc 


' J ■ — m 



Ac±raiscr IL 139.000 
Addante Family 149000 
Baseball Sitti.Ll39000 
Bill Lambert LI 390OO 
Castlcvania TV 139000 
Contea IH 
D-Forae L 139000 
Dan us Twin L 1390O0 
Drakken L 139000 
Earth Defunse LU90Q(j 
F-Zcro L 129000 
Final Fantoy2 LU9O0O 
Fmal Fighi L 139000 
FrnaJ Fìght Guy 
Graditi* IH 

Bùie One Golf 129000 
Home Alone 149000 
Hook 

Hypersonc 119000 
Joe&Mac 129000 
John Marfden 139000 
Ugoorx 139000 
Mitica 1 Ni 4t|a 139000 
Lemmlrigs 129000 
Paperboy II 139000 
Pilot Wings 129000 


Fit-Figbter 139000 
Populous 139000 
R-PJtf. Radng 129000 
Rivai Turi 139000 
Scope 6 L 169000 
SfmGty L, 139000 
Smash TV L 1390G0 
GouUfrCGhml 139000 
Mario Wodd 149000 
Off Read L 129000 
K-Type L 149000 
Super Tennis L129O00 
Y&III L 149000 
WWF Wrcstk 139000 
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ARCADE MASTERS/EMPIRE per Amiga L, 49.900 


RCYIC 





DOI 


Sapete perché i 
coccodrilli dopo 
che hanno mangi a 
to piangono sem- 
pre? Provate a man- 
giare voi dei Black 
trenta 


iti: un sol 







r 

pn 

. 1 

1 . - ì 








Punk Croc v Punk Crac son hermanos gemalo», 
cada uno tan a p uè sto y sofisti cado corno cri otre 
(?). Ma questo è spagnolo, ci deve essere un 
errore: non ricevo, n prò va e controra. Amici, 
romani, concittadini . si, Cesare, morituri te sa- 
luta: la faccenda comincia a diventare pesante, 
vediamo di piantarla con le baggianate e di 
tornare alle cose serie: Daisy isf hin und ber 
gens seri zwischen don beiden, (Aaaaaahhhl!! 
Basta! lo qui faccio una strage: Bang, Crash, 


r*#«* 


. I tu r* 

X\<' / 


pia. 


* 7/ 


Plop (7) , redatto te sven uta. . rieccomi, quasi del 


tutto intera, a voi!); sono fralmente riuscita a 


trovare le istruzioni in italiano, chissà che noti mi 


riesca anche di scovare m italiano. varie schermate occorre avere i riflessi di un gii strani esseri che cercheranno di farsi una 

Ben ritrovati q Hindi davanti al monitor, mi sono gatto, l'agilità di una scimmia, ta vista di borsetta ìnpefte di coccodrillo nei riveli Isucces- 


munita della maglietta con la stampa dei due eroi 
che vi vado or ora a presentare: nell'anno *yz, 
nella contea di Crocard, Daisy Crocette è la 
eoecodrillma più bolla e corteggiata: lavora In uri 
■Night Club riservato ai rottili di classe, ma la 
fugaxEo è s u Ila via de El ,i por d té one T alcool, Fumo, 
erba, insalata, patate, pomodori!?)..* Solo un 
principe azzurro, cioè un principe verde vestito 
di azzurro, riuscirà a condurla lontano da tutto 
questo e a coronare I! suo sogno d'amore, 
l gemelli Funk e Punk Croc sono due giovani e 
scalmanati cocchi fabb di coccodrilli) che sulla 
loro fuoriserie rosso fiamma dalle porte blocca- 
te {chissà perchè mi ricorda un telefilm.,* NdSH) 
fanno impazzire lo sceriffo della contea, che fi 
insegue per mari e per monti, sopra e sotto la 
terra, al buio della notte e alla luce del giorno 
senza mai riuscire a prenderli. Saranno forse 
toro gli eroi della situazione? I salvatori della 
donzella in pericolo? (E chi può dirlo... NdSH), 
ta bella Daisy dal dolce colore verde smeraldo 
(beh, cosa volete Farci per loro è il massimo della 
vita) è innamoratissima di entrambi, ma nell'In- 
decisione scappa con lo sceriffo e li lascia 
appiedati (la furberia non ti ha solo lasciati a 
bocca asciutta, ma anche a piedi )(per chi non 
■ avesse capito s'è fregata la macchina, Nd$Nj 
:id inseguirla per sessanta schermate: chi vince- 
rà? Lo sceriffo o i gemelli? E se saranno I 


un ‘acquila (che è un nuovo tipo di rapace 
acquatico?), bisogna essere un vero animate: 
insómma, siate voi stessi. Come ho già detto* i 
nostri eroi e di conseguenza coloro che ne 

vestiranno i panni (e che probabilmente verran- 
no arrestati dalla buoncostume, considerando 
che i duo cocchi indossano l'uno un cappellino 
rosso con visiera e Patirò una maglietta del 
medesimo colore, un paio di occhialoni scuri, e 
niemaltro) vivranno un'awenturosa corsa con* 
tro if tempo, che è tiranno, attraverso i vari 
mondi popolati dagli esseri più strani. Nel pri- 
mo, troverete ad accogliervi simpatici gufetti 
che una volta piombativi addosso vi uccideran- 
no e che faranno di tutto per impedirvi di com- 
pletare la schermata: per ultimare la suddetta 
non dovrete fare altro che colorare ì quadratini 
che vi si trovano questi sono divisi intra parti se 
giocate da soli e in sei se giocate in due contem- 
poraneamente. Giocare da soli risulta comun- 
que più semplice. 

Chi ha realizzalo graficamente questo gioco 
doveva essere molto felice, infatti tutti i perso- 
naggi che vi si trovano (dai leone che arriva 
correndo allegramente con un metro e mezzo di 
lingua che gli penzola fuori dalla boccuccia, alla 
pecora del fonò. ile del secondo mondo che 
sorrìde In modo decisamente ebete) hanno 
un'alfa estrani a mente gioiosa e, cosi, tutti que- 



gemelli, fra i due chi verrà scelto? 
Lo saprete nella seconda puntata 
di questa appassionante 
telenovelas (insisto, telefilm! 
NdSH). 

Seconda puntata. 

Punk e Funk hanno iniziato la loro 
affannosa ricerca dell'amata 
Daisy. attraverso dieci differenti 
mondi in sessanta schermate. Il 
gioco inizia dai livelli più semplici 
per poi passare, ovviamente a 
quelli più complessi & fìtti di osta- 
coli: per riuscire a completare le 
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sivi Alcuni dì questi sono veramente buffi o 
somigliano tanto a delle pulci con in un tosta un 
cappello di paglia (non assomigliano a delie 
pulci, assomigliano a quella piattola di mia so- 
rella... Arrghl Baaml Aiuto! Va bene, va bene lo 
cancello! Uff! Se n + 6 andata Non lo cancello,.). 
Comunque, se siete amanti degli animali strani 
senza un nome ben preciso guardatevi TCCT e 
sbizzarritevi, chissà che non vi venga l'allegro 
sorrìso dei maialino che corra per là schermata 
Eloisa ed Emanuele Scichilone 
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fVogcno Gfificc Ptalt Immardiinn 



JOY È L AMICO CHE TI GUIDERÀ 
NELLA STK A R IMA NTE CATENA DI NEGOZI 
DISTRIBUTORI DI VTDEOGIOCH1 ORIGINALI 

PER TUTTI I COMPUTER 

VENDITA HARDWARE: COMPATIBILI IBM, COMMODORE 64, AMIGA 


V.le delle Provincie, 19 • 
Via Cai al de' Pazzi, 133 • 
Ci re. ne Ostiense, 188 • 
P.zza Ponte Lungo, 3 • 
Via R. Zatnpieri, 50 • 



Via Baldo degli Ubakli, 21 
(Piazza Imerio « ^ 
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VIENI 1 19 SETTEMBRE». 

APRIAMO UN NUOVO 

NEGOZIO!!! 

VIA BALDO DEGÙ UBAIDI, 21 

TI ASPETTIAMO TRA PASTICCINI 
E FANTASTICI VIDEOGIOCHI!!! 
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U/CASARTS per Amiga L. 99. 



Ved-omo rtordinoro un po' i foni per prima 
casa ha ftgqjperQrg del fé p;t Vr -e in IrOiQ di 
Cingine divina de: le pool si rnerreva in fme 
penano : es-srenzo pd ho nwjFoaH'n^na d 
un Tempo segrego in Eg^o □ mirice arra 
deil' Alleanza percjro cremi de rreoyomo 
mila arme tn seguirò ho scesolo n Medio 
Oriente il santo G*ool. suite liso dei ncercondo 
un poo qi mitene semi Oo ^ scorge a 

TOore Arioracte- se senése qunn adozione, 
con li caos che c'é non frusorebbe nemmeno 
a ncMsre te porta* 


Atlantide: Platone già ne parlava nei suoi scrini un sacco 
df tempo la (di date ne propinano abbastanza i scuola! ], 
descrivendola come un "gran bei pasto per fard le vacan- 
ze". 0 qualcosa del genere I nazisti, allenii esamina lori 
delle leggende del passalo, huiino deciso di impadronirei 
dei segreto del l'oricalco, un milito melai io capace di 







sviluppare io stesso quantitativo dencrgli dell' uranio 
ma senza re dtoton ì . Per questo . uno di toro j naturatami 
le tolta mentite spoglie i tornilo di in nome 
credibilissimo come Mr Smisti) ha contattalo Indiana 
chiedendogli di recuperare una statuetta che combactas 
se con una chiave in suo possesso. Qui li\tm la vicenda 


vera e propria Indiana, dopo aver frugai per lutto 11 
deposito de ìl'u Riverirla recupera una statuetta e la 
passa a Werner (q oesso II vero nome del nazista i. il quale 
si rivela per quello die è e tenia di uccidere 11 p rei Jones 
e Marcus Non riuscendo nel suo intento, fogge ma è 
costretto a lasciare dietro di sé il suo passaporto e una 
rivista conlem; me un articolo su [fidy e una sua e* 
ascisi ente Sopirà HapgoocL 
A questo punto il nostro eroe (Superman) si reca 
in citta alla ricerca dalla bella, evitando di incro- 
ciare Werner per un pelo: quesfullimo intatti è 


appen a pittata it#Mo studio di So p NI a torcandù dappoi 
tutto un regalo per gli amici (indovinale quali), Invano. 
Da qui in poi. Indir e Sopiti! li danno da lare vfag già rido 

svanii t md taira puf il mondo visito ritta ógni genere di 

posti alla ricerca del Dialogo Perduto di Piatone {\m 
Jibnj rlgunrdinta Atlantide ctiiilen&nle della comspon 
denra ira Plstont e Ermocrslt), di tra pietre necessarie 
per accedere alla Città Perduta e, infine, m Atlantide 
stessa per 11 gran tinaie 

Come cerio avrete dedotto, il giocatore controlla In* 
diana Jones (e a traiti anche Sophia) nella sua com- 
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REYIC 








plassa ricerca che si snuda per lutto il piflOG L'iter leda niente è ta stessa di 
Monkey Istanti It: nove azioni a disposizione (muoversi, aprire, chiudere, 
spingere, tirare, raccogli ara, parlare, dare e 
esaminare} e oggetti rappresentati grafica’ 
mente. Le novità rispetto a Murteey tl non 
sono poche; l'avvento è sostanzi al moni e 
u na sola .su I u che I a si pu 0 u i o co re ni tre iti odi 
diversi iitlrap re ridendo tre strade richiedenti 
abilita tutte re mi; fazione, dove sarete tmpr 
gnaii a malmenare tutti quelli che vi capitano 
sottomano senza spremervi troppo le 
meningi (rum illmloicvi, NON $ comunque un 

picchia dura stupido, solo prevede un po' 
meno pensiero e un po' piu riflessi), Il pantto* 
re pure, dova jy irete quasi esci usi vani cute di 

logica (probabilmente la stradi piu comptes 
sa} e il lavare di squadra’, ovvero un avventura in coppia 
con lr-dy t Coprirà preiagonitti quasi "a pan mento" Per 
ognuna dette tre strade mira prese il gioco da dei punti per 
co m e vi comporla Le e ìm t conto costante me nte de i p unti 
in totale raccolti giocando su mi e tre i bivi 1 controlla le 
partile salvate !; se ri usa rete a risolvere ogni singolo 
enigma e risolvere ogni singolo mttìera di tutti I tre 
percorsi alla line avrete racimolato mille punti, inutile 
dira che qitftetj laccendi aiuta ari alrare note voi mente li 
lori levità dall avvento mota plica iuta S a sparar e 

numAntanée la variata 




( 


TECNICA 


GLOBALE 


GtOCA&lUTA' 


INNOVATONE 


98 % 


Indiane Jones and ine Fall ót Attenui i ... betUssimo? 
insuperabile? Mirivi gito? No, è davvero brutto E* Il 
peggi w gioco che te abbia mal vista t,„ ab aht Ci alita 
cascati! Indy 4 è, « di plà Senza esagaran , poniamo dira 
Che lì tratta deila migliore avventura atSnaiimnta te circo- 
lar ione. e non I certo poco viste la concorrenza! Comincia- 
mo dalhiftlta cosa eh# ti può vedere dalle tota; te caritte* 
tutu ione grafica. Nonostante non sia stata digitatoti dt 
disegni viri • propri comi IMlf R, manchi di dissateenre 
e titani speciali I una delle pte efficaci mai viste te gire J 
fondali hanno un look molto pulito, realistico e convincente’ 
fi memo de n hotel li Monte Carta ha in magnifico tappeto 


Hi .. 


degno di un q Lutei ki salolo signorile (nonostante la camera ila ina singolare senza bagno}, li laboratorio dii nazisti 
è complesso e pieno di shuntami, a la piazza algafina nata re Élite da Algeri! l personaggi sono altrettanta curali: 
indiana Jones e tratteggiate efficacemente net dialogo come utili pan india sa di taccia non ci assomiglia [come 
potrebbe!; Sopita (tapoo&d è 0 prototipo delta "betta * shuntata'' quando ti i passata la mano Mi capagli con un festa 
di noncuranza eia dettai va bene, dai tutta le colpi a mi* le avrei quali tirato un pugne! Kerner, infine, i mipteq soldato 
sicuro di s«. imsisrf ente e eitebeo. e il beffo e ette tt capisce tutta dati 1 itpttto « darti movanre! Passando sempre per 
la tecnica, paniamo est sonora; u urna deca maio iDtUSE tannarti =j avvera, inoltre le cotenne sonore composte 1 pronta 
te Sunne Blister | sono di grande effetto a realismo GII affata sonori sono un pù' più scialbi, ma non et tarate 
damare caso. E ora viene il bette, in tutti i sensi il corpo principila dairavwflura è composte da un numera 
^ fermante di enigmi, lutti egualmente soddrsTacenti da risolvere a mal troppo ovvi (t spesso troppo 
WTU faccenda del tre bhri è «na trovata a dir poco grandiosa probabilmente la migliore escogitala dalia 
tucasam dopo quella di sfruttare II filone inauguralo da Minlac Manslon, v coniente una varietà di gioco 
stand aiosa mente inaudite: pensate che io « Atei abbiamo scelto due bivi il veni e non riusciamo » Iravare chi 
miseri putiti in comune! A queste punto sorge rannosa guasti una del veto; lo riduciamo a un mera questióne 
dì aritmetica, diamo ascolto al cuora & lo diamo alia ragion#? Il SS & puramente simbolico. In realtà Indiana 
Jones à davvero un gran gioco è non i inferiore a nessuno. E non prendetevela l 


inoltre, 1 singoli npercerer hanno possibili variazioni 
anche al loro interno: da partita a partita infatti alcuni 
parti co lari p iu o meno vi te 1 1 variano ( sarà un caos ì re me n * 
do quando si tratterà di pubblicare ta soluzione.., e io 
fesso che ho promesso cinque ni muti te a Mai di se n verta 
oori appena avremo finite li gioco 5 Mi vendicherò.. ad 
esemplo a m certo fibre che dovrete trovare (Il Dialogo di 
prima} viene nascosto a turno in ire posti diversi: uni 
volta te troverete In ulta cassa, una volta In una libreria e 
la terra ..bah, la stiamo ancora cercando! A guanto pare, 
i tizi della Incitarti si sono dati seriamente da tare per 
controbattere alle accuse di 1 mancata longevità' tenetele 
verso Monkey telanti (il primo). I risultali? Un gioco 
magnifico, ritto, curato, vario, interessante. .. Lucasarts, 
non vi sembra di avere esagerato? Come mi piacerebbe 
un giorno vederne li film.,, 

Marco Metta 
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RENEGADE/SENSIBLE SOCCER per Amiga L. 59.900 


Finalmente! Dopo giorni 
lunghissimi in attesa dei 
nuovo calcio delia Sensible, 
questa mattina è arrivata la 
versione definitiva. E ora chi 
riuscirà a staccarmi dal 
joystik? Forse se va via la 
corrente... 


(uni» pciitaumn» Scrollile Secati lial/rci crna- 
mrntf ai primi povtl di vendita mito dtttvi&lr 
detti rate nj {lincili «punivi f 9 rivale piu agguerrii»). 
Mck-Off 2, un ,i pr tHunf bUnirri to mrelima In. Sunti 
periti rumen re conscio ddto powihilim che qihvij* 
affi rruj/K.nr finirà iculnarc U irr dd Um 
\nL»mnm, um Min» ullu timo tempii ìiatniuiahirii- 
ir ceriti del vifiifn mutismi ili questo programmi*, 
\ppruii iti ir rii) k dm 1 rimile Mi del programma, 
mino giù ■ tu tu Ito in i millilitri che %-idrtiiim toglier- 
mi In leadership di miglior giurai oredd de ino u scii» 
pmcdciilcmeiita; \U%, romc Caporedattore. ha 
rullìi» usurpato il joyviik a lui r» la concorrenza e 
dupli essere passato in vantaggio per hto dur mite 
ha dm ulri ctdrrt. proti ah ih in ine per Imumom . la 
partita prr ,1-2 |gH rendrmio pero allo etto aveva 
giocato al dentri voto per alcuni itlintl duratile il 
vEaggm a f rnitjra »i quakhf tritlpu toKrsatto. ir «■ 
nm m» per un tiro a \ oratine ebe no» mi come fé 
uscito l i panda «indi he finn 4 tu pare^ió comi 



care»* ma* crofi- J 


reti w* 


■ 


KV MI CHFt-fcH 


centi parlile. (wCrnlt essere pronti par ini 
/ture il fonie», piu hello dei munrtn ni pnpo 
lare Mnvciiftt i Mtrdirebbt con Un un cun 
jitonalu a lutti"*. < mima, aitciH r ckmci^ 
lare, la iti decidere il numero di 

squadre lumrépaitti al torneo e I punti da 
aw^narv ad uro n ' iti una. 

VImbih» altri tornei postillili: per cutnr nm 


ir» rimo irta una delle loto... NdMaik 
Il i>KK'ti è t omutupir coni ormilo da 
una mirìade di opzioni da' vero urli 
manali fri ma iiniini* postiti» c lu 
presenzi di iurte le maggiori na/èo 
nuli, «lire a ipiclle dei maggiori leani 
curri per nm umili e curvile risi trite dei 
giocatori urliti nuli * ««* ai reto intu 
do dalle fato, oltre ji itomi reali, i 
giocatori tornito carni temiicfcr pr<i~ 
prie, io tue capclH blandi pi m tirati 
che 9 rotore ilrlla pelle «era ili ag- 
gruma possiamo ntudificarc a oto ito piaci ine ut» gli 
dementi tklk lari* squadri nitri cinto eventuali 
acquisti rtihi come \ utUi alto inverni** (t ve ranno 
pi ottimo vincer a il) scodcMo pmrnno Ungere r sui»! 
; aprili dt tumido per to frittila di Muti «i funeri 
jJiln terna /rimale >tmo dmorv» per Ir maghe. 
>"• m drsHjtTianiij far gtocurr il Mdum ut iHvula 
I urtipf*, eh» con i ir attiro» nati calzoncini ara 
rtevvun problema 

Uopo aver creiti) tolte k ‘quadre del tamptonato 
italiano igta presemi Ir piu importanti J, srrgtkiHto 
anche d Itpci di terreno sui quitto e I Ir fluii re Ir avvio- 



j,C 


0 JUVBJTUS 


re potrete rigiocar e. |b 
l uro pei ftiagan rn lu- 
derido la I JjJL c muc» 
de pV azzurri a p pari 
toitarrl in (fiati h* * .fip» 
Biropen a .incora ntea 
auurt trai tape ri**» 
\ uropru, da tempre pto* 
tino incuiEipioio di 
Krriuvioiu li Imene per il 
lUOmrltlOI 

Malti» quusi arrivati al 


In fili in fltohr oii/nMii e il desiderio di int/iarr j 
giurare ti ini^n -i m i» lire Solo il tempia di decidere 

il repim mii*iin 4 l«ro ctopo mim n tr. to lantoa ila 

tir dr// art e gli utuìici da far ver mirre in campo ed 
t Tore del Can io il int/N. 

C (»n fiiHlro ini mi uso piacere, la q/n firn di vinihk 

Soccer, niire ad tnwrt moliu rurtta, e ovemn. 

aironi un a ra riti* su li niig a , pn rf rnjrpo. . . ! giocato- 
ri. Minilo profili, vonn davvero disi unuli prrf-vlfa- 

menili e Ir Imo animu/inni, ésmto ugni a /urne di 
ghiro, Mini» curale id minimi pu ritolto ri rendendo 
rei I mente realfvt ini t rou r r-jor m k V ui/ioiie di gio 

10 li anni iillo di patto J Milton kulak per Limimi 
i nfn dì ogni vi imi lu/io tir calchi k a, e vtih- Klcfc-OIT. 

11 polioru intoni, uiiii <■ allaccino al ph^Je del 

giocniort’, in» muti» a v unii mi 0hcn litri vii svi rato 

drm to menu uivurrii rrrtl via litio ritritili» tuli», per 
fare un evrinpiu rrernlr. nel pui ottimo STrikt i 
ilinrhe u i vi (Kilrva modifirare quevlo lifjo di con 



ja rr^&A rv o aa fi 
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Tenui» it giocai: da rete ih questi! 
■lu rifu l:i [xm-uhillfa ni varrei tdlrnr 
tare di cambiare qualche ckrmrtln 
.1 addirittura U lattica ih base *t- 
I 1 a uria furalo drMa partila 
\t ter mio* di ogni nppasviiiii adir 
\ fidaci vari» u»b«rvltilw rivedere b. 
a/iuflt flirtili, antlnle a vostra 
jnaamrn It, jmir ih*o covi j rrtóv larr 
Ir Vide partite con aratri. 

Ihrui aggiunger* altro',’ 


« IH .1 n 

- P n •* 


* *n *■ ■ ■< 

a Ì» VCH 

» .« trnmmmm 

[■ im «ipm 

A -, 

IO Fl»*lOl-if . 


ai 1 1 > i 

J. *31 


i mHi+L Ihvvcru Mtmrantr il rotfwln wiihr/J 

In per i posine*;! delti "in1rlHjìenlÌ M : è ÌUCRÉ mmm* 

luk eimu . gui dalla prima partita, m 

ei*iii|iii re ooiuciovc «/tuoi v(ietiiiiolnrl ilnr fu»* * 
trenino !:mi Miprrvuhitiiri' le imlrc effclliu 
qualità (veni MaO; proprio |*ri U tndliln v * ««utìr 
iciinusli.il i //.» di filtri). i»ii f ii * miro amico, ma- : fi IBHB 
gari miti stTOCTfmr mwu \tnlp, putrii v Aduni * tm*m 

WBffl troppi turimi i rr vernini nli c.i'on tu» po' di ■ 

fortuna, magari anche impcrnicrini, » rwam, 

I presule i'iitinniii'afoilr trilrMmiirli. pei il leSSli 
liiuei'ii 1 di tritìi i lidri^ìm iifriin, Tarliti- dii lllìh/ * • , "" rnr| 


HisSBUììM Pevtalori 


ac Ma Ait 



•> i . 

■ m«MJhn 
E, flun UULJLJ.'I 


■' ' v "i ii * • 
m-m-m » t***™ : u tw*w-ì 

GIOCA PÀTI. I vE ~À^7i a'| 

I* — ■ 

H® OrM,ni> « ir!» * 


l r t t : .i r it il,; i 


;wt»> cj. cu-, * 

*1 


■ ■m^n+iiT 



/are chi potrà ri- mirre inipar aitili. o quaiiiiMiiruo 
motto mvidùm. i emiri tiri dal liimcr, P« quanto 
i i"u ,i r da li imin/unu aiirlx la ikivuIhMli di rflr t 
mari nummivi Uri a Influì urorta u hi alt andò 
fmdiintnii- dopo molili {trutte* b Narrimi, Ila 
nti hi I e uiu lii il nalritiu» del calci d'angolo « I 
noie Imeni! drl firn uiori duranti un latin Intrude. 
1 iltiMiu Drilli ri girati Ili le pmuhiiu' dir ili tigni un» 
mento poi reir far apparire (chiaramente quando e 



* li re li ri d uvee ro i n ggui citò un 
livello di programmimi me rceerirovate; grafi 
ta, gincabillrà e simun* ««na dirvero ai top 
i tua gin aitili per un gincii 
cab -Micci. Il ci uovo Kkk-firn, cfcr dovrà uw- 
re nel prossimi» Intimi, dovrà mere davven* 
galattico per insidiare il trono che, almeno tft red m*ùm, semiira al mmaaito 
jfiattacratiik fin q.iieMo campii \i è «iecn.i mente irriconoscenti, kO 2 è Ttati» appena 
detrnnir/atoegìà più ne^ui mi sembra ricordarti diluii. I mi nota particolare dimani 
campionati dai musiciftì della Scmiiil* (è fone il cavo di ddmtirH enti vista In l«m 
hnivuraf cfavvem impeovafrUì por im fioco calcistico. Vi chiederete allóra p» rdbà 
non aÉMomo datn'W* o 1 | W*4 al gioco targato NctiMhlr smm ire i motivi prmvlp*li: 
iì primo è tic, lista la prossima incita di K ick-C *IT ^ m* In \ncn riuscirà a compiere 
un m»r »ciii»> mpì * ndw it nuovo ftafu SensINc c omcpoff s amo di vtingnerlo? Àggian- 
^e% *m* una (ode^ ti accondci problema edato dal portiere, tanrrollaft» pctnapalmefi' 
te dal computer, che generalmcnie *i comporta in nioéh afceltabiic, mn takcifta 
vendo j emulare- k prestarioti» papcrose drIVri portiere deità Ftorniliita %t «reggini 
lif (albini dd gnau ioni incordate La finale di C oppa Urf* di anni fa con Va JewT)). 
T enn ed ultimo problrmi riguardo un leggero ni ileo (amen in {visibile foto ai 

vhfteogieraftiri piu pignoli > quando troppi 
Aprile sono contempnr»m>anienre sulla 
éc bri ino i proti a h SI me n t r qu andò n c po< ttomn 
contare almeno venti, cioè mollo di rado!. Ma 
si irattfi in ri ubbia mente di quisquilie. 
Finalmente ho terminato l« mia reccivsionr c 
ora scappo a casa... Ilo proditoriamente im~ 
luminili I rtischeitl rcda/innali della Scmiblr 
per int/lare una partita che durerà multo 
tempo,., davvero molto! 


! 
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GANlCUt* i.ftW'J 



THE SOUND SOURCE 

collegata al tuo PC 
produce le voci ilei 
eroi offrendo 
he s ira/ ì ori i 
ed effetti 

#^^^sonori fenomenali, 
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Chi è così pazzo da mettersi 
nei panni di ROGER RABBIT?... TU! 

La lua missione : riagguantare quel monello di BABY HERMAN 
prima che MOMMY si accorga della sua fuga. Altrimenti ne vedrai 
di tutti i colori. Ti aspetta ogni sorta di inghippo: il birbante è molto 
sveglio e la travolgente JESSICA ti tiene d'occhio. Sei stato avvisa- 
to... La Disney Software ti offre questo cartone animato interattivo 
con una grafica fantastica, delie animazioni deliranti e una colon- 
na sonora che e la fine del mondo. 


Develcped by EWugSk. Software 
1 907 The Wa 1 ! Qisrtev Company and Amfcùn EnTefTammenPt fnc 

Distribuito da 


nrrA a 
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dosa (Bo) - Via Piemonte 7/E - Tel, 05 1/7 SÉ 
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KRISALIS per Amiga L. 49.900 


REYICiy 



Ecco il venlòti esimo prodotto 
calcistico recensito negli ultimi 
mtrblt Inutili' ribadire come tpc- 
SU abbondanza dovuta agli fìu- 
mpet Sirèffcs* nm fa altm che 
folti ifarw uri «W h» 

ira | ljiliII mi ìd.irliAcii. 



f Ira fNND ri v'WHi 1» t If 




p»*iÌDa6 cilctetirc tteaia KtHife In poco pm 4 un n»ss n» questa «Ila siasm dì Tonai ac uns simulane» tì itomi» 
1^3 itf-sftuvs ^rmrn riaib oatanal» «flUw# 1 sperata} non v^ng» ftrsnr-^n artofso gS Europei arogtóta 
m dMwndi lingua compreso ritiHarwi. F doveroso di parto nostra rbgraaaft «stupra te vane software taf*. # la Kri&aiti è sempre 
«e queste dw traducano i v>n ptattl traete tate nostra Bugna, ma li tratta tortunmamifif& di iiraórowtancf die u nproqont cor. 

sempre m^jgiorr freqvrtfttfl 

il «alili compite 4 dì impera&ftii* un gavine dteutor* «ppena uscito dalla lanosa seta di Cavedano, die Si avventura <n iffu 
e,™* cenameli» nati f ttlta. nw dw ixHf# royidarglt numera* soddisfatta Affinino sai gtooo alone squadre, molto audaci (vhi# 
te *04Vs tatuai, pm jwjn «jp^Klod* euri p»Mto parte eMa vostra vita ad alenarvi a Player Uaruger e piò 

a The Manager, vi prapraraivic ugualmento di diventare U tadtaor* a vostra completa dspositaio la poma «quadra 

Sempra vostro compilo «aro quatto di scoprire ratai nei "rapano* olitevi della società: essi inatti sono il capitai? delia squadra nel 
■uiurci e, seppure non Sempra potata, bisognerà portar» ad alti Mi «erta giovimi leve. 

Quante altre cose sì possono fari a Graham Tiftoi^ Davvero moli- oar gestire la vostro iiagura avrete a tlspcsHteriB irfi'jgeniti 
comprendi date par le maggwn partiti .rota quale dovrei* ben pianificare gli allenamenti talare effettuare alla squadro: la scatta potrà 
poi essere specilla per ogni giocatore, raffortande meprt il Uro per gli attaccanti t gii sa© lunare otr 1 difensorL Un gì osso probi» ma 
!J: timi all ailefiiloft quando vanno isonne *1 una pillili? importatiti! avarie può MHI I Oftp i Hp| i È MM» É tei E pO 
le potenziali rJ--iLg. iqwtdra rnmria; rari gioco iwvlt, se vi interessa. lutto cto_ con a possibilità é amare dna api#, piu 
corùtanentt chumato procurami o oswsreatofl, ad osservare ì ‘«rateT Ls miti» che vi fafntnfifls potranno potarvi a scogli un 

{rimanente pencolare 

Durate I canqHmsto raon dei «str giocatoti OBtaSrani» 


mi voi: furano gioito per rewArere i propri Eforiàteri. non si tea 
ritenta 

Dimenticavo, ogni Incontro uri (potato m automatico. ròta 
sranaìanta «èsteri» B renata finali ma, avt^ la poss^i- 
Ha $ vedtfi riroara partita ài uru roangolfi^a isinonìroo dì una 
ytuonn Mraaliupcratila cU uni booti* gratta snm, dofrcT-itio 
la Rfis^tis jvtttìt>* nncte uomo irreenro roption* tU gioco 
legnandoci un poco piu di mone. Peccato- 

MmÉnHeno Nsotort 



ie‘ ign nr 

n i nitrii inryirn r 'iriiiinwir prBn ri ìrmrrhTriTnrtn rtiftì 
taiooe a duetti cTccceiiem * di cratstguenza e cansighatMlr 


correlato { 
vocabolo ^ li < 

prentem ti sue 


rotati de- tro^™r_ Ogni Wr <-rrao f 

cerna ne pensi di questo rivotiotontrto 

nd tei ; cTO una seta pevSOfiMi cor> 



La concorrenza di un validissimo Star 
P tay e r corno Tho Mansg »r ro nde va II co mp I- 
to dqlla Krlsallf proibitivo, questo va 
senz'altro detto.. Effettivamente il clima di 
gioco del programma delta Software 2000 
non è paragonabile a Graham Taylor, forse 
per la grafica o, piu probabilmente, per 11 
modulo di gioco piu sempflce. anche se par 
certi aspetti più curato. 

Quo usuiti mo nato dalla Ktisalis, nonostante 
qualche buona Idea {come l'inserimento 
della squadra di allievi) non può quindi com- 
petere ad armi pari con 11 suo più diretto 
antagonista, anche se credo possa racco- 
gliere ugualmente alcuni consensi fra 1 più 
accaniti aspiranti tecnici ditali a. 


TECNICA' 


E ». dopo rontriti tal potate, tatate ta «rogin i 

vorin poc^on, l» «patera tara rari» uguterrwm» som potrete 
rare’/ Dovrete rasare d foco da capo 1 Mrite # Mto queote. VI 
i a l'offerta d; tacito sqtradro. che magri* lru vfSto 


Gì OC AB IL ITA; ^ 
JN^OVAZIONE a 


GLOBALE 

81 % 
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286 - 386sx 

1 Floppy Disk da 3.5" 1.44 Mb e Hard Disk da 40 Mb a 130 Mb 

Scheda ADLIB compatibile con porta per il Joystick 

Collegabile ad un monitor (MDA CGA EGA-HERCULES-VGA) e ... 


Direttamente collegabile al tuo TV color (SCART} 


Presso; 


Ma.S.E. 


Via San Romano N. 75 
Tel. 0532-767800 (r.a.) 


44100 FERRARA 
Fax. 0532-767375 


httpy/www.oidgamesita iia.net/ 
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DISTRIBUTORE 
UFFICIALE | 
DEI PRODI OTl 
VORTEX I 
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Ile VTcLsrl 


Computer; 
ed accessori 


201 55 Milana - Via Mot Motori, 75 
Telefono Negoria (02) 39240744 r.a. 

Telefono Uffid (02) 3270224 ■ Telefax 24 ore (02) 33000035 


ri<;a„ (OS) :t:too<Mt:»i 


Aperto ondie 
il Sabato 
Orari: 

9.00 * 12.30 

15.00 - 19.00 


Prova il nostro nuovo servizio di vendita per Corri ^pondenza in tutta l'Italia, sarai sorpreso dalla rapidità delle nostre consegne 


GOLDEN GATE L. 990.000 

EMULATORE 386SX AT PER A2000/A3000 


VORTEX presento un nuovo emulatore 803865X ÀT per AMIGA 2000 e AMIGA 3000* 

Lo concezione dello scheda permette di lavorare contemporaneamente con il sistema DOS e AMIGA. L'emulatore lavora completamente 
in Multitasking . Sotto il sistema DOS la Golden Gate controlla gli slot dedicati al processore 386SX. WINDOWS 3 lavoro in Protected 
Mode e 386 Mode, Inoltre sono utilizzabili schede grafiche VGA. controller LAN, Hard Disk ed espansioni di memoria. Lo scheda, 
costrutta con tecnologia SMT, monta il processore 386SX con dock a 25 Mhz, 5 ì 2 Rom in emulazione e possibilità di espansione do 1 
a ló Mb con Simm standard da I Mb o 4 Mb. La memoria massimo disponibile è di ló r 5 Mb . È integrato uno spazio per il coprocesso- 
re matematico 803875X e un controller opzionale 82077A per floppy da 3 Va -5 /4 0 2,88 Mb, Si possono collegore drive interni 

corre drive esterni. La Golden Gate supporta i contolfer Hard Disk della Commodore. Come emulazione video sono disponibili: CGA con 
16 colori, Hercules.. Olivetti e Toshiba T3 lOOcome anche EGA (Ó40 x350] e VGA (640 x 480) monocromatici Tramite un commutatore 
(Monitor Master) è possibile collegare un monitor Multiscan, così come una scheda ISA EGÀ/VGA e l'uscita video di AMIGA 
Golden Gate supporto anche mouse, orologio, COM1/COM2 si seriale, LPT1 come parallela, la CMOS RAM e sonoro. L emulatore si 
inserisce in uno slot PC dell Amiga. 


Poti Tecnici: 


CPU 

HPU 

RAM 

eONTROflÉG BPIVE 


HARD DISK 


80386 SX a 25 Mhz di dock 

80387 SX opzionale 

512K Ram onboard. Espandibile fino 
a 1 0 Mb con Simm do 1 Mb o 4Mb 

82Q77A opzionale per 3 '/% - 5 ’/ 4 ne- 
formati 3ó0 Kb 720 Kb - 1,2 Mb- 
1 .44 Mb * 2,88 Mb.Senza controller 
viene emulato il formato 360/720 con 
i drive Amiga Possibilità collegamento 
drive esterni 

Compatibilita con schede controller 
Commodore Possibilità di partizionare 
un Hard Disk In modo Amiga per Dos 
Interfaccia standard IDE per 
col legamento d i Hard Disk IDE. 


VIDEO 


MOUSE 

I/O 

OROLOGIO 


Come emulazioni video dispone CGA 
con ] ó colori Hercules, Olivetti e 
Toshiba così come EGA (óAQ x 350) e 
VGA (Ó4Q x 680) monocromatico. 
Supporla schede Fllcker-Fixer Tramite 
un commutatore (Monitor Master) è possi 
bile collegore un monitor Mullìscan, così 
come una schedo ISA EGA/VGA e 
l'uscita video di Amiga 

Il mouse Amiga viene emulato come 
Microsoft Mouse sotto COMI o COM2. 

LPT1 come parallelo, COMI- COM2 
come seriole 

PC/AT RTC onboard. 


d.oM mac iiim:” \ sol i: £ 7».o»o 


ano 

icis- 


È arrivato il momento di possedere lo più potente interfaccia di backup, mai realizzata. L'interfaccia è dotata di 2 ed indicotor, che segna 
Il corretto funzionamento ed il trasferimento dei dati, l'interfaccia si connette olia porta drive (non necessito di saldatore) quind è di semp 
sima installazione Novità: non ha problemi di sincronismo ed è in grado di riproourre fedelmente tutti i vostri programmi originali. Riproduce 
esclusivamente programmi originali, per copie di sicurezza ed uso strettamente personale! ! !. È in grado di copiare anche i più impossibili come 
"Draaon's 1011". Gratuito qualsiasi giova! ! Non potete non avere Questo nuovo ed utilissimo prodotto americano. Ora con istruzioni in Italiano. 


NUOVA VERSIONE 
ATONCE L. 299.000 

ATONCE PLUS L. 449.000 

Nuovi emulatori per AMIGA 500 - 500 Plus - 2000 

ORA CON NUOVO .SOFTWARE E MANUALE IN ITALIANO! 


(ore pfopfrofofi .. vjpforf parrai- v>--_ -V. Tuffi i prodotti sono coperti da garanzia pg- 1 orino. 
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DYNAMIX per PC L. 99.900 



I Ult/iUt 


PLAYER 


7 dicembre 194 1 , 

ore 0743* 

All « risolili 1 >ì deliiieaim tenebrose le fiorii re dì due npuidriglie di 
aerei pii|ij>imed. Pochi ìubiuli dopo il porlo di Pearl Haibour è in 
fiamme* pulpito ripetutamente', insieme alle inni attraccale, «la limi 
stormii dì Aielii-99 "VAL”. Il (pomo seguente gli Stati ! ititi eiitrano 

in guèrra, e il conflitto aereo tra 
Idamame e t S\ lui inizio. 




lun* il**» tt/rriltOi fut ili tWTt'I tm Li*' 
miMTH un; r* iti* a »*1 finii *M ptr-n* liHi 

**4>l IrVilllIf. 

fMi. qtM»l i< t", «|i>t*iÌ*i 

*l*|i<‘ «io** ii nini i* itnt» ni * 4 jht 

ttltliilt filurt i luti militili» *mtuj ulor*' 
iM*rvi* titilli 1 1 v mi in , r* »»r:i tm'*** 1 '*' 
<|m 4 ftu oh* li n % i?n t> (uiunJa 
ttn|n<NU 4 n 4 1< 4 f |i« n Ur do |**r • ■ontiu «i 
«*Ii* ■ H% »’r Irli*» In rcH rihitmi’. le» 

I ir**l<*. . i *f*t» . u* siìoikJI*» 

(amiijiii «rum* ‘lidia m uIìiLiì d'ucc <« 
«lo rhe tu hirrnrf'l *v MMrtiix fi ivrvaDO 
din ii njiitlr rifitii «titfw«rwir ihn 


i ■ 4 % 


iti U 




. j t 1 1 m È iirfil^nru J 

» H« |i*i^iih ili < ui I VO 

ai m Imiti e ut 

tallirli* a*fw* «• ai nnilMsmikii 

nr Mittr'ii fi m I **■ % m~ é 

Vi» lif.'dil iU* ««III* inltU/Jiittl tl« 

iia §»r»ptt‘i »TMiin» u iì: tinti rat tilie 
4 in« (ititi hi4i mwm (lo 

- tét (U "t limi «rinfili 

** i tu iì: r di ronni- 

v attiro hurrtv» *nr 

r’èil 

wmi^ 

* |i«im«iiint* 4 . r «il***» 
Itrllnl» , tt» f*fic»4iltit 
^IxrllÉMittf i uditili * li* 

imo ndwaittrtr r 

/riilitiiHUifi- uri |miiimi‘IIo dt-llt 
iu. vi inivrrrl» fUrv ani r * miiflixjitiu 
ulti HMtlrrtr he virrinlull^ intt4] ignota 
pn fM'lrdtouihilt' tirali hv\*' r^ut* . 

Hprfifiohr ttfim'hc pome II 

oirriHitfl<luin*iilo *1*1 motori 1 o 
I Un't<|ipiiiii<’iiUi ilelli iiulr»Lji*iijilrif‘i, 




y 
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REYI6 


f i)Hd mtrloitr rii all^ |N>**riMÌr - t-h* 
<*Hr vi Irirunno (U't'iifinh |***r elfi U«l 


[Iti riunii La mitMÌuiir tnn-n tuli*- i« 
vhIi rltt* poi et r insinìiitiMtn r. rni*’r- 

nt 1 i' ♦•■«Imw*, anlrfirtri ** 

* ibi* fiftirtii n il 0 iMTtt. e 
uiTiih Ut p^i^hui ili “^mùn* Ir bora- 

ti» rl»t* Hgniiriialr t Vi»| 

oi)lik*HÌvi « 

E ritmi' Mi 







ai>r# 4 i % 


puliti 1 Hi' orila 
vn 4 rn nei II tri 
i ‘ ì*ì I ti ti itffiifkd a 
la tl^flìlli \M pri’i 
rio: ilmif Ut^r nlf \ 

o ilmviW' rìt «*lri 

sirtr vrt i % la ili- Ir tt 

nattp(in * i il iiFiiiirit. • hoMla; *»» 
però nì tallite rontih- 

Ittram vìa IWmU a» . f tflttri CIHt i}lll'ltll 

e‘è) wn ri v«»*tri’ rr*nvM»#£t»o il'ala 
(tivygU teintrimrì «f rirevrmr 

ifenil * olili 

SraiTf in i • 'tini rii rr»Ìt-mtt i Mi’ 
r rtitirttlr *■!** nrifl bn»li 
ftimplirt’ w arir* di mitra pw f«r 
I m 1 1 nnfi» dui rHp invece 

iitijN i dii jm> di flint pnrtriififMi 

IHUI 11 ■ ' Dt itHUtlilti «Ir! liliali ftn- 

aatMorwi; 

Y jtmttrin hiiihhÌ*» priiflav ii«* • he Uil- 

trt lnK-> fittili » Arno I M ihilii a «li 

rtt i 4 t« i il lutili Uh 4 iàii%-i*t<lt flmllt « ««*■*« 

YH-mtli. tiri variti « piiirrrt t ricurvi 
im bri film mo mite letali» mte 

alla 

MtitH ti «fimi* «itn? Hit, aia, 

*<r [jrf i ujMrt rlrnilrtli 1 ili 
imi* aitarvi in f rnu rntn- 
i.'U^na n*l uiH|)N« h 
erptì tttlEc» IWfOPfi^ilrt 
la |H»nr>t Milla «Ir poN-tr* « 
v»mlru rtmlo or 1 1 ' io invìi o 
iw* aitserimaiRi u in t|ii«wllu 
fEÌiì|tptMir^ ir vi M>*irurn 
die lur mcnvulorr tilt 
a m eri ratti v fiiiwpi-u 
npamtiAUMo); -M rj*lU*rr lu 
ditta dì nny.ro * lo tqujr 
driHif ciNl i tit ilrvulltirt*; 
lavari/^iiieiidi di tir min r 
il eouffrutirtilu di nudaidk per Ip 
vitltirk rip«> rtnlc* iiolnrahnt-nlr ni- 
nni) finiti rHMiitll l’irnu il trufferò 

mento mi un nllru «tornio o ad od 1 
ultra liM H/juno utlrr itd nitri fuirtlro- 
bn muori» chi proprio noti ru^ro a 
monture: 

Avete Immi^tu) dì «fitnieo» «diro per 
«ìeeidrr** *m- ifu« -to #■- il vihIpu jetero:' 

OR, iicn intpiiiivu della Stilimi 
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Devo proprio ammettere ohe Aees ef thè 
Pacific è quanto rii meglio si possa trovare 
sul marnato In tetto di Urmilelori: grafie# 
stratosferica sul livèlli di Secret Weaports of 
thè Luffwsffe, ma decisamente più vetocs, 
opzioni a non finir*, con interessanti novità, 
sullo stila di Rari Baron (di cui AOTP è V 
ideale seguito), e o.i! urei mento una p rande 
accuratezza storica, che dèi resto aveva già 
contraddistinto ìt citato precessore. 

Ma c'è ancore qualcosa di cui dati tecnici 


come grafica, sonoro o fluidità non possono rendere fidea, * questa cosa è la giocatoHita, 
Beh a dire II vero a volt© drvofrte frustrante vedere l vostri compagni di 
squadriglia distruggere! r obbiettivo prefissato prima ancora che voi mettiate dito sul punto 
di fuoco: opp^r-? rincofrere por minuti c minuti lo stesso caccia nemico senza riuscire ad 
abbattorio, ma » riuscirete a calérvi net vostre ruoto e a dimenticarvi carie comodila dei 
simulatori moderni f"d©Vè il 

re dari?". "quale e il pulsante del missili T*) allora vi assicuro che giocherete otf Infinito, « visto 
U numero efi missioni e di campagne dfsporiltiiti il termine "infi riho” non è propriamente un 
eufemismo, Bene, direte voi. «adesso dove ite finghippo? In effetti una tale sovrabbondarutà 
di prelibata» te nascerà qualche sospetto sulla veridicità delle riite affermazioni, ma tutto 
«1 chtertec* se vi illustro la configurazione richiesta: Z&Ù obbligatorio, Z maga di memoria 
espansa * 61 Dì* b 4 t 



memoria basti libera (lo pratica dovete avere 
un gestore di memoria tipo It Oemm della 
QuaiierDeck), VGA (dai, questa è normale), 
8 Mb di Hard Disk disponi bill. 

Se avete tutto ciò a siete amanti delti simula- 
zione, Acos ol thè Pacific è Quello che te per 
voi, se avete lutto ciò b non siete amanti delle 
simili ctiioril dovete comunque darci un'oc- 
chiaia porche merita 

davvero, e se non .ivo io tutto ciò.,, vedete dì 
procurarvi In Imita un 3®6T Hfrturalmsnte In- 
sieme ad una copta di Ace» tri thè Pacific. 


TECNICA 


GLOBALE 


G tOC A BIUTA 1 
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HlitHtir. wellii dei comandi ira l a* 
frlirrn, Jin^licL MetHff t* 
Itini^timialrr I ?!?). py^bdìtiiiil^^ f 
la tra ni nn i’ r osi «rhrmi (fi attarro.... 
I»* 4 i. iiiNunnut -*• tutti» questo non vi 
«nilrli'ùi itncorfi, andalr a 
ErtroDM**-' « pmv.m? In n ulla vir- 
litui*-, «’be non rtlihiat*' «fa 

rwlir»- aliali#' w quel tu. 

Yurte*'.» Oriliw* 
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READYSOFT per PC L. 79. 900 



Se vi dicessi che il cattivo è un certo 
Barone Von Max e che nella storia che vi 
andrò a rac- 
contare una 
delle prime 
vittimo si 
chiama 
William voi 
cosa dedu- 
cete? 


Che tt buon caro vecchio Alex è a corto di 
fantasìa e che desidera propinarvi la 
solita pappardella tele no vota nana sulle 
vicende redazionali. Bravi! Ora prendete 
un quaderno e iniziate a scrivere due- 
cento volte: "Non lo penserò più, caro 
Alex". Infatti l'idea non e mia, ma prò* 
viene direttamente dairOntario, ove ri- 
siede ta Ready soft, In quanto i nomi dei 
personaggi sono tratti dai manuale dei 
gioco, e ogni riferimento a personaggi o 
fatti reali è da ritenersi puramente ca- 
suale... 

Ci troviamo assieme a una spia ameri- 
cana, tale William, che, grazie a un lavoro 
durato più di un anno e all'apparenza 
decisamente ariana (alto, capelli biondi, 
baffettinì da sparviero che anche alla 
veneranda età di venticinque anni sem- 
brano tracce di sporco sul labbro supe- 
riore), è riuscito ad arrivare ai massimi 
livelli di un’ultrasegreta organizzazione 









j 



neonazista capeggiata da un certo Baro- 
ne Von Max. Il plano del "nobile" 
germanico lo vede, dopo la realizzazione 
di una superarne chiamata la Torre di 
Armageddon, tmpegnato a cercare una 
fonte di energia per faria funzionare. 
L * energia convenzionate non basta in- 
fatti. ma ora pare che Von Max abbia 
trovato una serie di pietre dall'insolito 
potere che gli potrebbero permettere dì 
attivare la potente torre, dandogli cosi 
modo di realizzare i propri sogni dì un 
ritorno della dominazione del Reìch sulla 
Terra, Mentre William sta informando I 
propri capi di tutto ciò viene scoperto, 
preso a mitragliate e poi finito a calci nelle 
costole (l'ultimo tocco di "classe" è da 
imputarsi all'indole particolarmente mal- 
vagia del caro Barone). 

Il presidente degli Stati Uniti Truman è 
effettivamente al corrente dell'esistenza 


di questa organizzazione o, sebbene non 
ne conosca a fondo i propositi, compren- 
de la minaccia che rappresenta (special- 
mente dopo la ''terminazione" del caro 
William) e convoca una riunione straor- 
dinaria dsi maggiori rapproecmt antri dolio. 
fofTt# .1 rm ntr> dal tuo Pmoo In UJ tods 
viene decido df bri piegete «Telia mleoiene 
otta c fermare (meglio se per sempre) il 

fantomatico von Max l» miglior agente 
segreto americano, che neinmmedtato 
dopoguerra aveva smantellato pra- 

tìc amante da solo i servizi segreti 
del Terra Rmch: Guy Spy Dopo 
esservi ripresi delle risate a causa 
del nome dell'eroe di turno (anche 

agli altri prodotti della RS non 
scherzavano, però) iniziate pure a 
piangere, perché toccherà a voi im- 
personarlo (e quindi portare il nome 
di 'Tìzio Spia'*) per l'Intero gioco e, 
tanto per comincierò, inizierete du- 
bito per andare a Berlino, ove pren- 
derete lo stesso treno del caro 
Caporedatt... oops, Barone, però 
solo dopo aver eliminato a colpi di 
mitraglia gli scagnozzi che cercheranno 
di fermarvi alla stazione. Preso il treno 
(solo se cì riuscirete, leggetevi II com- 
mento e capirete) vi ritroverete In una 
imprecisata località svizzera ove vi Jan- 
cerete in un inseguimento a bordo di 
una... funivìa! Nella cabina precedente 
alta vostra, però, altro carico di marrani 
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con pistole (e qui ci siamo, ne avete una 
anche voi) e dinamite, che sarà vostra 
cura evitare di ricevere come passeggero 
nelia vostra cabina. Finita fa corsa In 
funivia lungo 1 ripidi pendi! dovrete attra* 
versare una bada: la baita di Olga. Avete 
dei sorrìsiti! scemi stampati su tutta la 
faccia? Non preoccupatevi! Ci penserà la 
buona e cara Olga a togtterveli. Si, ma a 
ceffoni* E siccome H vecchio e rude 
agente segreto non picchia le donne do- 
vrete girarle attorno (non sarebbe forse 
più facile passarle sopra?) evitando con 
cura i suoi manrovesci. Sfuggiti alle gra- 
zie montanare di Olga vi Infilerete un paio 
di sci e scenderete dal fianco della mon- 
tagna (dopo aver fatto tanta fatica per 
salirci..,) cercando di evitare le gra- 
nate lanciatevi dagli occupanti dello 
skilift (la prossima volta vi converrà 
rispettare la fila), senza dimenticare 
chiaramente gli alberi, le zone ghiac- 
ciate, I cartelli e, of course, 1 pali della 
seggiovia. 

La prossima serie di scene vi vede in 
un altro continente e più precisa* 
menta l'Africa All'inizio dovrete se- 
guire Il malvagio Barone alllntemo di 
una piramide, in cui dovrebbe trovarsi 
una delle pietre di cui abbisogna Tar- 



ma segreta per funziona re. Dovrete evita- 
re punte* ragni* fuoco, muri mobili e ser- 
penti, solo per trovarvi faccia a faccia 
prima con una mummia alquanto alterata 
dal fatto di essere stata svegliata dal 
proprio millenario sonno (un pò* come 
succede a Giancarlo se io il chiama pri- 
ma di mezzogiorno) e poi con un dio del 
male (tale Ramah-KuL imprigionato an- 
che luì alcuni millenni prima all'Interno 
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della piramide) che scari- 
ca la propria tensione 
nervosa cercando di ful- 
minarvi. Sconfitti tutti vi 
ritroverete ali uscita del 
labirinto con un bei nu- 
mero dì guardie che vf 
sbarra T use Ha, ma la pro- 
spettiva di una bevuta in 
uno sperduto bar del 
Kenya ha un certo fasci- 
no (specialmente se 
sono le quattro del mat- 
tino* fa un caldo infernale 
e vi ritrovate a scrivere 




una recensione con Max* Giancarlo e 
RicVti che leggono la posta vicino a voi. A 
voce alta) e non saranno certo un paio dì 
scagnozzi a farvi rinunciare a una bella 
birra gelata accanto ai vostro contatto: 
Beh, a dime ri vero ci si farebbe anche 


qualcosa tf altro accanto al contatto (ar- 
rivateci e capirete), ma arrivano ì soliti 
rompiscatole da bara rapire la vostra (ah, 
nop ve l'avevo detto?) spia preferita e 
così un altro continente vi aspetta. 
Finalmente avete raggiunto (aiquanto 
approssimativamente) il luogo ove si 
trova la Torre del Giudizio, ma già una 
serie di alleati Indigeni del caro Von Max 
vi impegnano in un combattimento su un 
tronco sospeso su una cascata... 

Va bene Max, la pianto qui, finisco, sono 
le quattro e vuoi andare a dormire „ Ma 
sai, Max* mi sono immedesimato nei per- 
sonaggio: nel manuale dice che Guy Spy 
odia dormire perché mentre si dorme 
non sì conclude nulla, non sì salva nes- 
suna civiltà, non sì chiude nessuna rivi- 
sta... 


Alex 



PC 


Prima del commento una serie eh Bpecrfì- 




che tecniche modi video supportati sono 
CGA, EGA ù VGA. Le schede sonore inve- 
ce sono fu seguenti: TAdlib. la Sound 
Blaster e (a Pro Audio Spectrum L'unica 
altra alternativa è nessun suono, perché 
non viene sopportato l'internai speaker fnl PC E ora passiamo al commento Beh, la 
prima Impressione che si ha vedendo Guy Spy a un puro a genuino stupore le 
animazioni defTrntroduzkine sono un'opera d'arte, le loro fluidità e incredibile e 
quando sì arriva al gioco lo "spinte" del personaggio è immenso Poi bisogna giocare 
(equi ci starebbe bene l'inizio della Quinta d» Beethoven}, La pecca principale del gioco 
è rappresentala dalla difficoltà di controllo del carattere I mirini si muovono t- mi e 
imprecisi, a volte non § possibile prendere la mira con precisione, a volte il personag- 
gio è decisamente troppo lento a reagire ai vostri comandi. Il gioco diventa giocatale 
quindi solo dopo molte prove (troppe! e non raggiunge mai un buon livello di 
gmcabtlità. Un grosso merito va alla Readysoff per quanto riguarda la realizzazione 
tecnica e rinnovazione nello sviluppo di questi tipo di gioco, speriamo solo che non 
demordano a r-el loro prossimo prodotto 










tengano corto dette dimenticanze com- 
messe in ques'o. Sbagliando s impara 
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tei. 0332.767270 

Gli 5peci0li$ti ne lla ve ndita per corrispondenza 


V.le Rimembranze 26 /C - 21024 
BIANDRONNO (VA) Fax. 0332.767244 
per ordini via modem 
Db>Une BBS: 0332.767277 - 706469 





MYTH 

DONANZA BK<mC0lS 
DRAGONA QF FLAME 
CRACK DOWN 
SHADOWLANDS 
SHANGAJ 2 

ELH.OPEAN CHAMPION 
MIGHT & MAGIC .1 
SPACE CRUSADE 
STURMTRUPPEN 
ADDAMS FAMILY 
ROBIN HOGD 
HOOK 

SPACE CRUSADE 
SLM ANT 
EPIC 

THE ROCKETEER 
THE CHESSMASTER 
STAR TREK 
OOBLinNS 
GAZZA 2 
GOLDEN EAGLE 
TENNIS CUP t 
5 INTELUGENT GAMES 
SHADOW LANDE 
SPACE GUN 
Ì1ARLEQCTN 

celtic legend 
populous n 

I.MADD0J FOOTBALL 


ULTIMA VI 

FITL'RE BASKETBALL 

SLtDERS 

TV SPORT BOXINO 
MONKEY fSLAND U 
ANOTKER WORLD 
SM ASM TV 
ELVIRA 
THE SIMPSONS 
'HiRTLES 2 OOIN4JP 
CRULSE OF A CORP 
prr FKIHTER 
BIG RUN 
IL PADRINO 
ROLLINO RONNIE 
THE BIA'ES BROTHER 
BP1C DUNE 
PITTURE RASKUimALL 
MYTH SICTliM 3 
RQBOCOP 3 
VIDEO KID 
WQLPCH1LD 
l PRONIPOTI 

auoc 

MEGA TWLNOS 
LOTUS 2 TURBO 
MEGA-DOMAN1A 
IJ1ANDER 
HEIMDALS 
KING QU EST V 


LNTKLUGENT SPORTS 
CHALLENGE 
PACIFIC ISLAND 
GAINTLED 01 
HEART OF CHINA 
JETBONS 

KN1GHTS ON THE SKY 
L.S. LARRY V 
LEMMINGS 
MERCENARY IH 
MÌCROPRQSE C30UF 
MEDWINTER II 
REVOLLTTON idi 
SPACE I8S9 

THE NTSJA OOCLJ5CTION 
TKUNDERHAWK 
TUNDERSIiUKL 
WLNO OOMMANDER 
WORLD CLP RUGBY 
WRESTUNG WWF 
X-OLT 

BIRDS OF PREY 
OSCO HEAT 
CTVTLISÀTION 
EYE OF BEHOLDER 
GODS 

ULTIMATE FOOTRAIL 
NO GREAT GLORY 
MIKE DrTKA 
STAR TREK 25.ANMVER 




Db VOX 




: 
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PC 386 sv 25 Mhz 

2 MI » Rem * VGA 11)24*766 * Monitor V*iÀ 
Colori* Happy-ffelt 3*5 M i Min 
Dieci* fÌN.v« Tì 2M la • IVettcnj TI iiaii/iau 
m-!W ■ SOL NIIRI ASTITI , Mattar 
Jiiptirk — 4 CniM’lil * Muiimili » 

fiiminui 2 aiuti 111. I 9 50.000 i IVA 


FLOPPY DISK 


3,5" 

2 Mb 

1.365 

3.5" 

1Mb 

725 

5,25" 

360K 

515 

5,25" 

1Mb 

885 


Db VOX 

Computer 

Service 

24h/24h 



Db VoX:II fif luto viriti d'falAilinatlDUc -.ùluli opAtfc 

34 urc ni nmio ffaibUi JaitL imi tu ili du un COMJYTLJC 
i lilv/au Db VOX l- (Wtk l.hiaui tilt: UJsjhllì tll un 

fckfckrki a. TOM | VJ U nutro ttfclutio MKIO deiia &£F, ad 
c m 1 Pk.J 4 .nlL ptuaxue il Inrlu (f ti tlcsUa tkiki “0' 
pui U llr* k^j emù hr Jji vai fckTuiJU a Itali (pili Hli4jC milirjnr r 
Lm fili h. j KtaJfW JHi Aiwn» .ULyonl LJ 

ricini: 03 12 767303 ^raiK ,'.Ti|Khb.- Il nuli ra t* j jti ■ E=i il 
toU’ bleAMI 3 pivri^iir 4L u M aJ 

*nL<rnA«» 4J k.k i..~, m ~*v P»« VOX ti l- 

A |uid> niui |uìo*il- a* LÀ» VOTt. 

P*b VOX tt due par vpn upw 41 «enKric, ■ c x n 

’JJfrpultJtall <ftU\ tlk OTirV ^ "“•*"** li alk Ukfec 
Mi mrttr - I tufiito I M del felrldir. «db k d 

Db VOX «flpui iluinuif*. t ur — |R. Il- iJk U t m m k 

ptvfcfaa Atfanrjona v f ni k* prua di 

‘tW il kli I "i«.i . t» Mrtilii j'i jv««* pcin 'urc ka 

Xe t hettia IJ*i V(„lX fm» un k kl k P » 

I wivi i m jirvfjwiv mi taktH lk le» 

A presto LjLundi. K .il iii*gk4j ((KFvhk? ili 

Db VOX li urterà 

cu o Db VOX 


ASSISTENZA TECNICA 


CATAOdA I wu) sui prodotti Wlftdutl 
Psgsmeniu: oonii astepo - boni Feo 

- evie di cndito 


- oc 



t 


Stampanti Citizen a COLORI 
Garanzia 2 anni 
Swifi 24 E: 24 agtù SO colomc 

Lit 700.000 * t»i jw 

Swift 24X: 24 aghi J 32 colonne 
LiE SSO 000 - m « 



* ### 


giapponesi 


■ C. 


•r +•* 4 * -**«■*! 



h.aillH.aMi 
• ■ * % 9 * t 


■ ■ « ■ v v b .« ■ ■ ■ r ■ 

• flàtatVf f* l«MÌ!*!l* 


OFFERTE GIOCHI 

SUPER F AMICONI UT 59.000 Csd 
.Supif Uirtì Pro ^ r^liniL - Gami tu» m 
M&^v-ud 1 Jukl Muntiti. Jiro - Pro Socets 
Super Cloache Wckl Saper H-T>x>; 
'rhiindis' Spunfc 

SLIPER NE5 UT i 05 000 Cod. 

Bill lemkn BaoLetBeO 

OnsesmoitcT - D-FarrY - Dune AJlxiz 
RF'V Rkfl| 5iftr Eisetot Lusioi Super 

MEGAIMUYT UT 52-000 

H ~"* SVarri T jthki ’ Shiltm jo - Supri 

i um.LT UU; '»■ \TtJ o* Suini 
LIT T2 000 

-Vìptì Sbarro * Gm S (RstlltO - CM Min 
Pecirmn^ -SpaJzni* -St^ei R ai 
B+kdtomll Y i E Tmk Farce Hkrtx* 


CONSOLES: 

NEO GEO: Ut 630.000 
CD-MEGADRIVE - S U PERF AMICONI 
SUPER NES USA - MEGADRIVE 
GAME BOY - GAME GEAR 
PC- ENGINE 


BUONO SCONTO 

Lit. 7.000 


. . L -, . .1 A /. .■ 

mmèmmmóm 


, -■« .VA 


DOS ■ AMÌGA v ACCESSORI 

■il iiiijii'jtji rii iliiìii ■ ■ »'■*»•**■■■■■*■■ ■ ■ w l ■ ir ■ m m ' :■ « j 


Vlixka ptt ettpLet i di N $ i«uc4tt per cwnpdk# Co di N 1 S«ca pet 
«ratóè») Il ■vii:** de) burajc ncoi. t rtitt n i»b*ÌB. Campdero « opedilT i 
Db Lee: tri * VJ* tLfnmibnmzr 36/C - 3103* &IANDRONND (VA) 

COGNOME «NOME. 

INDIRIZZO «N OVICO: 

CAP * OTTA’ : 


(pntfe.o) TFLTTQNO 
Hai gw' ,-t.i ut-. E irte 1 

CompcJtt o a Cenaok) latkJLUJUik e 
rivieto dà fiorin a*Je*abw— «to tfic 

ntmtimafr tm rfw iitlkto.d*»*' *mwt 


ETÀ' 


SI SO 


itépadélM 


VjIÌAu' l H3rV2 
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Select 


Gambata, 9 - 20146 MILANO 
Linea I MM Gambata 
Tal 02 - 4043527 - 4046749 


SOFTWARE 
PEMH LUCHE 
ACCESSORI PER 
AMIGA E PC Ai 
MÌGUOIU 
PREZZI 


PERIFERICHE ■ ACCESSORI ■ ESPANSIONI PER AMIGA 500 - 1000 - 2000 


HARD DISK 


DRIVE PER AMIGA ESTERNI ED INTERNI 
Dri« esterno per amiga con interruttore L 119,000 

Drive interno per unigi 500 con tasto L 129.000 

Drive Èrtene per amlgs 2000 L. 129.000 

Eh™ esternò con syncro t Xpert L, 169.000 


mniT Ai i/y^ TORE audio 
STEREO PER AMIGA 



HARD DISK PER AMIGA 
500 


U 99.000 


ESPANSIONI DI MEMORIA PER 

AMIGA 

Espansione 512k 
Espansione 512k con clock 
Espansione 2Mb con dock 
Esporr, ina e 4Mb con clock 
Espansione 2Mb ESTERNA L 360.000 
Espansione 1Mb per plus L, 110.1)00 
Espansione 2Mb per 2000 L 330.000 


L 59.000 
L 70.000 
L 280.000 
L 440.000 


* Z9.i 

i 

Ù 

~ 29J 



L 



ACCESSORI PER AMIGA 500 

Interfaccia 4 Joystick 
Mouse seJeetor 
Mouse chic 
interfaccia Midi 
Prolunga per modulatore 
Prolunga per drive 
Penna ottica con software L. 29.000 
Pistola Gnu Sho! L. 99.000 


L. 49.000 
L 49.000 
L 20.000 
L 30.000 


OFFERTA LANCIO 
L 580.000 

HARD DISK PER AMIGA 
2000 



OFF ERTA LANCIO 
L. 949.000 




MATERIALE DI CONSUMO 


MONITOR 

PHILIPS 8833 U 
L . 430.000 

COMMODORE 10B4S 

L, 450.000 


NOVITÀ 


S<: HHM ACCCLUtATRICL PER AMIGA 
M toSOltì 

■ cM i H Mb, ck ti 

fliidiJiiT luti! | Eaal vninfflm «nteantfe 



L 290.000 


KJCKSxurr i J su kom 

U 59.000 




NOVITÀ" 

TASTIERA PER CD-TV 
U 129 000 


■L. 


GENLOCK PER AMIGA 

8 Grdvi IM t « — nrfhn da VI «r «*tim * 



299,000 


GENLOCK PLUS PER AMIGA 


L, 590.000 


COMPITI ERS AMIGA - PC - STAMPANTI 


DISCHETTI BULK 3 1/2 DO 

19 Pl LUOtd 
M) Pt L SM nd 
HMlPl. L 750 ad 

DISCHETTI BULK 3 1/2 HD 

IO Pi. L udo ad 
M M 1300 ed. 

100 PtL 1200 rmi. 

DISCHETTI BULK 5 1/4 DO 

io fA L TNtUL 
50 PI L 600 «4 
100 VA L 


AMIGA 500 PLUS 

tm kiiriflftfT ì È f Ila « mrnini OH m 

L. 640.0W1 

AMIGA 500 PLUS CON COMPILATION 
DI 50 GIOCHI ORIGINALI 

ni k.. Latiti 2.0 « IMk M 4 


la 

690.000 


SLTEROFF ERTA PC 286/16 

1 m dì Memorti 

i Drhe 3 1/2 L44 Mk 

1 Nani l> A 40 Mk 

1 Moortaf ■ Cftbff VGA 

I Porta Pinlkk 

2 Porte Seriali 

1 Moue 

1 Tistkn £iaa 


L. 1.490.000 


BOX PORTA DISCHI 3 1/2 
10 Pwli R*ln L 1500 
SO Podi eoa cUat L 13.060 
100 Pósi) COR chìitc L 16 000 
150 Posi* a che setto L 35.000 


CD TV CON ENCICLOPEDIA IN 
OMAGGIO. 

L. 1.099.000 


AMIGA 2000 NUOVA VERSIONE 
CON MONITOR 1084/S 
L 1.900.000 


SUPEROFFERTA PC 386/sx/16 

1 MB m Menato 9 Dito* 3 1/3 U4 Mk 
1 (tori Disk 40 Mk 1 Monitor ■ C ok.fi VGA 
1 Porto Ptnltok 2 Pont Striali 

1 Mdu« 1 Iutiera Esfea 

_ L. 1.990.000 

MODULI SIMM DA 1MB PER PC 
SUPEROFFERTA 


disk 


NOVITÀ' AMIGA 606 

Nuora itraat di amica con controller per Hard 
CD già incorporato espandibile con 
coni, NUOVO DESIGN prestazioni 

superiori. 

TELEFONARE 


STAMPANTI STAR SERIE LC 
Star LC 20 B/N L. 350.000 
Star LC 200 colare L 490.000 
Star LC 24-200 B/N L. 650.000 
Star LC 24-200 colore L 750.000 
Star in k Jet SO coL L. 679.000 


CONSOLE 

MECADRIVE 
GAME BOY 
GAME GEAR 
SUPERFAMKOM 
PC ENGINE 
UNX 

MEGA CD 
GIOCHI 
ACCESSORI 
ALIMENTATORI 
CAVI 


TUTTI I PREZZI SONO INCLUSI DI IVA - GARANZÌA Di UN ANNO SU TUTTI 1 NOSTRI PRODOTTI 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 - SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO 
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Volete sapere un buon motivo per comperare G-Loc?Ma 
lo sapevate che avrete in omaggio un paio di "occhiali da 
sole superfighl" (parole citate testualmente dalla confe- 
zione, non sto scherzando)? Non vorrete mica farvi scap- 
pare un occasione del genere, vero? Indossiamo quindi 
l'equipaggiamento necessario e partiamo con la recen- 
sione... 



Erano anni che it mio FI 4 Torneai 
modello H-360 con tanto di frigori- 
fero riposava nella sua 
aerorimessa vicino ad 
Abbiategrasso quando, tramite un 
agente delPFBI, fui avvertito che 
alcuni dissidenti avevano rubato 
tutta la collezione privata di TGM 
appartenente al presidente degli 
Stati Uniti D'America (si tratta 
nientepopodlmeno che di copie 
firmate in calce dal rispettivi 
caporedattori.» Ooooh (esclamazione 
tipo Sensible Soccer quando stendete 
un'avversario dal di dietro». NdMaxJJ, 
Venuto prontamente a conoscenza del 
furto, fui Incaricato di recuperare la prò* 
zìosissima collezione (ebbene si, J nostri 
arretrati valgono ormai più di un colle- 
zione di Swatch!) e pensai subito che 11 



mio vecchio Fi 4 potesse esser- 
mi nuovamente d'aiuto. 

Dopo due ore di viaggio arrivai 
airhangar di Abbiategrasso e 
cominciai a prepararmi per La 
pericolosa missione: caricati 
tutti gli armamenti» il carburante 
e Indossati i miei inseparabili 
occhiali da sole alla Tom Cruise 


(ovviarli unto fiati quelli gfuUa confuciano, 
altrimenti» se proprio 11 andavo bene* tì 

sbattevano a lucidare gii ikiliri del 
Pianibei, ndMax), tedi una catastrofica 
partenza che mi fece perdere dei tempo 
prezioso (t al tempo stesso comprende- 
re come mai all'Accademia 
Ae renna Litica eri stato escluso perfino 

dalla seleziona per ^riproduttori sonon 
di segnali radar in caso di estemporanea 




mancanza, di corrente (Beep, beep...). 
NdMax)». avevo acceso 1 motori a mas- 
simo regime senza togliere il freno al 
carmini 

Superati questi piccoli Inconvenienti mi 
recai» con i post-bruciatori rigorosa- 
mente alla massima potenza, verso 
Washinghton D.C., dove mi avrebbero 
fornito maggiori informazioni in merito 
alta missione. 

Una volta arrivato a destinazione fui av- 
vertito che la col lezione era stata divisa 
in 36 parti (effettivamente starno già ar- 
rivati al numero 44, ma ci vuole un po' 
prima che <1 pezzo acquisti valore, 
ndMax) per altrettante missioni che avrei 
dovuto affrontare. 

Non so dirvi esattamente II perchè, ma In 


o j ^ 4 t\j n a * T/nh 
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EVIE III 


quel preciso istante m'è tornato prepo- 
tentemente alla memoria G*Loc, un del 
più celebri coin-op targati SEGA, che 
fece grosso scalpore un paio d'anni fa per 
r utilizzo del l*R 360 (una sorta di lavatrice 
dove il giocatore entra e prova la sansa* 
ztone che provano un paio di pantaloni 
centrifugati oppure, se preferite, un budi- 
no in una lavastoviglie), 
fi gioco alla fin fine non e altro che uno 
shoofem up in soggettiva: ved-ete sul 
monitor la strumentazione dell’apparec- 
chio con t dati relativi ai missili rimasti, ì 
danni subiti, la velocità, l’indicatore di 
Lock-on eie 

Quest’ ultimo indicatore risulterà molto 
utile per lanciar» i missili a ricerca auto- 
matica al momento giusto: quando il mi- 




visto che non c’è ment'altm a parte quest’ ultima) che vi introdurrà alla fase di 
decollo, alla quale fa seguito una zoom mata all'Interno deiraereo che sta a 
indicare che il gioco è effettivamente cominciato ed è meglio che vi muoviate 
a distruggere tutti gli ammassi di ferraglia che vi vengono incontro. Come già 
accennato all'interno della confezione ho trovato un benissimo paio d'occhiali 
di colore rosa shocking e nero con delle fantastiche lenti in simil plastica, roba 
mai vista nemmeno addosso a Shin (sigh! Solo perchè possiedo una maglietta 
verde fluorescente con una pittura troppo acida sul retro, NdSH) quindi 
regolatevi un po’ voi!!! Stefano "Top Gun w Retinite 


ri fi e aggancia li bersaglio, la spia SÌ ac- 
cenderà # voi dovrete «parer» Il più velo- 
cemente possibile. Ognuna delle 
tremasci missioni t ambientala fn un luo- 
go di verso t avrete un tempo determinato 
per distruggere un tot numero di aerei; se 
il tempo finisce hasta la vista, game over 
(eh* altro tutto davo me a re lungamente 
caricata provar a rido nftn poco fan lidio) 

e dovrete; ricami nei aro tutto do Capo. 

Come già detto te vtaudta è gene miniente 
dalli n terno dell'abitacolo, ma di tanto In 
tanto l’inquadratura si sposterà all’ester- 
no per alcune brevi sequenze d*ln segui- 
mento a breve distanza. 

Tornado un attienine indietro posso dirvi 
che le opzioni presenti riguardano II siste- 
ma di controllo, che potrà essere il 
joystick o il mouse (vivamente consiglia- 
to), tl loro livello di sensibilità e altre 
cosucce tipiche quali effetti «onori e roba 
simile. Fatto questo si entro nel vivo del 
gioco con una mediocre rappresentazio- 
ne del paesaggio (o meglio, della pista, 


A# 



Dopa un «imo ai otte*» la US GOLD porta sui nostri monitor il famoso seguito di Afl èffe timer 
roso ancora pio popolare dallo spettacoloso cabinato rotante ainntemo dal quale affrontare 
una partita (aH« volta! Anche perché una beata * avanza.. A mene cria non possedete un 
stomaco (Taccuino o che non abbiate fatto calazio rt* con un paio di confezioni di Travestimi 
WMn) 

Comincia me coi dire che rifili» è reeNzzata decer itemeli (a e io schermo delle opzioni 
permette di impostare molti parametri quei! iJ livello di sensibilità del sistema di controllo e 
la difficoltà (Easy, Medium e Hard): e quindi occupiamoci del gioco 

La primissima impressione è quella cric G-Loc sia (almeno) veloce, peccato eh», a voler 
un tantino più pignoli, le uniche cose presenti sul video siano gli sporadici aerai 

nemici 1 proiettili e 
baste Niente di nien- 
te per almeno altri tre 
livelli, quando final- 
mente potremo vola- 
re al l’Interno di un as- 
sai poco verosimile 
canyon Iti grafica 
elmi! vettoriale, e 
dove un inaccettabile 
rallentamento dalla 
velocità risulterà fin 
troppo evidente. 

La gfdcdbillta di per 
sé non è comunque 
delle peggiori (solo 

se usate il mouse, perche altrimenti son dolori), il sonoro non è niente 
eT eccezionale, e non posso lodare neanche gli occhiali che troverete m 
omaggio (che pio cita da pilota sembrano da figlio del fiori). 

Secondo 11 nostro parer* G-Lóc è un gioco che, privalo d©U’R360, non ha 
più motto da dire: convertito in maniera offre tulio mediocre non può che 
essere indicato al superappaesionah del coin-op (che ne rimarranno 
comunque delusi), oppure « tutti cotono che, soffrendo di vertigini, non 

hanno mai avuto il corag- 
gio di provario. anche se 
difficilmente potranno 
trovarvi c» un valido moti- 
vo di rimpianto.,, 

Ktjr 
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GLOBALE 
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INNOVAZIONE Jfk 
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Costruiti te t entrali Costruisci te basi militari per 

elfttni hf per fornire fa risorse attaccar* e difenderti 

e ingrandir* le tue rutti 


C tea le fareste ed t parchi per 
combattere rinquiruimento 
mondiale 


Controlla tl tassa di 
inquinamento. d'anidride 
carbonica e io strato Jj aio no. 



Ricerca le risars* naturali e 
contraila Iti utibiliiiì uxrmca 


Uiì mando lontano - uri. nuova civiltà, (/equilibrio delicato del 
pianeta ai trova nelle tue mani. Dovrai affrontare le molteplici sfide 
di un vero leader mondiale - le decisioni che prenderai pcrtiunno 
salvare il pianeta dal surriscaldamento e dall inquinamento.. Le tue 
ione potranno sconfiggere il nemico che sui cercando di 
distruggere le tue città, avvelenando il tuo pianeta. 

Il mondo e U potere sono nelle tue mani' 


*«5 











Tn nl costantemente sotto 
ctinmdh lo nato del tuo 
pianeta 

" Amigli fcrrrvr ante» 
\UUennfum tWJ 


VGA 256 colon - Scheda Ad-Lib t Roland, SottndhlasigL 



asmatou accv- 
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r« «stato coiriif# vi faranno canora imi 


y 




è < ffn, 




M 


Voi f»jTfynfm»«iioi 

<* y mln> ocwwpde A fUilif’ 4 

jii ióniit<to <nr t*4f»ri»«40 d4> 

jrrl. -toc fittili Uvpfl* |NU : j 

4 fTTJJK*U**tt In IATI i|Lt«aH4ttai OHI 

v^’-uanc superate Ulti» 

3om laoo* prevede un piccolo 
^nMouirico eira consiste net 
racimolar* tutte H Hihn • I borni# sparii 
Ut uni schermate piana di piattaforma 
ti«5 i/tjlczzarat rari Ir» più modi diversi po» 
gitani a oompimanlr» || proprio scopo. 
1 tipi <11 piattaforme presenti nel 
nnttoolochi sono I piu svariati: quelle 
* «*mf>Uci die vi permetteranno di rim- 
btiir. m quelle che vi consentiranno di 
acwrtiera die pisltdorma sottostante, 
quoti* che dovranno e ss ere colpite per 
essera distrutte (permettendo racces- 
ati a bonus altrimenti impossibili da 


rutta la cappa 4 # ìi relativo percorso otterrete imt 
die v, perniai tara d» partire del punto in cui siete arrivati senza 
tutto deinrprin 

I» gioco prevede più di :tH) livelli differenti dislocati In un totale di nove 
rrvevdJ r.on trenta doranti tipi di piattaforme effetti sonori digitalizzati 
(anche «e. a dira il varo, non oeo proprio immaginare I pi oyrammatori che 
coftanc di ri»QTtaiGEEafe li rumore di una patte cha rimbalza su un non ben 
~f ideo f (tirato pezzo di gomme!), 

f modi grafici suppormi sono Ega « Vga 
mentre il sonoro risulta compatibile con 
te piu diffuse schede (Adiib e Roland); per 
giocare in modo decente vi basteranno 
640 K e circa dodici Mhz H sistema di 



sa impazzite par i 
tranquilli eh# k> apprezzerete, anche se In 
certi casi preparatevi ad un varo e proprio 
gira i iteKadt Bump| BJtettei Ntilto 


PC 


Da un punto dì vista tecnico Bumpy non 
è sicuramente un fenomeno, ma dopo 
essermi adeguatamente impratichito 
con l ‘in usuale sistema dì controllo p in- 




dubbiamente innovativo, ho cominciato a divertirmi, e anche parecchio. 
La giocatili ria sì mantiene su livelli più che discreti e mi è piaciuta molto 
f opzione che permette di selezionare il livello di difficolta 

La longevità è anch'essa molto alta, vista te 
miriade dì livelli che ci sono. 

L'aspetto generate i piuttosto da "console'’ a, 
tenendo confo cha di giochi per PC di questo 
tipo se ne vedono piuttosto pochi, posso tran- 
quillamente consigliare Bumpy’s Arcade 
Advenlure a tutti quelli che sono stufi di 
simulatori di volo e adventure a vogliono diver- 
tirsi con qualcosa di mano impegnativo. Rilas- 
sante e intrigante. 


GLOBALE 

83% 



te 

TECNICA 

G*QC ABILITA' 

te 

INNOVAZIONE 
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PSYGNOSIS per Mari ST, Amiga 


Oramai ci siamo abituati, anche 
questo mese la cara Psygnosis è 
riuscita a complicarci ulterior- 
mente queste ultime notti insonni 
di chiusura numero, con urt pac- 
chetto particolarmente importan- 
te (visto che conteneva anche la i 
preview di Athletics e Beast Ul), 
finalmente apparso proprio all'ul- 1 
tintissimo momento... Meglio tar- 
di che mai! 

Come jetnpre succede In quest i casi J tempi di 
recensione santi piuttosto riatti, mi perdonerete 
quindi (almeno lo spero) por la strmgalexza con la 
jjjla mi accingo a prese ntanrl umfjkxuftwtt tal 
carene rauche saìtonfi- 

Intento di Red Zqiw e quelle di riprodurre ledei mente 
un Campionari del «ondo simulale, e 1 qttesf ottica 
sono stati accuratamente ricre ili lutti ! piò farnesi [ 
circo Hi del circuì . E i oy lumente prevista la possili i- 
Iftì di tesare ciascuno dì essi quante volte volete, in I 


f 








r i 




& i 


tu 


*W| 


L 




mé. 


l':r fi MI 








1 








! : 






I 


modo da conoscere maglie II vostro meno e le sue risposte sul tracci ito; il tutto 
prima di affrontare la cinipe lutane vére a propria alle prese con 1 camauri più 
sc3 tona ti che d sci n o In circo lazi mie E* possigli agio care sia con il joystick, sia eoa 
il mouse, e tn questo raso untepposite schermata consente di variare la se nobilita 
dì controflo. oltre alla bravura degli avversari Grazie a If'ìtit postazione vettoriale 
sarà inoltre possibile scogliere In un numera variabile di punti di vista possibili 
che vi consentiranno ta visuale- dairabilacolo. quoti e (iterali e quelle posteriore 
per dare unottMita a cosa stia ettotll va mente accadendo alle vostre spalle lanche 
se opl tanto vi consiglio di guardare anche davanti .. I in opt case ti sima gii 
specchietti retrovisori}. Estete pel una lista internili; i uilt di oprioiri secondarie si 
passa dal cambia riamiate a quello automatico, dalla composita scelta del livello 




lem 
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D A N N Y 
GAUAGHER 


E' questo il nome de li nutorfr > 

dsRedZone.chcàJfn esper- •T" 

u afe 

I ff 4H 

Psy gnos i ^ p ì E 1 an io *£c I liti nto 

lfifesut(on(checomyiiqiit^tpropriodévi>«5ercsincero,non mai 
riuscito a piacermi pi di nata., ,) Per quanto riguardai suoi progetti 
futuri non siamo ri uvei? i a strappare alcuna indiscrezione, anche semidio 
probab i I m ente do vre mimo all c n d crei, in icmp i m ed i o I ufjgb i , un muovo 
gìocod'impronU vettoriale. 


PSYGNOSIS ANCORA 
IN SELLA! 


Come gin anticipatovi qualche numero fa, Red Zone non sarà 
Tunica a imitazione motociclistica in cantiere aita sempre più 
affermata casa di Uverpool prevista per quest'anno. E' infatti 
già in avanzata fase di realizzazione un secondo titolo T chiama- 
to BIKE GP t ambientato nuovamente nel mondo delie due 
ruote. In questo caso però rimpostazione sarà completamente 
differente, attendetevi infatti la più consueta prospettiva in stile 
Nang On. Per ulteriori delucidazione e, forse, Je prime immagi- 
ni, vi rimandiamo al prossimo numero. 


I M | i B II termine ài confronto più dirette per Red Zeoe è 
4 lenza dubbio l'ottimo Team Suntfu incito alTto- 
circa IMI annetto fa. Sono datl'avràtt che qi>e 
sTummo nate Ptyfmjsrs sia sotto ogni alpe ita imi 
programma con I fiocchi, 1*111223*0 in mamira impeciato ie • con ito 1 le rootiiw 
«ottona le di un riliim migliori rispetto s guelfe del centauro delta Gremito Per 
quanto riguarda la giocabdità il parere è ugualmente eontortanto, aneto* se 
qiiitched'unQ potrà non trovare particola mieto* efficace , per quanto realistico . 
questo tipo di sistema vettoriale applicalo alto due mote (che può effettore- 
mente procurare ri alcuni suggelli predisposti mal di mare e senso di nau- 
sea..,). Ottimi gli effetti sonori che comprendono un nuoti lice urtante e un 
motore molto 
onori prodotto tir altro 

arociotto '.Mitilo rumar |UmÌ|H 


del deh (con mpartutriofti 
evidenti ralla velocito) alias 
ghmrta di ptitóilted sulle ir Uhm*. 
di spor ari itti* chiane d a 0 mito 
tri sia, piloti fantasmi,,* E non 
manca nemmeno il replay detto 
vostre mot*» ori. in modo da 
r assaporare la gioii per un sor- 
passo 0 «'tante e 11 panico di una 
rovinosa caduta, manca atiia il 
commento di De Atòrmcft-. * MAX 


TECNICA; 

GIOCASUJTA'r 

INNOVAZIONE; 


TOM TV frt fliUAgd 
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JOYSTICK 


V. LoraUcesì». 3* Milani ) iti- 02/4*95282 1 Km* 02/48952819 




PC COMPATIBILI 


+:* 


M tniTo wer/Desktop 

266-20 

| 386SX-25 

3860X-25 

386DX -33 

486DX' 33 

486DX-33 

Cachet 

NO 

F no 

NO 

64 Kb 

64Kb 

256Kb 

Memoria RAM 

2Mb 

4Mb 

4Mb 

4Mb 

4Mb 

4Mb ' 

Floppy Z 1/2 1.44Mb 

SI 

$J 

SI 

SI 

SI 

SI 

floppy 5 1/4 1.2 Mb 

NO 

NO 

NO 

Si 

SI 

SI 

Hard Disk 

42Mb 

42Mb 

105Mb 

130Mb 

130Mb 

20GMD 

Con. AT Su$ Cache 2/S Mb 

NO 

NO 

NO 

NO 

NO 

Si 

VGA 800x600 256K 16c. 

SI 

SI 

NO 

NO 

NO 

NO 

VGA 1024*768 1Mb256C, 

NO 

NO 

SI 

SI 

SI 

NO 

VGA 1024*768 2 Mb NCR 

HO 

NO 

NO 

NO 

NO 

SI 

I/Q2S+1P + 1G 

SI 

Si 

SI 

SI 

Si 

SI 

Mouse + 1 appettino 

SI 

SI 

SI 

Si 

SI 

SI 

Prezzo al Pubblico IVA irci 

1.190.000 

1.550.000 

2.150.000 

2.460.000 

3.250,000 

4.325,000 


*> 


AMIGA 


AMIGA 500 PLUS 


+ 50 GIOCHI ♦joystick 
£ 670.000 


AMIGA 600 


& 770.000 


Drive esterno £ 140.000 

Genlock a partire da £ 298.000 

Dittatori 

Espasfonl di memoria 

Tutto il software disponibile sol mercato 


STAMPANTI: 


NEC - STAR - EPSON 


vasta gamma a partire da £ 375.(100 

ACCESSORISTICA per AMIGA e PC 


SOUND BL ISTER 2.0. SOUND BLASTER PRO, CON OX SOUND MASTER. 
Al) LIB, SCHEDE GRAFICHE, SCANNER A PREZZI IMBATTIBILI 
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Computer: ed accessori 


20155 Milano - Vie Mac Mchon, 75 
Telefono negozio (02) 39260744 r.o. 

Telefono Uffici (02) 3270226 • Telefax 24 ere (02) 33000035 




Prova il nostro nuovo servizio di vendita per Corrispondenza in tutta l'Italia, sarai sorpreso dalla rapidità delle nostre consegne 


OFFERTE ESPANSIONI DI MEMORIA 


512 K per A500 E A500 Plus 

L. 

59.000 

512 K + CLOCK PER A500 

L. 

69.000 

1,5 Mb + clock per A500 

L. 

179.000 

2 Mb + clock per A500 

L. 

279.000 

1 Ma per A500 Plus 

L. 

1 39.000 

2 Mb Esterna per A1000 

L, 

390.000 

2 Mb Espandibile a 8 per A2000 

L. 

350.000 

Espansioni Esterne Supra 

L. 

390.000 

2 Mb espandibile fino a 8 Mb 



Rockgen Plus 

L. 

449.000 


Genlock Plus per tutti gli Amiga & CDTV con visualizzazione 
su 3 monitor m contemporanea; doppia dissolvenza: video 
passante: software “Home Titler professionale per titolazio- 
ne in omaggio. 


Super Video Digitizer L. 380.000 

Digitalizzatore video alimentato direttamente da Amiga con 
RGB SplsTter incorporato Ingressi S-VHS, CVBS selezionabili. 
Tempo di di citali zzaaone a colori in 14 sec Porta passante pe r 
monitor Possibilità oi reaoiare nitidezza, luminosità, saturazione 
e contrasto Supporta l fermali Ham. BW. overscan e interface, 
display con 1 b o 32 colon. La schermata viene salvata in (orma- 
to IrP 24 bit, Manuale in italiano. 

Super Televideo L. 1 49.000 

Olindo accessorio permette la ricezione del Televideo RAI e 
tutte le altre reti cne trasmettono un programma analogo come i 
Teletext eoe. Collegamento tramite (a parallela Amiga ed un se- 
onaie Videocomposito che può essere preso da un videoreg 
stratore o televisore 'spinotto RCACHINC o da Scart). Perme; 
te inoltre il salvataggio su osco e la stampa Facile utilizzo. 


Kickstart 2.0 Automatico L. 89.000 

Trasferirla il tuo vecchio A50Q e 2000 VI. 3 con il rivoluzionario 
2.0. Il tutto studiato su una apposita scheda dotata di interrutto- 
re automatico (tramite pressione sui taslomousei con il quale s 
può selezionare, secondo l'uso, il S O 1 .3 o 2.0. Semplice in- 
stallazione e senza saldature. Manuale in italiano. 

Kickstart 1 .3 L. 79.000 

Nuova scheda per A5Q0 Plus. Si insersce semplicemente ali in- 
terno dell Amiga senza saldature. Permette di mantenere il S 0 
2.0 ed ii 5/0 f.3 selezionabili tramite l'apposito interruttore, Si ri- 
solve cosi il problema d incompatibilità con programmi e gioch. 
Semplice installazione, manuale in italiano. 


Amiga Scanner 

L. 

270.000 

DiGrTALlZZATORE VlOEO 
"VIDEQN 3.1“ per Amiga 

L. 

499.000 

Interfaccia Midi 

IN - OUT - TRUH 

L. 

39.000 

1 Interfaccia Midi 

Professionale 

L. 

69.000 

Modem 300 1200/2400 

Bauo Hayes Cdmp. 

L. 

199.000 

Controller 2091 Commodore 
Espandibile 2 Me RAM - SCSI Turbo 

L. 

275.000 






mmw «sommi 

RIVOLUZIONARIO" 





Hard Floppy Disk Video Backup L 199.000 

Utile accessorio per salvare enormi quanti tatrvi di dati utilizzan- 
do un semplice videoregistratore. Potete tare qualsiasi npo di 
Backup dei files, backup di hard disk, di recto ries o singoli di- 
schetti utilizzando un comune videoregistratore. Una cassetta 
da 240 min. offre uno spazio di circa 200 Mb. Il backup dì un 
singolo disco impiega circa 64 sea L accessorio lavora come 
uno Streamer con la possibilità d recuperare solo determinati fi- 
les grazie ad un menù che terrà conto dei giri del videoregistra- 
tore. Dosi ci si potrà posizionare direttamente sul file interessa- 
to L’ Hard Floppy Video Backup può essere usato anche senza 
il possesso di un Hard Disk Nella confezione è compresa una 
videocassetta con 160 Mb di software Pubblico Dominio. 

Software e manuale in italiano! 


Super Sound Amiga L, 79,000 

Digitalizzatore Audio stereofonico amatoriale di ndotte dimen 
sioni per un ingombro minimo. Compatibile con il Software Au- 
dioMaster IL 

Sound Master + Audio Master IV L 199.000 

Digitalizzatore Stereofonico professionale 56 Khz in Mono e 21 
Khz in stereo. Dotalo dì microfono incorporalo attivabile via 
Software permettendo di incidere la propria voce durante una 
digitalizzazione mixando i due ingressi Audio 



Tutti i prezzi sono IVA compresa. Tutti i nostri prodotti sono coperti da garanzia di un anno. 
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ACCOLADE per PC 




Ed oraaa™ ecco a voooL. uno spettacolo 
sportivo insuperabile... HardbalL. treee! 


Fonie vi «ani molto dilli die crederlo, dm i 
baseball r uno degli sport prù praticati quì in 
fttii/iooc, \mlfcc se non deportiamo di campi di 
dimensioni enormi come sarriito orcessario. e 
uiiiPiumii di éLiiiiimi iin^ri miseri stipendi 
non d co ijm ol i imi l acc io m-ttimesui aJh gkx 
ktìtti? piu scalcinala di Milano), ci arfangiaxoo 
in t«n quello chri fcbusho* dbposrdo- 

oc vukttgHMJii. vhkiigkiìi c tanta fantasia. 


simigliali! 

Ni .li infoiti Ucasu che ti ginn m dopo U chiusura 
<kl numero si Festeggia solenne 11 itine con ima 
panila libcratw-fo a«opo|5enerico( la beneBrcn 
a Li facciamo ai nostri occhi; capirete dopo il 
perdici 

Del resto provale un pochino a mettervi nei 
mastri peniti; d ritrov iamo «umilierai di confr 
doni di vtikogii<hi non miti belli, non nmi di 



buon gmta, noti toni gtoÉflL Che si può fare/ 
t minarli subito? Lia nooo! Così non dè più 
gusto, B sistema migliore è giocarci, nu in 

modo dternjtrYTj. 

L sapete ft ►meif Li d> poniamo tutti J ogni bordi 
ikO i-normc tavolo che tv m peggia qui in reda- 
zione, 1 quattro angoli del tavolo rappresenta- 



Se siete cadmi ad gossoiuio errore di lite * 
ijcid degli spo rchi pantofolai capaci solo di 
giocare .d baseball simuliux mofiemenie 
adagiai hi una comoda poltrona dotata di 
miti gii accessori quali calmucca col filtro 
infilata In una bottiglia di coca-t ob a ricarica 
am oh Litica c coi idizio ria memo con aria di 
parco na/Jonak, ebbene, vi siete proprio 



no. ovviamente, le basi Urne mazze m milim 
no k scatole dei videi fiòchi t come palle i 


dischetti 

Una particolare regola dd gioco prevede die si 
giochi ogni turno con 11 set completo dì 
dischetti lirbÉimmìr natimi insieme, df un 


gioco estratto a sorte (e quando arrivano i nwi- 
unii della Sterra $on dolori"). 

I l hello dd gioco è che il tornitore è costretto. uru 
volta respinta la '‘palla" a correre (ino alia prima 
base balzellando fra le confezioni di l giochi ma 


cercando di non scivolare su di esse (il che è 
praticamente impossibile pcrrite si rischia di 
essere, cuccati t quindi eliminati ì. Come potete 
tJ^:^il^£nu , immaginarvi ogni tiro è un risaia c 

utu scrte di rnmilom. 


Ma il massimo dello spettatolo avviene quando 
ogni latito 0 megaprt-stdeiEiU pus vi didli -anza 
per Foocaslane iramutau in suulio r vede i 
d behetti tendati a velocità super-moka rimh.il 
zare (illune k: parti sfiorando 1 presenti e finire 
flnaimente DELVH60 quakiie (ipjltwteinift mo- 
nitor Ma non saranno vólo i vìdeo a farne te 
spese: ogni finestra inCrama £ omsidoRiio un 
fuoricampo c ovviamente premette agli immilli 
in attacco il fatidico Home Utili, Aticfi/ionc 
però! Qualche volta fimpnnrvhaia palla' ili 
baseball nell oltrepassa re te finestre limvee per 




rmwr.i 
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RCVIEU 








persona Li/zazìi > nt* completa di squadre, 
uniformi e giocatori dande il gioco, poi 
visi], ili multiple e ifittniìcr/i ajtiiiiati ndk 


azioni più calde Cuffie "sale” o home nicr. 
Se poi sì considera die k partile vengono 


auto ms ; h j n >ci 3 tr vkJeoregjsirait: c si pos- 
sono ripercoi < ere in qualsiasi momento 
scopriamo di avere per le mani qualcosa di 
vcranetsie iulenssaate, T tulio senza do- 


vcr subire neviun trauma nd paesaggio ài 




rimbai/art su qualche macchi 
na nd pareheggio sommarne c 
azionare l'antifurto neh Un mi 
do l Menzione di mito t\ quar 
tiere e costrìngendoci a chiude- 
re h redazione per ferie per 
qualche giorno, Non parliamo 
poi dei cui in cui. olire ad 
azionare huiti/ujio della vettu- 
ra, il pacco di dbehetti sfonda 
pure il parabrezza. Come mini- 
mo arriva fcscrdto! F dtt strin- 
ge a nascofulmi a casa di qual- 
che amico fidilo 4 giocare a 
b.LVL’biilf *ui P< ( cffesa infiniti mmtt- moto drv<-r 

lente, ma inferii unta ite più sicura) proprio 

come in questo. ahinoi raso. 

F solo pvt un mal:nr i rato errore di ralmkichc 
mi vedete L neh ti tdaif > .il Li ì .1 a Coftso Li rm i con 

questo Hardhafi 3. Lhe pure, devo imiiK'firjT. 
OOP o rnale; le stilisti* he ormai 


FlartftalJ 2 al 3: le fasi tipiche di fpoco sono 
praticamente invariate e rimangono i soliti 
menu di e lezione del tiro che già avevamo 
imparalo a conoscere nel primo della serie. Ma 
qui Liuti bella mha in 

GEL 



Guarda citi si rivedo. Hardball! La 
Accoiade ha pensalo che il mercato dì 
giochi di baseball non fosse abba- 
stanza consìstente e, soprattutto, che 
lo pt o pr io u s c r te n e I solforo non fos ^ero 
abbastanza di qualità per un si nobile 
sport (m America, forse) e ha pensato 
bene di correre al ripari. Il risultato è qui 
davanti ai nostri occhi grafica a 256 
colori in prospettivi, tonnellate di sta- 
tistiche, possibtltà dì vkJeoreg tetra r© le 
partite, replay e, soprattutto, un sonoro 
da sballo con tento di voce digitalizzata 
dei famoso (in America, forse) annuo- 
c ta i P fe Al Michael che racconta passo 
passo le partite (e megerl quando non 
sa cosa dire parta d'altro, vedi certi 
telecronisti nostrani), Il tutto al prezzo 
di due megabyte di RAM (con soli 640K 
,, levo appunto rinunciare a qoi-sfulti- 

ma peculiarità) li resto è scontato* la 
grafica è piu che buona, le opzioni sono 
àaelsamonta completa, nelle statista 

che si annega, ecc. 

Le uniche lamentele vengono quindi 
da ir aspetto grafico che, seppur buono, 
sfoggia aprite più piccoli dei normale e 
dalla giocabllità. Non che sia f atta- 
mente una colpa del pmgrammaiorl, 
ma 11 baseball, in tutte le ricreazioni 
digitali che ho provalo, à decisamente 
poco arcade nel senso che ribattere 
Indietro efficacemente la palla e que- 
stione di colpo d'occhio e fortune (e In 
genere ques rulli ma aiuta di più). Com'è 
ovvio, quindi, un simile sport per 
quanto foeiw possa essere realizzato Si 
rivolge quasi soprattutto agli appas- 
sionati che hanno voglia di impararsi 
pixel per pixel le traiettorie della palla In 
modo da potoria ribattere con un mini- 
mo di costaniii Un buon programma, 
purtroppo, come già detto, alitano 



sono una reaka costante dd 
janchì sportisi ddlultima «e- 
nmzinne e qui rè pmprio di 
tutto. mrdLi di tiri r rapitile e 
Liim- a«, a^crvik ht LunlL 
vitina U aline vdodti o previ- 
sione. tei personalizzati c, giu 
se» perbelk'zra. anche b fcxoìn 
poro stile ram Identità, U‘ 
opzioni poi, nono quclk die 
%ono: 1 ampìonato a partita sin 
gola, con tùflto dì 
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ALCUNI NOSTRI PREZZI 


GARANTITI 100% 


\> 


ANY 


ITALIANA 

FORNITURE PER CENTRI E.D.P. 

IMPORTATONE * DISTRIBUZIONE INGROSSO 
MINUTO - VENDITA PER CORRISPONDENZA 

VIA G, MANARA 7 
15033 CASALE MONF. (AL) 

TEL, 0142.451594 
FAX 0142,782112 


RICHIEDETE IL NOSTRO CATALOGO 
ILLUSTRATO IN OMAGGIO 

SIGNOR 


VIA 


CITTÀ 


CAP 


TEL 



Quantità da 50 I 100 

ai 210 a 300 da 61Ó 6 750 

freso ungano 

MICRO DISK 3,5 2D OS OD NEUTRI 

SENZA ETICHETTA 750 


m 

650 

MIMI DISK 5,25 2D 0S 0D. NEUTRI 

CON BUSTA + ETICHETTA SSO 


520 

480 

MINI DISK S.2 OS.HD. 1,2 MB 

ALTA DE NSITÀ+BUSTA-*- ETICHETTA 1000 


*70 

800 

MICRO DISK 3.5 OS.HD. NEUTRI 

ALTA DENSITÀ SENZA ETICHETTA 1300 


1200 

1100 

BOX PORTA DISK 3 1/2 0 5 1/4 IO POSTI 



L 15.000 

ESPANSIONE 512K PER AMIGA 500 



l mm 

MICRO DISK i 1/4 2D 0IASPR0N BOX PLASTICA 



l. TDD 

CONFEZIONE 10 ETICHETTE 3 t/2 COLORATE 



L 500 

aox POSSO 150 POSTI 3 1/2 



L 36 000 

KIT PULIZIA DRIVE 3 1/2 o 5 T/4 



L 1.000 

VIOEQCASSETTA VHS HIGH GUADE 

120- 

1 L 3 800 

m m l à 300 

MICRO DISK 3.5 20 MARCATI BOOT FORMATTATI AMIGA 


L f.300 


MAXI DlSkTONVERTER UTILIZZATO PER CONVERT IRE UN NOR- 
MALE DISCO DA 720K IN UN DISCO HD 1 .4 M. PRATICANDO 
IL SECONDO FORO. L . 55.000 


QM *1* 


TUTTI 1 PREZZI SI INTENDONO IVA COMPRESA. 

SPEDIZIONI POSTALI ESPRESSE IN TUTTA ITALIA SPESE DI SPEDIZIONE. E 1Z.00Q RNO A ì 
KG ; L .13 OOtì FIMO À S Kft ! Ifi 000 FINO A 10 KG I Ifi Ofìfi FIMO A ifi tffc L ^ /WJ FiWA 

A 20 KG ; MOTE. 100 DISK 3 1/2 PESALO ALI INCIRCA KG. 2.5 CON IMBALLO 





user# 


Via Machiavelli, 58 - 00105 Roma 

tei. & iàx (06) 44.51.812 


- COMMODORE 




- ACCESSORI 


COMMODORE AMIGA E ACCESSORI 


Commodore Amiga 5QQ VI. 3 L 

Commodore Amiga 500 plus V2 0 1Mb L 

Commodore Amiga 600 L 

Commodore Amiga 2000 

Espansione Amiga 500 a 1Mb L 

Espansione Amiga 500 plus o 2Mb L. 

Sv/itchei automatico Mouse - Joystick L. 

Drive esterna per Amiga 500 passante L. 

Drive Interno per Amiga 2000 L. 

Monitor Commoda e stereo 14* cobra L 

Scheda AT-ONCE 60266 16MHz VGA L 

Trackman mouse per Amiga L. 

Action replay A50G * A2000 L 

FHcker flxer À50Q L 

Ad-speed scheda accelera! rlce per A500 L 

Gerdock Roekgen ( omatodale > L. 

Genlock Rockgen plg$ ( semJprotessionaie ) L 
Kit conversione Amiga 1.3 e 20 L 

Kit conversione Amiga 2.0 #1.3 L 

Hard disk GVP A20O) - A500 tutti I ttpf 
Prolunga per modulatore e drive esterno L 


MOOOO 
700,000 
750 000 
Telefonare 
66 000 
200 000 
29 000 
120000 
115 000 
430 000 
500 000 
170 000 
159 000 
430 000 
400 000 
300 000 
50C.QQG 
140 000 
95 ODO 
Te 9": ".re 
20 000 


o 

(0 

0 

k_ 

a 

£ 

o 

0 

□ 

> 

® 

1» 

a 



r JUi 


dHta 

f 




IBM Compatibili 


Con llgu razione standard Cabinet Desktop da tavolo, 

alimentatore 2G0W; Controller AT-BUS per 2 FDD e 2 HD; 

1 FDD 3*5 da 1,44 Mb; 1 Hard Disk 4S Maga, Ram 1Mb; 


Scheda Video VGA 256 Kb; 2 Seriali;- 1 Parallelo: 1 game. 
Tastiera italiana 102 tasti, Monitor Super VGA F/blanchi 14 1 


PC 286 lóMhz Enter Level 
PC 26ó 21 Mhz Office Aufomatlon 
PC 3Sàsx 25Mhz Enter Level 
PC 356 se 25Mhz Office Aufomatlon 
PC 366 40Mhz Enter Level 
PC 386 4QMhz Office Automatlon 
PC 486 33Mhz Enter Level 


L. 1.300.000 
L 1.450.000 
L 1,430.000 
L 1.580,00 0 
L 1,850.000 
L. 2,050.000 
L 2.400,000 


J 


AMIGA Software 


Tutte 

Ultime novità 


ATARl Linx 
SEGA Megadrive 

■•CLUB * 

Noleggio giochi 


Stampanti: Star, Commodore, Epson, HP - Monitor: IVec, Philips, HnntnivY 
Catalogo software: Ashtori tate, Borland, Lotus, Corel, Microsoft e altri 




Troubte Service un punto al tuo servizio 


Centro di assistenza tecnica 

In laboratorio e a domicilio 
Commodore • I6M e compatibili - Olivetti 

VIA MACH I AVtlll, 60 - TEI. (06) 44.67.246 
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AMIGA 600 L.400.000 
AMIGA 600 HD 20MB L. 600.000* 
AMIGA 500 PLUS L.300.000* 
AMIGA 2000 L.800.000* 
CDTV L.800.000* 

*in permuta con il tuo vecchio Amiga 500 1.3 1MB Ram 

IL CURSORE Piazza Martìri delia Liberta' 7/b 
20026 Navate Milanese (Mi) T.02/ 3548765 - 3544283 




Point 



Tulle Ir ultime hotìIb per* 


^JLxuga 


PC COMPATIBILI 



GAME GEAR 

'«A ^tieoiv DRIVE 


(NìoIbixIo) 

GAMEBOY 

Vendita per corrispondenza 
in fatta lidia 


c.so Alfieri 26 - laioo asti 

'S* (Oiai) 436853 





iGVPl m i? MUftr mmn s GVPJ filEAT v4LLEt PPODUCTS 




% 

2 


L'AMIGA COMPRALO DOVE VUOI 
PER ESPANDERLO VIENI DA NOI 




£ 

© 


111 


PREZZI IMBATTIBILI 
TELEFONARE!!! 


o Espansione dii rnriuoi m: 
da 513 klì afiMII 
oltO SCSI iniffmJ Alt rui 
di S2MH d 420MI1 
SCSI r«niovll|Lti 
di 44 MTt i BHMH 
o Schtde «ini fj m ibi l Li it 
ÀT 3 SÓ-I- IdMHt 
(I Aceti le rjtrkl a 321 Ut 
6^30 6*640 


o Interfacce MI DI 
a Grnlocfe 
a I ) li a) iìE lilloti 
a MihJoui 
« Stempiili 

MrC-rANASOMC 
O Munii or 

NEtMlVUNDAt 
Il S(/nvarf Profrs^ionste 
DTV DTP MIDI 


£ 

m 


r-i 


IN PIEMONTE PRESSO 


HI-FI CLUB 

CONCESSIONARIO UFFICIALE 
Commodore 


COLLEGNO (TQ) 

FRANCIA 92/C Tei. 011/4110255 (f-u) 


ni 

O 




ni 


W 

3 


«4 


<& 


% 


5GVP3 vallet tmmi 


DtSTfteUTOflÉ UFFìOALE PER ITT«JA 
RSiM -CA 0 R 5 A.no 1001 

TEL ÌC61 J 7&S63 * m mì ? «55K 
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INFOGRAMES per PC L.79.900 


Dimenticatevi resistenza del tempo. Dimenticatevi la storia. Esal- 
tate l'anacronismo, E fissate i due profondi laghi azzurri della 
tallona di turno, perché ne vale la pc na... 


E adesso fermi tutti: in che tazza dì pastìc- 
cio stiamo andando a finire? Un nuovo 
racconto sulla macchina del tempo, for- 
se? Non proprio; siamo in un vicino futu- 
ro, nel nostro 1992 che è stato immagina- 
to molto lontano net tempo, e molto di- 
verso nello spazio. Siamo effettivamente 




fa il monaco, e in questo particolare 
caso non ce davvero rischio che sia 
diversamente. E h infatti chiaro che il 
sarto del nostro eroe era ossessiona- 
to da iride a di un abbiglia mento estivo, 
che fosse proponibile tanto in pieno 
medioevo quanto in una società 
futuribile; in principio aveva pensato 


TTTTT^n? 


una tuta do palombaro, con tanto Ut bom- 
bole e scarpe piombate, che tendeva 
regolai niente a gonfiarsi troppo e a % ulu- 
lare con effetto valanga. Infine» frustrato 

datanti insuccessi. si recò nei negozi per 
comprare una copta di "Eternarti: il 
vìdeogioco” da cui riprese pari pari r ab- 
bigliamento... Forse© proprio per quieto 

che l*eroe di Eternarvi & uguale -t 1*0 mima. 

SO* 

Ma che ai vede di bello nei gioco? Beh, 


ad un guardaroba portatile, ma una esso si apre con una visuale soggettiva 


in un immenso parco dì divertimenti 


tridimensionale, avente in basso uno 


che occupa tutta la Terra: un parco 
nomato Eternarci. costituito da una 
serie di immense ìsole. Ma queste 
ìsole sono moito particola ri: ognuna 
è dedicata ad un certo periodo sto- 
rico delia Terra, e sono state ricostru- 
ite così fedelmente da sembrare au- 
tentiche* Ed ecco che vi è stato 
chiesto di collaudare il tutto: di co- 
minciare dall’ultima ìsola per arrivare 
alla prima, scavalcando il tempo 
ancor più che lo spazio, m un 
caleidoscopio di epoche tuttoferò 
che sequenztaiL Avrete un unico alle- 
ato una bella ragazza con gli occhi di 
zaffiro, che ogni tanto vi dar a una mano 
da dietro l'asettica superfìcie di un moni- 
tor (anche voi vorreste darle dì sovente 
una mano,, sui di dietr*. NdMax); unico 
problema. Tazzurro non rende bene su un 
video a scala dì grigio. 

Avete quindi un piacevole motivo per 
tentare ^avventura, anche se il vostro 
eroe digitale è senz'altro uno strano tipo, 
essendo vestito con un paio di 
panlalonacci azzurri, due stivali da conta- 
dino e una specie di bandoliera vagamen- 
te sadomaso. Consoliamoci: l'abito non 
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smilzo pannello comandi con alcune Ico- 
ne. Il pannello smilzo rimarrà sempre 
presente, e sara praticamente li principa- 
le mezzo di interazione con il mondo di 
Eternarci, il resto è affidato ai tasti direzio- 
nali. 

Curiosamente, nonostante il pannello 
rechi alcune icone, il gioco funziona solo 
via tastiera, e già che cì sono preciserò 
che è indispensabile l’ardisco (con circa 
6 Mb lìberi) e una VGA/M CGA 256 colori. 


volta realizzato tende- 
va ad esplodere per ac- 
cumulo di vestiario. Po» 
gli venne in mente uno 
sgargiante costume da 
bagno con disegni di 
palme da cocco e 
spiagge assolate; di- 
sgraziatamente' le pal- 
me appassirono per- 
ché si era dimenticato 
di aggiungere il giardi» 
mere con l’Innaffiatoio. 
Pensò anche dì usare 
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Non c'è matite da fera; quando i pn> 
gramolatori fra noesi ri sì mettono sono 
una potenza. Oa un feto li gioco ricicla 
una non piccola parte di Dra&khen, so- 
prattutto nello stile della visuale ester- 
na 30, ma dall'altro contiene un gioco 
atterri attuo negli edifici rii*, pur essen- 
do dì stampo abbastanza classico, è 


spunti umoristici da far Impallidire mol- 
ta altra produzione. A questo deve es- 
sere aggiunta la grande qualità della 
grafica MCGA 256 colori che sì muove 
fluidamente nel 30 con "volo* 12 MHz e 
tanti alberi sul video» e che soprattutto 
ci mostra animazioni da cartone anima- 
to la cui qualità è almeno pari a quella 
vista in Dragon's Lair e affini. La com- 
ponente avventurosa è ottima, con una 
difficoltà ben modulata per non 
scornare troppi novellini a per non met- 
tere la puzza al naso agli esperti. Ottima 
cosa la presenza della traduzione In 
italiano» che penò risulta a volte abba- 
stanza zoppicante e rivela che I nostri 
gemelli di bandiera non abbiano ancora 
capito come funzionino le persone In 
italiano. Nessun problema, comunque: 
la r az z a padrona accetta ormai il “tei“ 
dai videogtocfti come qualcosa di do- 
vuto! 


di situazioni al limite del paradosso 
anacronìstico. Un esempio? In un castel- 
lo medievale troverete (ovviamente) Ile 
prese di corrente, e a che vi serviranno? 
Per tenervi al corrente... 

So la battuta vi è sembrata troppo stupida 


nonché gli ormai classici 640 K. 

La citata visuale 30 mostra 11 territorio 
delle Isole, con alberi, cespugli, corsi 
d'acqua, edifici, disivelli, 6 via cosi, il 
grosso del gioco pero avviene all'interno 
degli edifìci poeti su ogni teota, e qui la 

visuale cambia» assumendo il 
tìpico panorama in "duedimeiv 
stoni e mezzo" delle avventure 
dinamiche. In esso piloteremo 

di rotta marito il no«lrò 
scamiciato omo lungo il dedalo 
dì locazioni: l'ambiente è a 
schermato fìsse' giustamente i 
programma fori cì risparmiano rr ffì. 

I» delizie dello scorrimento su 
PC. che (sebbene se ne siano 

visti recentemente di ottimi) e 

meglio evitare finche possibile. 


non disperate: ne troverete tante altre, 
dovete solo cercar© di progredire nel gio- 
co. E attenzione: il gioco si svolge in 
tempo reale. Non Fatevi ipnotizzare dai 
cronometro che corre alta velocita della 
luce, e cercate invece di far correre più 
velocemente ì vostri neuroni: I razzi attac- 
cati alte crapa servono solo a ti ingrassare 
(e tasche dei dottori... 

W.B. 


Tecnicamente parla ndo Eternami è un'av- 
ventura: la visuale 3D ci permette dì spo- 
starci per II mondo, alla ricerca di edifìci 
che sono alta fine la vera sede dei pro- 
blemi da risolvere. 

In essi vi dovrete muovere alla ricerca di 
oggetti utili» dialogando con i personaggi 
presenti (che appaiono anche a tono vi- 
deo con ottime animazioni} per cercare di 
capire quel che occorre fare. E qui devo 
davvero sottolineare la ricca vena umori- 
stica del gioco, ricca di spunti divertenti e 
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Guy Spy è un avvincente gioco 
da we mura a pieno schermo, 
animato da personaggi che si trovano 
completamente sorto il tuo controllo. Con 
più dì 1-500 sequenze di animazione, 

5 megabytes di grafica, musiche originali ed effetti 
sonori, Guy Spy rappresenta un nuovo standard nei 
giochi d azione e ef avventura. 




Gioca nel ruoto di Guy Spy, il piu fidato ed audace agente segreto 
del Governo. Relazioni segrete confermano che 11 diabolico barone 
Von Ma* ha scoperto i leggendari cristalli di Armageddon. Con la fona det 
cristalli nelle mani di quel pazzo, Von Ma* avrà tutto quello che gli occorre per 
ultimare la sua g f ima arma distruttiva.,, la macchina del giudizio universale. 

Devi inseguire is barone Von Ma* ed 1 suoi collaboratori in giro per il mondo in 
un disperato tentativo di salvare ri mondo dal suoi piani diabolici, Se fallisci, non 
potrai neanche immaginare il tipo di distruzione che Von Ma* ha progettato per 
il mondo intero. I tuoi ordini sono semplici: fermare Von Max ad ogni costo... 
prima che sia troppo tardi! 
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ELITE per PC L. 79.900 


Mentre scrivo questo articolo gli euro- 
pei sono in corso, e illustri giornali 
sportivi (non facciamo nomi, tanto...) si 
lamentano dell’assoluta mancanza di 
spettacolo. Sarà il caso di andarselo a 
cercare sui monitor di qualche PC? A 
voi l'ardua sentenza. 


Confessitela che vi siete mangiali il fegato mesi e mesi fa 
quando (Italia non è neanche riuscita a qualificarsi per gli 
Europei del 112 (gravissimo! )• E ammette telo che avete sperato 
fino airtiliimo che k* recenti crisi sovietiche tonfassero di 
m azza la nazionale russa e aprissero la strada per un "impos- 
sibile' 1 ripescaggio del nostri atleti (confesso... NdMnxj. E non 
ditemi che non avete ceduto alla tentazione di tifare contro « 
russi (la C,S t, pùf intenderei) nelle attuali partite m corso 
giusto per il desiderio di una cottile c irrazionale vendetta. E 
non scordatevi neanche le * ectimi vicissitudini dfiH.t nuova 
Italia di Secchi, ancora paiesemenk deludente, nonostante il 




win 


n 


W »Ti »t I 



tanto pubblicizzato tandem Vìa Ih- Raggio in attacco occasionalmente Spalleggiato da 
Casiraghi (si. stono anch'io juvrotino. ma bisogna anche esser© realisti) E come non 

stupirsi se tra tanti campioni affermati funi- 


\ 


PftUSED 



co che brilla è il neoàrrivato Signori? Cosa 
dovremmo tòro, dunque? Lasciare perdere 
Il calcio perche et fa male Smettere di 
giocare del tutto sia dal vero che sul nostro 
amato PC? Non sia mai! Anzi cominciate 
proprio a riscrivere la storia degli Europei 
con questo EC1 992, magari facendo vince* 
re l'Italia, grazie! 

E veniamo a noi ! S a l gioco i n sé e per s é non 
c'è molto da dire: opzioni del tutto normali 
quali possibilità di uno o due giocatori (ci 


PC 


mancherebbe!) fanno da cornice a opzioni piu da appassionati come replay e salvataggi 
dì posizione o di azioni conclusive a reto (per dirla schiettamente; di goall) Per il resto lì 
caldo è impostato quasi come in qualsiasi altro programma: palla quasi incollata al piede, 
passaggi, tiri, falli, ammonizioni ed espulsioni, barriere, rigori, ecc. Casomai si potrebbe 
disquisire sul marginale aspetto 
acrobatico, visto che {giocatori sì esibisco- 
no con grande scioltezza In colpi d< testa e 
rovesciate piuttosto spetta e a tori. E tutto 
questo per ben poco: 640K RAM e grafica 
EGA o VGA 1$ colori, G B, 


PAUSE! 
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Ed «eco la conversione di un vecchio c&ia-op dallo 
Teano molto aedairuKO al tempo (ave o vv anni fa): 
World Cup 90 Qualct»# ovvia modtfirj psr tdtftdn) il 
tutto agli Europa! «d eccoci serviti, Bah, te vi aspetta- 
le un erodale conf ronto col coiivop lasciale perde»: 
rho visto iota dì sfuggita per cui non sarei cerio In 
grido di farlo Eppoi preferisco confrontare cori gio- 
chi più recènti per potervi dare un'Idea deH'ottuiflia d i 
quosto gioco. E allora si che viene fuori l'immagine dì 
un programmino giocatine, pai ^bl Intoni*- dettante 
(te «I hi racconcila di usare LI joystick la tastiera è 
un iovero handicap alle vostri adoni calcistiche), 
lecnicamcrrl* accettiti)!)* nu senza grand» peno- 
nallti bei nato non ni! sembra che offra qualcosa di 
veramente nuovo » parie, imi, tu possibilità é palar 
pmtm in do* modi divini (tasoltmi e con un 
spioventi). Il che pone Taccenta lui gioco tattico: 
purtroppo Qiiitu pectrflurTCÉ viene *iimsì eliminata 
dalla tOhUWiÙL del pori»» che prov.uttó lutto da 
solo 1 vendicar» qua* I ogni ottone trarrne quel 4 * 
feritili» » inwsiofrianft Cwjutojus hi! punì ikt^p 
bisogni segnalare che lo scroti fi tutta « u annr.g£feni 
sofe e tram satto** sono gii un discreto tngustoo 
Un prodotto nor malaccio per caÉcwrnan asseto di 
uxìTJt ma non troppe ei cmML 
A pnppc*: lo. tu gius io voinr fili) QiJritro mm, tuo 
hRluatofenti quante, scriba sui ratta or e cwktto- 

m ‘Quii*fe g? co non k 4*q»*‘b r « y*! corno* a 
wtitil? * iropp-- gjancì*'" SoOfWneftc eK * * vrl 
t , muri J* * : UrfHfi tdr. r$*iM {NeoG*o,> anm- 

no gu motti 
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45012 CARPI IMO] - Vu Monili vHinrv, 1/F 
Tèi. (0591 G5.1&9! - fax (059) 6S.H>.92 

Ingrosso e al minuto 


i'Uì TE LE NOVITÀ! 


COMMODORI - CONSOLLE - MS-DOS 
HARDWARE e SOFTWARE 


PREZZI SHOCK 


VENDITA ANCHE PER 
CORRISPONDENZA 
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CONSEGNA IN 24 ORE 


CONTATTATECI 
Rl/vtARRETE SODOISFATT1 
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PERO IOCO. 

I NEGOZI PER I RINOCERONTI DEI VIDEOGIOCHI. 



Per- 
gìoco 
trovi 

tutti f videoga* 
mes, esclusivamente 
originali, per qualsiasi 
computer: PC, Amiga, 
Atari 57; Commodore 
64, Amstrad e tutti I vi* 
deogames, esclusiva- 
mente originati, per 

console ‘.Nintendo. GA- 


e poi ancora: 


giochi 
di ruolo, miniature in 
lega di piombo, board- 
games, wargames. gio- 
chi di società, scac- 
chiere elettroniche Ka- 
sparov, llbrogames e 
aquiloni. 


MILANO : ai negozio Pergìoco, via San Prospero 1, MM1 Cor* 
dusio, siamo aperti anche tutto Agosto, tranne I testivi. 
MILANO : VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 


I ME BOY, SEGA MEGA 
! DRIVE, SEGA GAME 

I GEAR, LYNX, 

I NEOGEO (499000 lire ), 

I 


Da Pei gioco trovi sempre di- 
sponibili t cataloghi gratuiti, 
aggiornati e approfonditi 
per settore. 


tei. 02 : 874580-874593. è in (unzione anche tutto Agosto, tranne I j 
festivi. I 

ROMA ; al negozio Pergìoco, via Degli Sclpionl 109*111, MM Ot* j 

(sviano, aperti tranne II periodo dai 10 al 22 Agosto e i festivi. | 
l 



Prodotti di PO SSO 1 fio 1 sono eorrta-ton eia** recatoci moderi m* di fl- 

etto qua! ititi w proteeiJonN* d**! rati V FLOPPY DfSC 3V,’ B Mia- 
mi pf *v«J» me in mòduli 1 un ai «militi tri toro p*/ COMPACT CASSETTE, 
VtOCO. COMPACT DtSC , WÒE0040CHI FOTO, FAI ÓA TE. ecc Ogni demen- 
te può sturi dotato di sppusii* urritutt psr prottiron* de* contenuto 
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solfato anche ti controllo del mezzo t a 
causa principalmente di uno sterzo mol- 
to duro che alte prime partite può risul- 
tare disagevole. 

Ma, non fraintendetemi , non ci sono solo 


Era dal fontano Mano1989 che fa Titus 
non sì dedicava a giochi dì guida; infatti > 
dopo aver pubblicato it discreto (ohm, 
ndMax) Crazy Cars fi si era decisamente 


munque non era certo facile, dato che 
bisognava tener conto dei concorrenti 
da superare * deità polizia che vi tampo- 
nava, vi ostacolava, e che 


difetti , bisogna doverosamente ricorda* 
re una grafica motto piacevole che si 
esprime con ben 72 colori su schermo (e 
vi sono degli scenari veramente belli), i 



indirizzata verso 1 piattoni! sfornando 
dapprima ti gioco su licenza dei Blues 
Brothers, e quin di il più recente Titus The 
Fox , che potremmo definire un'evoluzio- 
ne del precedente titolo , risultando netta- 
mente più veloce e fluido, oltre che più 
vario e colorato . 

Dopo questa breve disquisizione (la mat- 
tina, pane e vocabolario) sui due giochi 
che hanno interrotto ia saga delle "n tac- 
chine pazze'*, e che comunque hanno 
avuto il loro (in)successo. la Titus ha 
deciso di tornare sul genere che t'ha resa 
famosa {dopotutto il mondo é belio per- 
che vario) con Crazy Cars Iti. 

Uno dei principalilìmiti di Crazy Cars Itera 
proprio il non avere quello che si dice 
“uno scenario vario " (o forse non si 
dice?); senz’altro era migliore del primo, 
ma non certamente a livelli ottimali Ve- 
diamo quindi come stanno ora te cose. 

// gioco vi vedeva infatti alla guida di una 
F40, con la quale dovevate attraversare 
gli Stati Uniti passando da: Utah, 
Co larario, Arizona e New Mexico; fare e 
vincere queste gare, non era certo come 
dire,,, come dire ., non so come dire t co- 


per dì più vi “rompeva** 
con il suo ninoneggiare 
(parola onomatopeica) 
con la sirena. 

E anche in questo terzo 
seguito fa storia non si 
distacca molto dai due 
episodi precedenti (in 
fondo f cambiano le epo- 
che r ma le tradizioni ri- 
mangono) r la “novità** è 
che sarete alla guida di 
una iperbolica 

Lamborghini Duòlo, con 


saliscendi della strada rendono la 
pista molto varia, e ci sono addirit- 
tura dei tratti in cui la nostra Duòlo 
spicca étti suiti vertiginosi; por 
quanto riguarda io sprite principa- 
le, quesfuitimo è disegnato motto 
bene (anche se leggermente antri 
prospettico); lo s fesso si può dire 
per le macchine partecipanti alla 
gara (i vostri antagonisti sono 20, 
tutti con la toro peculiare *7 htellri 
genza** gestionale), con una nota 
particolare por quelle delia polizia che, 
con H lampeggiante in movimento e i fari 
di posizione accesi, incutono una tensio- 
ne non Indifferenti. 

Le macchine della polizìa svolgono in 
effetti un ruolo determinante netta dina- 
mica del gioco dato che questo rappre- 
senta una gara del tutto illegale. Per 
sapere quando siete m contravvenzione, 
osservate lo schermo in aito a sinistra t 
dove verrò sostituita la faccia del vostro 
pilota con quella del classico polìceman 
americano. A questo punto siete ancora 
in tempo per rallentare e farvi superare 
dalla pattuglia di turno , passandola li- 
scia: in caso con frano, verrete sottùpo- 


rF«r*r*ttirm 


fa quale . per l'ennesima 
volta , dovrete attraversa- 
re... gli Stati Uniti! 
Cominciamo quindi col 
dire che te routine 
gestionali della grafica 
sono nettamente piu ve- 
loci rispetto a Crazy Cars 
Il ma, obiettivamente 
parlando, non mi sono 
sembrate a livello di 
Lotus della Gremito o del 
piu recente Jaguar XJ200 
delta Core. Discre temen- 
te precario è talvolta fi- 


rn TASO 
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cui avete scommesso si a w teina ai 


titolo iridato, più saranno I soldi che 


vincerete, e più saranno i soldi che 


su quale pilota vincerà la gara suc- 


cessiva 


fti'l ■ fi nilnld 
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sti ad una serie dì tamponamenti, 
ostacolamenti t affrancamenti e rotture 
varie (ne più ne meno di CCtt tutto questo 
a scapito deU'integrità del vostro veicolo, 
che potete visionare sui cruscotto sotto la 
voce "damage fa macchina, poi, è altresì 
dotata di alcuni turbo bornsl con i quali, 
invece di spiccare un poderoso sa fio 
come accade in Super Car (ebbene si, mi 
avete scoperto, mi piacciono i telefilm 
americani), incrementerete temporanea- 
mente la vostra velocita dai “soliti" 272 

Km/h ai megaosi 370 Km/h t che vi permet- 
teranno non solo di superare decine di 

vostri mwmru ari, compresi? lo auto delia 

polizia (beilo l'effetto Doppter detta sirena 


potrete spendere per comprare 


pezzi di ricambio (mi sbagliavo, la 


vita e fatta solo di spese). Per con 


eludere, questo è un gioco che sen- 


za ombra di dubbio sì difende deci- 


samente meglio rispetto ai suoi due 


predecessori, ma che certamente 


non può essere messo atta pari di 


Lotus 2 o Jaguar XJ200 ; pero non 
disperiamo, di questo passo Cra zy Cars 
V o VI non avra rivali 


Raffaele Sogni 


m i mnm tn 
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che si allontana dopo aver passato l'auto 




Questo è un tìtolo che mi lascia 
alquanto perplesso, non si può 
certo dire che ì programmatori 
della Titus non si siano dati da fare 
(dopotutto 72 colori su schermo 
non passano indifferenti); e anche 
per le opzioni non mi sembra II 
caso di polemizzare, sia per quanto 
concerne la quantità, sia per 
quanto riguarda la qualità (vedi 
l'Innovativa possibilità delle scom- 
messe sulla gara)* Guar- 
dando l'altra faccia delta 
medaglia* però, ci accor- 
giamo che la macchina in 
alcuni punti è veramente 
difficile da controllare, che 
alcuni effetti non sono dei 
meglio riusciti, e che 
spesso la gioeabllltà non 
riesce a entusiasmare. 
Chissà, se solo avessero 
curato di più i dettagli* sa- 
rebbe stato veramente un 
gran gioco, Buono, ma 
non eccelso. 


GLOBALE 

82 % 
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stessa), ma anche di ottenere ( parados - 


satmente, ndMax) un maggiore controllo 
detta vostra Lamborghini. Alla fine del 
percorso, naturalmente dopo una dignito- 
sa qualificazione, vi toccherà pensare ai 
danni ricevuti; con una schermata abba- 
stanza esauriente sui pezzi di ricambio da 
ricambiare (altrimenti perché si chiame- 
rebbero,,. di ricambio?). ì quali costano 
effettivamente motto caro; in piu , a 
salassarvi ulteriormente, ci sara fa possi 
hi htn di comprare dei turbo fm vestimento 
quantomaì d'obhligo). appiopparvi mote 
migliori, l tilt per a omeri tare l ‘aderenza del 
vostro veicolo; ecc Afa dato che la vita 
non è fatta solo di spose, nei gioco e 
presente un'opzione completamente me- 
dita, e cioè la possibilità di scommettere 
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Ave 

te alla nuova casa di software germanica 
che risponde al nome di Prestige? Conside- 
rando assolutamente scontata la risposta 
affermativa non mi sembra nemmeno il . 
caso di perdere altro tempo, e cominciamo 

quindi con la re- ! 

ccnsione del loro i*j3 • •J f' «eóàu» 
primo prodotto fi* -, 






X 


• • 




n 


m 9 


9 9 






14 8 I 


« 

■ IMlIMMi 

HHI tMHi 


— j 


Dopo essere stati protago- 
nisti dì mille avventure al 
confini delio spazio e del 
tempo, sperduti (n un qual- 
che remoto meandro di un 
microprocessore avverso, 
avete deciso di cambiare 
vita, trovando impiego come 
guardiano di un tranquilli 
fuori città. Ma ta vostra frangili 

btà era predestinata ad essere 
nuovamente turbata, e cosi, 
mentre stavate tranquillamente 
leggendo il vostro giornale, ecco 

die un nutrito numero di scim- 
mie riescono a scappare dalle 
loro gabbie e si dileguano, alcu- 
ne nella foreste, altre in città e 
altre nella miniera vicino s 
Inutile dire che voi, nei panni dei guar- 
diano , dovrete precipitarvi a recuperare 


dti delle esigenze e a seconda che lo 
schermo sia abbastanza ampio da es- 
sere scrollato!), e gli sprite sono molti 
simpatici (anche se la tendenza a que- 
sto tipo di grafica sta cominciando ad 
inflazionare il mercato) e un sonoro 
pompato a dovere, 

Giancarlo! Dove credi di scappare con 
quel casco di banane, guarda che pri- 
ma o poi di agguanto... 

Andrea Orche*! 






Ci sono giochi che piacciono sin da 
quando li guardi per ta prima volta, altri 
che invece hanno bisogno di essere gio- 
cati un pò* prima di essere pienamente 
apprezzati 

Questo è indubbiamente il caso di 
Catfih'im: devo ammettere che quando 
l'ho caricato per la prima volta non avrei 
augurato a nessuno di recensirlo (fìgu- 


■L'mi: 




! ' ! * ‘ ! "X 


Impresa di poco conto; dovrete infatti, 
prima di tutto attirarli con una trappo- 




TOI I TV A iTtO. 


riamoci di acquistarlo), ma pcù mi *ono 
messo & giocare un po' è sono arrivato 
fino al ventesimo quadro tutto d’un fiato. 
Certo, la grafica non è in everse nn a 64 
colori, lo scroliing non è di 50 frames al 
secondo, ma il sonoro è adeguato e la 
glocabllUà, dopo qualche parlila (e cioè 
dopo aver capito come si intrappolano ( 
vari scimmioni) risulta davvero alta, sen- 
za contare che futibz/o dello password 
vi potrà evitare snervami ripetizioni dal 
primi livelli più elementari. 

In definitiva un discreto piriformi c'è 
sicuramente di meglio In giro, ma 
Catch’om merita d'essere preso seria- 
mente in considerazione E poi, non so 
cosa mi ricorda (vi prego qualcuno mi 
illumini al piu presto), ma ogni volta che 
carico questo gioco ho un senso di Dei a 
Vo, o devo dire che tutto questo mi stuz- 
zica molto. 

Compratelo e ci giocherete un bel po' 
durante le lunghe, calde c afose notti 
nstlve milanesi (per tutti gli sfortunati, 
come noi, che saremmo costretti ad af- 
frontarle... almeno fino alla meta di lu- 
glio! NdMax). 


TECNICA 
GJOC Adii ITA* 
INNOVAZIONI 




le scimmie, e dovrete anche farlo in 
fretto, se non volete vedere tl contatore 
dei secondi finire a zero e beccarvi un 
bel Game Over dì quelli che n 
scampo! 

Per portare a termine il vosi 
avrete comunque bisogno dì trappole 
per scìmmie, che troverete net vostro 
camioncino, e della gabbia rio ve ripor- 
re gli scimpanzé catturati, che invece 
dovrete cercarvi nello schermo nel quale 
sarete impegnati. 


- * * - 


• *A 


« 4 


la come le banane o altre amenità, 
colpirli con un bastone, prenderli nel 
sacco e portarli nell 


Li- ■ M ■: *Ts - • tfLL-iLli: ■ u fr Ri n iuJù * ÌLI Si * 


ogni tipo di scimmia ha il suo modo per 
ata. e per favorirvi ulte- 
dormente I programmatori hanno 
pensato bene di inserire 30 livelli per 
ogni locazione. Sbrigarcela non sara 
davvero semplice! 

^3 


dirvi che il 


I 


gioco è un ptatform a 
scorrimento orizzonta- 
le o verticale (a secon- 
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\ pasticcini che Max ingoio a Londra durante 
la presentazione in anteprima di questa cre- 
azione targata Domar*, probabilmente non II 
ha ancora digeriti Effettivamente la versione 
vi stonata n el I a capita I a In g leso no n era i o rni i- 
nata e qualche miglioramento, diciamo pure 
molti, era logico aspettarseli, 





* -i* I 2* 

v * ' T tr 


Europe an Football Champ come probabil- 
mente saprete è la Conversione di quel e otri - 
op che spopolo un annetto addietro in tutte lo 
sale giochi tritali a Ottima g I oca b Hi là, grafica 
notevole, sonoro di buona fattura, insomma 
un capolavoro contornato da Immagini di- 
vertenti coma la figura funesta dell'arbitro 
panzone che rotolava in mozzo al giocatori, 
lo, frequentatore occasionalo delle sale gio- 
chi, cioè giocatore di bowling che mentre 
attende una pista Ubera Inserisce gettoni a 
ripetizione nel vicini videogiochi, considero 
questo calcio ancora il migliore coin -tip pre- 
sente, t rà la se iati do i vari Cyber net le ti po Neo 
Geo realmente esagerati. Era dunque lecito 
aspettarsi una buona conversione che si 
collocasse, non dico al top, ma quantomeno 
nei videogiochi sportivi di buona qualità. 
Nulla di tutto questo: la Domar* non e davve- 
ro riuscita nel suo intento, anzi, forse mai 


come questa volta ce andata cosi lontana. 
All'inizio dei gioco (è giusto spiegare di cosa 
sì tratta visto che sei o sette lettori non 
avranno mai visto quésto coin-up) avrete (a 
possibilità di scegliere una squadra per av- 
venturarvi nel torneo e il vostro campione, 
che avrà caratteristiche migliori, come po- 
tenza di tiro e resistenza, superiori alla non 
ma. Potrete giocare anche in due, sfidando 
in col labpraz ione il computem oppure af- 
frontandovi in una partita mozzafiato (net 
senso che dopo due minuti sarete già stan- 
chi e senza fiato), 

li vostro compito è quello di affrontare una 
moltitudine di squadre mondiali, in ordine 
crescente di forze « cercare di arrivare a! 
titolo. Nel gioco sono presenti una discreta 
quantità di tiri, alcuni dei quali spettacolari e 
altamente acrobatici: colpi di testa in tuffo 
rovesciate volanti, colpi di tacco alla 


Socrate s In aggiunta, potrete dare sfogo a 
tutti I vostri desideri di violenza, solo al com- 
puter» sgambettando o colpendo con un di- 
reno degno di un campione di pugilato 1 
vostri avversari, stando bene all'erta di non 
farvi vedere dalf arbitro altrimenti,» (Fortuna 
che trequarti dell'Incontro lo trascorre diste- 
so sull'erba, che stia cercando le ferii a 
contatto? NdMax) 

Massimiliano Pescatori 



PAHSED 


P davvero ne peccato rovinare in querio modo uno 
dei cQin-up piu gettonati degli ultimi lampi. 
Gralica, sonora, gitrcabilìlà lutto sarebbe da 
rivedere Unica noia positiva, nonostante la 
3cott(i5ila inaudita, la grafica assolutamente 
fllAsafflceitlc e la giacabilìlà ridicola, fono le 
/gommate ette riprendono, ad esemplo, l'ar- 
bitro quando deve ammonire o espellere un 
giocatore. Por Quanto riguarda firmava/) ane 
c ho qtirìsln gioco ha apportalo nel mondo dei 
vfdeoglochi, il pud nominare la possibilità rii 
3 scalciar* 0 Colpirò gli avveri ari, ma è davve- 
ro mollo poco, decisamente troppo poco per 
^ poter garanti re il benché mìnimo interesse in 

un periodo di tale sovrabbondanza dì titoli 
calcistici, l dea che ale la slessa macchina che fa girare anche Sentitale Soccer potrà magari 
sollevare gualche mi nulo di spassionata ilarità, ma giusto il tempo per catalogarla come una 
delle peggiori pradisilum Oomart di tutti i tempi 
insemina, un prodotta che potrà mi e restare solamente ai piò eccaattl fatti del coln-óp. . . Jtacht 
se la stesa Bile ne Iva appena proposto 
un'altra conversione (non thè sia mollo 
meglio...! « quindi anche sotto questo 
aspetto II discorso non regge piu di tanfo 
A questo punto rimangono sólo quelli che 
non si fidano delle nostre recensioni. 
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MINDSCAPE/CINEMA WARE per PC I 




Dopo Tv Sporte Basketball, Tv Spotts Football, Tv Sports Boxino la Cinemaware 
ci propone il baseball (a quando Tv Sports Funari?). Come mal cosi in ritardo? In 
effetti II programma era ormai pronto da tempo, ma s'è trattato di un ulteriore 
strascisco dell'Improvviso collasso della ex-Hirrorsoli, la posizione della 

Cinemaware è quindi rimasta in 
1 sospeso lino ad oggi... Oliandola 

' - | Mindscape s'è finalmente aggiu- 

— I dicata i diritti di pubblicazione. 


gkf per un giocatore ette fi a colmila la palla 
^ I (sai Stefano che mi ricordi Clerici, durante le 
J sue ghignosissime telecronache . quando si 
lancia nei suoi proverbiali "game esplicali 
vi",.. NdMav). 

Il lanciatore ha il compito di tirare la patta ali 
ricevitore evitando di farla colpire al battitore della 
squadro avversaria, il quale battitore iti casa di 
successo dovrò correre ii più velocemente passibile 
verso la prima, seconda, terza o quarta base prima 
che la palla venga recuperala dal giocatore che 
presiede la base in cui voi siete diretti. 

Per fare un punto dovete far fare un giro triterò dell 
campo a un vostro giocatore facendolo passare per 
ognuna delle basi (sì , a + è propria tuli NdMai). 


Quanti di voi non conoscono te regole del 
baseball??? 

Tu, tu . tu e hi: va nbe per questa velia ve le spiego, ma 
mi raccomando ascoltate bene e prendete appunti 
(non lamentatevi troppo quindi, se Giorgio netta tua 
recensione di Hardbail IH s'è lasciata prendere un po' 
la mano... Occhio a dischetto! NdMax). 

Il baseball è uno sport di origino americana che ti 
svo Ige su un campo a torma di d lamento ; al centro de I 


SCHFtVUtl 



Appéna caricalo il gioco mi sono tubilo travato 
davanti una schermata discretamente bella col tito- 
lo del gioco seguita dal classico memi dei giochi 
appaitene riti alla serie Tv Sports; le opzioni presenti 
sono tre; Exhibition |p a ritta percepire carne funzio- 
na il gioco). League Play (il campionato che permei 
te di giocare con un massimo 26 amici) e ialine io 
Stato Menu (che permette di controllare te statisti- 
che di lutti i giocatori partendo dai Inori campa fatti 
e arrivando al numero di scarpe!). 

La pri m a cosa che ha pe osato è sta ta "eh e bel l o" e mi 
sona subito cimentato nel campionato con risultati a 
dir poco catastrofi ci (del tipo 88 ad per II computer] 
(impassibile, urea partita finisce $e al termine di un 
Inntng una delle due squadre è in svantaggio di dieci 
o più punii: non hai studiala! 0 forse il campuler è 
riuscito a segnare 88 punti nel primo mning... 
NdMÀ); come se non bastasse quest'um illazione, 
alto fine di ogni partita c'è il salito cronista con la 
faccia da ebete che salta fuori con fresi del tipo: ”ta 
famosissima squadra di Cleveland ha lettere Immite 
distrutto I Los Angeles (iol) per 88 1 IT, 

Dopa aver subito questa beffa mi sona deciso che 
l'unica cosa da fare era quella di mettermi sotto per 
umiliare i Cleveland tìoys; dopa cerca otto ore di 
gioco li ho distratti e linai mente sono stato ricom- 
pensato da una schermata digitalizzata che rappre- 
sentava t miei giocatori esultami. 

La strada da percorrere per vincere il campionato è 
ancore lunga, ma come dice il proverbia "Se Mao- 
metto non va alla montagna, la montagna va da 
Maometto" (che non c'entre niente ma dovevo pur 
concludere la recensione con una Irose di un cerio 



diamante c'e il lanciatore, mentre al vertice inferiore 
troviamo un battitore appartenente alla squadre op- 
posta. 

Tutt intomo al campo traviamo i compagni di squa- 
dra del lanciatere che si incaricheranno di 
recuperare la palla che il battitore respingerà!. 

Lo scopo del gioco ì quello di fare più punii possibile 
(che intuizione geniale!) ostacolando la squadra 
avversaria. 

Il giocosi divide in ìnnrngnei quali le due squadre si 
a Itero a no come battilori e ricevitori ; il ca mpo è d (viso 
in quattro basi che rappresentano I punii di “passa g* 


Segnaliamo inoltre che ri baseball è lo sport io 
assoluto più difficile da riassumere dopo 11 cricket, 
ed è per questo su TGM non vedrete mai recensioni 
dì giochi dedicati a quest'ultimo spori. 

Spero che abbiate capilo tutto! 


effetto!). 


otrrrmtt t i» r t 


••iti 


■ b* 


Stefano Petrolio 


cwinn 
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Sotto sempre stato un fan della serie Tv Sporte, mi 
questo baseball, sebbene maliziato discratomen- 
te . m I sembra sotto stri! Aspetti ancore inco ma I alo; 
mi spiego meglio, non che abbia qualche particola- 
re diletto però mancano alcuni tocchi di classe 
come, ad esemplo, gli sponsor chi firmo la loro 
campana prima di ogni Incanirò fVSfigodedi uni 
grafica VGA ed EGA fatta decisamente bene lanche 
se In Ige alcune schermale sono troppa semplici* 
itiche) . accompagnata fili un sonora di buon livello 
con perfino li voce digita li zzala dell arbitro (voce 
che però mi è sembrato identica s quella presenti 
m Tv Sporto Boiing) 

li gioco, una ratto tatto la marni col sistema di 
controllo, risotto motto giocatale . anche se ho qual- 
che dubbio tolto longevità, per riuscire a giocare m 
«anitra decente dovrai» avere almeno un 286 12 

Le opzioni strategiche non minano i durame fa 
pari Ha potrete cambiare li dtapostriftii dii vostri 
ed eseguire parecchie sostituzioni. 

TVSB è fitto tecnicamente bene, ina 
juecto moia qui in retata* abbia- 
foto ad Harttealt 111 qualche cara vorrò 


■ t tw 5» * * r> * u 
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ETERlsiAM, l’ultimo dei “planetopar- 
ctii" occupa tutta la superficie della 
Terra. E f una ricostruzione a gran- 
dezza naturale di epoche passate, 
popolato di creature b io- tecnolo- 
giche, molto stimato dalle elite dei 
popoli intergalattici. 




Ricevendo finvrto per Eternarti voi 
non immaginavate neanche per un 
momento che questa inaspettata 
fortuna potesse nascondere un tra* 
nello 1 


Ma non sareste disposti ad affrontare 
qualsiasi sfida per yn sorriso di 
Tracy? 


Dunque, in un mondo, in cui non c'è 
differenza tra il vero e il falso, sarete 
capaci di distinguere tra realtà 
virtuale e realtà fisica? 


E 1 in gioco l’avvenire ! 


ruiMtffl-r* una dotur^j nbuKir» 9 atta s-uJta ^anm* ai g.iochi fNFOGRAMFJ 


INDIRIZZO 

TTU: 


Tji^Liando da spati •re » C.TO. S.pJk. 

VSa Piumoni* J/W 
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US GOLD/LUCA8FILM per Amiga L. 69. 
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Recensita alcune pagine addietro l'indi- 
menticabile avventura, eccoci qui, per tutti 
coloro che amano la frusta, ma odiano pensa- 
re, a discutere dell’arcade; che narra, sotto un 
ditte rente approccio, le mirabolanti avventure 

di Indy alta ricerca di Atlantide. 




1-1=1 TB offe TLfeN rm 


Anno I93B Aie uni ladri 
rubato dogli artefatti dal muse© 
del Bamett College, ma non 
artefatti qualunque, bensì reli- 
quie che sembrano appartener* 
al continente perdalo 
Atlantide (per i più curios 
refi box dedicato) echi, se non II 



rapidamente 
sulle toro tracce? Natura Imo tilt i 
ladri non sono semplici 



> che staici correntemente utiliz- 


zando. Le locazioni de esplorarti sono mol- 
to estese © vanno de Montecarlo al sotto- 
marino con cui I nazisti Intendono partire 
per Atlantici fino a giungere od Atlantide 
stessa fo almeno una delle isole in cui 
potrebbe essere localizzata qu-sf ultima) 
e d metterete non poco tempo per espio- 
rari* tutta. 

Ma r Action Game dì Indy non e solo uno 
e fuggi. ansi, il gioco è costatato di 




Tarma 


STORIE 01 ATLANTIDE 

Prima di ludo KVira Atlantide^ Sludi piu 0 meno 
attendibili avrebbero dimostralo cha essa largava 
Ira l'Europa a rumor ics dal Nord* nel meno daNcer 
ano Atlantico Alcuni studiosi la lata taf rattòtro 
invoca nel noitra Mar Mtdilftfrw*®, olire versioni 
ancora la s ito ano in or cesi miti dal canti nenia austro- 
ira no C’è invoco ciii dico che ila proprio lotti) la 
radicene, ♦. Bah 

Quando t coma a tconparta AlianlidR? Difficile da 
stabilirsi; para pero che II diluvio umviirtalt, curio* 
sani onte presente in diverta forme diva rav, in tutto le 
religioni sia lieto la consapema 
da innati issarne nto dal eentlamle miUnl- oceanico 
F ara la darnamiA più Inter osi nnfr die civiltà abita 
Allintldfl, a coma tl Statuita*? SI dico che gli 
Atlantide! avulsero raggiunto livelli di cìvfli/zazinfic 
Increti! bill (tanto per darri un’Idea il pensa dia la 
dlttnasofl* di Alianti de avvenne par un' esplolione 
nucleare e eh* i dicchi votar» 
li siano u na creai 1 0 n* d e t po 
polo Osi continente scompir 
io) « che alcun* inveratoti I 
alTspoci tassarci diretti- 
menta dementi da Atlantide 
£ ora ctov è Aiianiitfe? forse 
sul tondo deii oceeno 0 torse 
solo nella ramasti di tanfi 
lo -storici * scrittori 
Oli Atlanti dai erano alleni? 

Atlantide * mal tiratila? 

Ita reo mangia la Mote ila? 

Bah. probabilmente non io 
mai. 




per dominare il mondo, inoy non 
e solò nella sua ricerca; una sua vecchi»* 
fiamma, Sophie Hapgood, lo accompagna 
1 contro i nazisti, a vi assicuro che 
proprio bisogno del suo aiolo, per- 
1 piu situazioni sara fondamenta (a per 
| avanti favventura. 
visuale è in 3D isometrica, e fortunata- 
1 , al contrario di alcuni predecessori 
la possibilità di vedere II piano di 
gioco da quattro differenti angolature, evi* 

riuscire a trovare degli 
nascosti dietro le colonne o 

Lo schermo di gioco è delimitato da una 
cornice contenente una sorta di bussola 
Che vi permette di cr emarvi nel l'ambiente 
circostante, un orologio che vi segnala II 
tempo ancora a disposizione, un'Icona 
tante personaggio che stata 
Il andò, una finestra con 11 livello di 
e infine un'icona che sta a indicare 



Andrea Orchesl 
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Dopo aver visto fa eensazlonale avventu- 
ra della Locasti lm è veramente difficile 
affrontare l'Ipotesi di doversene staccare 
per giocare all'arcade,,. Ma non lasciatevi 
trarre In inganno da uno slmile afferma* 
zioni, è più per meriti dell'adventura che 
per demeriti doli' Action Game. Tecnico* 
mente II gioco ò discreto, la visuale 
Isometrica funziona benone e la possibi- 
lità dì cambiare l'angolo di vista è sicura* 
mente azzeccata. Per quanto riguarda il 
livello di difficoltà m 4 è sembrato abba- 
stanza ben calibrato, garantendo una sfi- 
da Impegnativa * abbastanza prolungata. 
Entrati nei f otti c e di un gioco arcade può 
comunque considerarsi apprezzabile, 
anche se lo, come tutti non appena finita 
la recensione mi ributto a capofitto 
neiradventure... 


tecnica W 
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Fredenk Poni e ben noto a 
chi legge fantascienza (ab- 
binato o no a Cyril 
Kornbluth) e tanto per 
cambiare i programmato- 
ri della Legend hanno 
tratto da una sua opera un 
nuovo videogioco. 


1*4 
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Dopo decine dì conversioni cinemato- 
grafiche più o meno orride! una conver- 
sione da libro è una novità interessante: 
essendo un appassionato di fantascien- 
za il nome di Poh! mi è noto, anche se 
altrettanto non posso dire del libro in 
questione. Il motivo è presto chiarito: 
vere e proprie orde di videogiocbi da 
recensire e tonnellate di libri scolastici si 
sono frapposte tra me e una vita spensie- 
rata fin da quando uscii dai luminosi 
tempi dei liceo. Anni beati, quelli: si stu- 


diava poco, ci si svagava molto, 
fioccavano i cinque nel primo 
quadrimestre iche nel secondo si tramu- 
tavano addirittura In nove; in matematica 
mi è successo), le ore di ginnastica erano 
una pacchia sibaritica, per tacer delle 
frenetiche attivila pomeridiane. E du- 


coniate le più pittoresche imprecazioni: 
una volta stavo giocando a Zoids, ed ero 
prossimo alla vittoria dopo una misera 
decina di ore ininterrotte (a parte un 
pranzo-turbo a base di Wurstel fritti con 
l'aceto), quando il 64 era "saltato" senza 
speranza per il troppo caldo; potete ta- 


rante \ tre mesi di va- 
canza si gozzovigliava 
a base di birra e pupe, 
si mangiava la pizza 
"alla morto dì fame" 
nei cimiteri (I), si guar- 
davano film disgusto- 
si tipo "Creepshow 2", 
si facevano varie 
cosette poco edifican- 
ti, e soprattutto certe 
giocate pazzesche 
con il 64Jniziandoaife 
otto di mattina per fi- 
nire solo verso le un- 
dici di sera. In simili 
circostanze venivano 
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re vi e tu 


cilmente immaginare fino a che distanza 
mi abbiano sentito ululare di rabbia. 
Queste circostanze felici favorivano an- 
che autentiche abbuffate di libri, divisi tra 
narrativa e fantascienza: durante le 
pennichelle delle ore calde, il cestino del 
libri letti si arricchiva di vittime più o 
meno illustri, e uno dei tanti nomi su 
quelle copertine era appunto Fred Potiti 
À) giorno d’oggi, purtroppo, non posso 
più permettermi quindici ore filate di 
goduria videoludica: proprio in questo 
perìodo, dopo aver eroica mente resistito 
aite lusinghe di tanti titoli recensiti, mi 
sono lasciato sedurre daPlanet’s Erige, e 
[non ti avessi mai fatto!) ne è emersa una 
faccenda ai limite del fantozzianù. Massi- 
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Per la prima volta nolla rota lunga carriera, ceto un 
gioco che funziona veramente in grafie» SuperVGA 
800 X 6W 1 & wlort Ma non per qui rto ( e d mancP e * 
rtìJìiB altrui tono stale dìmentteate le ritolurltwl 
linfa i lori : 1 1 p re g ra m ma no usa in off otti due, un m odo 
MCGA a bassa risuluzione per io scusare Qftftch* 
e un modo VGA ad alla risoluzione por li giaco vero 
e proprio. E 1 proprio quell’ultimo che mi làida 
perplesso; al giorno d’oggi vanno di moda le avven- 
tare graffetta dinamiche pilotale dai due tasti dei 
mouse, con l'intarlacela utarte strizzata a! minimo 
indispensabile; in questo panorama et vediamo pre- 
posto un'amntare dove bisogno scrivere manual- 
mente tutti I comandi, senza possibilità di a Wwff li- 
na ne e con l'obbligo di porre lutti gli articoli al pollo giusto L'aiuto fornitoci dalle Uste 
di tannini è relativo (il la prima a scrivere l verbi ■Strani 1 ’ che a cercarli nella Ustoria), 
e tiamétanta grafico tu una cercaria ili programma compilalo, resa luprelfuMo da 
alcuni sta ria Ila m e irli , L ’awe n tura in sé è pi uttoito intaressanta . co n un va fi do in p p ori a 
grtftao e un livello di d ili ito Ita ragion evo brenta elevato; in sostanze quésto è un greca 
estremo, die piacerà decisamente orerà decisa menta rifiutato. Riceverà ['apprezza- 
menta degli appassionali e il di- 
sgusto delle nuove leve nate rit- 
te alia semplicità: la presenza del 
libre di suggerimenti nella conta 
ziom rintana q usilo giudizio; 
cerumi lo froveraiflo detesta bile 
e tentatore, altri io useranno 
esfensivamente trasformando hi 
gioco in poco piu tì'un film digita- 
le . Giudicata voi . quindi; il gl cop- 
ta dm conio solo delti qualità. 
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mo tre ore filate di gioco, con odiosissi- 
me Interruzioni continue: Tìzio mi telefo* 
na per sapere se voglio unirmi a lui In 
un'impresa illegale, Caia mi chiede per- 
ché non sono venuto al concerto con lei, 
Sempronio mi asfissia con quesiti tecni- 
ci, Max ha bisogno di venti pagine entro 
due giorni, Il televisore va in fumo, la 
lavatrice si rompe e allaga la casa, la 
corrente salta, e via così; per fortuna che 
la vittoria ha posto fine a questo incubo 
(un altro morde la polvere). Cosi stanti le 
cose, capirete che ^argomento libri è 
sconsolante: ta mia librerìa geme sotto il 
peso di volu moni scientifici che gridano 
vendetta se passo troppo tempo in labo- 
ratorio col PC o fuori casa; che cosa mi 
rimane, quindi? Solo i ricordi: ciò che ho 
fatto, e, quel che adesso importa, ciò che 


ho letto, Eccovi spiegato molto In breve 
perché conosco Poh! e non Gateway, e 
adesso via con la recensione Gateway è 
un'avventura grafica pilotata dal tradizio- 
nale sistema a frasi. L'ambiente d'uso è 
esso stesso grafico, in guisa da richia- 
mare vagamente Windows (ma Alice in 
Wonderland è in tal senso più rappresen- 
tativo), o tìtoli come Legend of thè Sword 
e Deja vu 2. Il quadrante nord-est del 
monitor è occupato dall'Immagine che 
vedete, e nel resto del video troveremo 
una rosa dei venti le icone di controllo 
principali, il listone dei verbi e la sezione 
dell'Inventario. L'immagine è In certo 
modo dinamica; si modifica in conse- 
guenza di certe azioni {appaiono perso- 
naggi, prendete oggetti. mentre il 
listone del verbi è diviso in due: una corta 
prima parte con i verbi essenziali e una 
fluviale seconda parte con tutti gli altri 
verbi che il gioco comprende. La lista 
deltiinventarioè invero curiosa : invece dì 
indicare gii oggetti In vostro possesso* 
cita proprio tutti quelli presenti, siano 
essi posseduti da voi o da altri, eccezion 
fatta per quelli "invisibili" da scoprire (gli 
oggetti nel cassetto sono ormai un clas- 
sico del genere). Le frasi possono essere 
composte sia pigliando i pezzi dalle liste 
sia scrivendole peresteso: per facilitarvi, 


il listone dei verbi mostra artìcoli e con- 
giunzioni dopo aver scritto un verbo. La 
storia? Semplicemente, siamo in un fu- 
turo non tanto lontano, con la Terra s ul- 
l'erto del collasso: troppa gente, risorse 
dilapidate, inquinamento eccessivo. Un 
incredibile colpo dì fortuna ha portato 
alla scoperta di una stazione orbitale 
(nomata Gateway) costruita da una raz» 
za avanzatissima estintasi mezzo milio- 
ne d'anni fa; ad essa erano attraccate 
varie navi spaziati in eccellenti condi- 
zioni, fornendo alia specie umana un 
superbo trampolino di lancio verso le 
promesse del cosmo. Voi siete un “pe- 
sce”, così sono sdegnosamente chia- 
mati su Gateway le reclute della Corpo- 
razione Stellare, Il vostro compito è 
scoprire nuovi mondi usando le navi 
costruite dagli alieni: un’impresa certa- 
mente rischiosa, ma infinitamente piu 
allettante dot restare su una Terra ormai 
invivibile. L'avventura vi porterà a sco- 
perte sorprendenti nei pianeti più strani, 
con parentesi di realtà virtuale. Siete 
pronti a tuffarvi ne! mare di stelle senza 
battere la capoccia in qualche buco nero 

W.B. 
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Mentre Lucasfìlm e Sierra 
si dannano Iantina dise- 


rubol; I liccpcrs, gli automi 
che badano all* - vaili 1 lite es- 
si tà limane quali mangiare, 
L bere. etc. e clic so no in dilet- 

to contatto con il direttore; i 
Red hniglits che sono desi- 
gnati al mantelli me nlo del- 
I ordine, e quanto dico man- 
tenimento dell ardine Interi* 

1 * ■ 

do immediata 'tarmi nailon' 
per qualsivoglia alto non 
J f conforme alle regole* 1 

Pii miei he ari s. che riptt li sco- 
tio lo io o e I TowboU. che 
danno in fonila rioni di ca- 
fattele storiche a turisti e abitai ifL~ 

Le attività permesse agd abitanti mkm 
( cito testila) me nte J assurdo manuale): 
colpite una sic ra bianca con un bastone 
e correre sulla terra te questo è H 
baseball, ok/|f tirai e mia glossa sfera 
mamme «iltr^icrso un anello (bei bri 
questo è jl basket!): colpire una sfera 
gialla sopra una piccola rete (se ne 
sapete qualcosa fatetelo sapere perche 
abbiamo qualche diJtkultó.- potrebbe 
essere il tennis, ma non sì sa mai ), Oltre 
agli sport, gli ospiti’ possono visitare 
a ri tic tir cosini rioni appartenenti ni 
I epoca del Dominio Umano (chi ha scrit- 
to questo manuale deve avere- qualche 
taraj,, come la Casti bianca, il museo ri» 


i protagonisti delle loro 
avventure, c'è chi si "limi- 
ta 1 ad assumere attori e a 
digitalizzarne i movimen- 
ti, per poi infilarceli nelle 
adveithire con le storte 
più assurde. Mah, chissà 
dove andremo a finire... 


patte (attenzione perchè Ho detto sem- 
bra) di un nini di cui possiamo tessete le 
fila se* ondo k nostre abilità di interazio- 
ne e di sopravvi ven r a ai pentoli. 

Un altra introduzione lunga e pallosa? 
No, questa è motto pìù interessante, 
ambe perché ora viene il hello? quelli 
della Ci Replay non si sono limitai] a 
digitali/ /are alimi (e solo per questo 
sono state net essane più di 40 persone), 
ma I lamio anche creato dd personaggi 
subumani con il metodo Llavmatlon 
(avi !' ,] Mettente le noci della California 
dell omonimo spot? Ceco, quello è un 
esempio della tecnica Claymalion), e 
devo dire che il risultato, sul piami grafi 
■ t> f davvero soddisfacente. 


I n classico esempio del b litio di questo 
nuovo (si fa per dire) metodo dì lavoro 
viene d illa CfneplayeSi chiama Ftee D*C. 
lice D.C. fa patte di un ancora giovane 
genere di giochi chiamato Cinemalic 
Addentare che annovera fra le sue file 
giochi come Couni Doun e M.irtian Me- 
morandum, ina generalizzando un po f 
polremmo infilarci dentro anche il più 
famoso 1 Icari of China della Sierra/ 
Dy notti ix. 

Mfl cosè esattamente una avventura 
cinematica? Presto detto: invece di dise 


guai e a mano, su carta o su s< hrmio, gli 
ambienti, i protagonisti, e ftp altro 
aspetto grafico del gioco, si prendono 
aitoti professionisti e non. e li sì riprende 
mentre si muovono e interagi v* uno con 
1 ambiente. In pratica semina di essere 


t mj eccoci alla storia, tl mondo (da 
» Ilo che ho capito da un alili ic inantc 
Ubi etto di istruzioni a mò di passaporto) 
e ormai di possesso delle macchine, e i 
pochi umani rimasti sento raccolti m uno 
zoo, (love sono conti oh. iti da vari tipi di 


storia americana, il Lincoln Meni ori al e 
altri iti! crespanti luoghi. Se poi vogliono 
mangiare o in ic non detono fare altra 
eh* chiedere ai Kccpcrsuna bottiglia dì 
costoso liquido rosso o albe bevande 
lemtrMtair fini correggo, il cot|>evoie 
del marniate è meglio che v enga iti Ieri ia- 




to) o altre prelibatezze ricostruite appo- 
sta per toro. 

Quando tulio lo zoo sembra essere per- 
fetlatnei Le gestito ecco che un umano si 
mette a foie il sovversivo, c comincia a 
sabotate robot e a compiete altre 
piacevolezze. Dato che gli automi suro 
estremamente stupidi, etto che il com- 
pito di rintracciare il criminale, entro 
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(lodici ore I tet c|ìmil .1. ^|trlLi .Hi mi invc- 
!ìtjqiitoif in iti) no pvitdto, e guarda i dw 
(jiidl uindnfi sèeUr proprio voi! 

A vostra dis|H»si/HHie avete un robot 
tuttofate t lie rivpondfrj ai vostri qitesttl 
sullo virano /oo e che vi Iravfiorlera in 
giro come un cavallo (piu esattamente è 
vconiwki c ernie un cavallo), c sopt al lut- 
to una pistola Idsri che vi servirà nc-ì 
ni omc ri li più < aldi «tri (|ioco* 

«a le novità piu salienti arrivano con 
i interface ia: invece rii nliN^/are i soliti 
comandi siile LncaolQni o Siena- la 
Cirtcpfay ha pensato bene (e qui una 
punta di ironia non guasta) di rendere 

indispensabili pei la a/kmi che |Hilrcle 
compim? in quel momento, mentre le 
altre si accendo no man ni a no che ne 
avrete bisogno, I. icona più knpoi faide 
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e, stranamente, qw Ma che vi per mette di 
parlare con gli abitanti della roo: in 
elicili Lullo il gioco è basalo sull ini età- 
/ione di vostro petscmaggki con i robot 
e gli uomini della riserva umana, 
nrimmijjjnlti Hmporl.m/.i dell azione 
piti diletta e frenetica. Quando vorrete 
parlare con qualcuno non avrete le solite 
lotte fatte, c non dovrete poi re dorsi aride 
o digitale risposte in inglese, ma avete 
una scelta di mi fui di umori dtspumbd in base ai 
quali il programma dobura Ir seni* n/c del vostro 
alici ego digitale, 

Frec n.C, è sicuramente un giiKO fier chi Ini inolia 
pazienza. fiere Ire oltre dir parlate per un buon *H)% 
del gioco non farete -litro, 

Andrea Orfhesi 
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Beh, oltre a declamare II sistema di Interazione coi personaggi e 
ad assaporare le animazioni digitalizzate* proprio non so che 
dire. Urti spiego, come si può divertirsi se 11! massimo delazione 

consiste nel parta re. e nemmeno in 
maniera soddisfacente? Ok, ok, ogni 
tanto si deve sparare qualche colpo, 
ma non basta per fare di un gioco 
molto noioso qualcosa di accettabile. 
Probabilmente vi divertirete per la 
prima mezz'ora cercando di vedere 
tutte ie animazioni presenti nel gioco 
poi io butterete In un cassetto senza 
guardarla più. Per di più II manuale è 
anche fremendoli! 

Bah, sarà che sul computer vicino al 
mio sto girando Indiana Jones and thè 
Fate of Atlantls, ma questo Free D,C. 
proprio non mi dico niente. Ed è un 
vero peccato, perché, è proprio il caso 
di dirlo, le potenzialità erano notavo- 
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TECNICA; 
GIOCA BIUTA" 
INNOVAZIÓNE 


NON TUTTI SANNO CHE... 

O meglio, ormai Io dovreste sapere, 
visto che ne abbiamo parlato sullo 
scorso numero all'interno delle Voci 
DI Corridoio, ma Free D.C. è f 'ultimo 
lavoro dell'autore dell indimentica- 
bile Defender Of The Crown... E se 
proprio volete sapere è anche il pro- 
tagonista del gioco! 
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Le vuslrn lellare vanno irtvi.il t; al SflflUoiilc 
Indir top; 

TGM MAIL Kfinui Eduioni -Casella Puitlailp 
BS1 2H1Q1 Milana 


PROLOGO 

Dopo la pausa del mesa scorso, durante la quale 
fio lasciato temporaneamente la penna ai vari 
redattori, mi sono ritrovato di frante ad una mole 
di lettere veemente impressionante avete pre- 
sente un cartone formato televisore 24 pollici 
pieno /appo. „ Ecco, straripante T Una tale moft- 
tudine ha come sempre riproposto I inesauribti 
dilemma di quali pubblicare In torma estesa, 
quali informa synthetlca a quali non pubblicare 
affatto, ... senza che per questo tali missive siano 
da considerarsi meno interessanti in senso asso- 
tufo, ma. una volta scartata 1 1 ipotesi detta "pubbli- 
cartone integrate totale' (per dirla alla 
Wa- garresi una cerniti si rende quarrtomai 
inevitabile e come tutte te setezreni è intrinseca- 
rne me destinata a promuovere tal urne 'bocciare* 
tal altri Però non abbattetevi, io spazia c a (per 
quanto non troppo abbondanti, ma si tratta di 
esigenze distributive che non dipendono dalla 
mia volontà i e vedrete che prima o poi verrà 
anche il vostro momento per vedere il vostro 
nome pubblicato 

Detto questo vorrà innanzitutto tranquillizzare 
tutti cotono che hanno inviato materiale per il 
Tateffi Scout, ne è già arrivato tantissimo (a 
questo punto attenda con impazienza if T gwjco 
redazionale 1 della McKensi Software!), ma prefè- 
rtecotnwxtere ancora un mese e prepararne una 
puntata speciale sul prossimo numero. Ringra- 
zio poi Fulvio Fontana per la nuova e bellissima 
opera d arte (ricordate la vecchia pagina dellire 
dice?) che verrà anche In questa caso utilizzata 
come fondino da qualche parte ari interno delia 
rivista settembrina. 

Esplicati in questo modo i primi due pensieri che 
mi sono venuti m mente, lascio finalmente te 
parato a voi... 


AMIGA VS PC (ATTO!) 

Stratosfèrica redazione di TGM, 

Seno un possessore di un Amiga 5QQ ed & la 
prima vota che vi scovo e lo faccio per rispon- 
dere all ed toriate di Stefano Gal tenni m TGM 
numero 41 

Da quello che no ietto sembra quasi che per te„ 
Stefano, i 1 Amiga sia un computer ormai finita, 
desti nato a perire sotto ìa pressa dei PC compa- 
tibili e che non abba piu un futuro 
Bè devo dire che non condivido completamele 
quello che dici certo, i computer compatibifi 
utilizzano grafica VGA a 256 colon ma anche 
i Amiga ultimamente è progredita per quanto 
nguarda te grafica eie lo posso tedi mente dimo- 
strare. Ora escono sempre più giochi che var.no 


ben oltre l 32 colori standard che di solito 
l'Amiga usa (non esageriamo, 1 32 colori rappre- 
sentano ancora piu un eccezione che la norma- 
lità. ndR) e li posso tare degli esempi; Projext-X 
m certi livelli usa 64 colori, Ttfos thè Fox usa 64 
colon, Agqny usa 144 catari (Questo numero 
non è sparato a ca^o; I ho visto nel demo non 
giocatele che mi aveva dato tempo te un mio 
amico e in questo demo appariva te scritta “Over 
144 colore simultaneowsly on screen'J, por non 
parlare poi di Links della U,S Gold che se 
veramente supporterà la grafica HAM almeno 
dal punto di viste grafico sarà sicuramente 
superiore alla versione PC E non cl si deve 
dimenticare di Jim Power in Mutent Pterwt che, 
secondo te vostra p**v»ew. userà addirittura più 
di 200 colori 

Capisco patapum il tao stato d animo e 
anch'io serto te morsa dei PC che o sta restrin- 
gendo sempre di più Gu a ndo vedo le recensioni 
dei giochi per compatibili resta per un attimo 
estasiato dalle foto ma I uscita dei suddetti 
giochi poi anche per Amiga fa sperare in un 
futuro comunque sempre più roseo 
toognr caso voglie precisare una cosa; il merca- 
to dei compatibili m questi ultimi anni è progre- 
dito a dismisura, sono stati tetti i nuovi 
processori e nate a VGA, hanno inventato le 
schede sonore mentre ri mercato dei I Amiga e 
rimasto quasi fermo e quel poco che hanno 
Inventato l'hanno immesso sul mercato a prezzi 
esorbitanti. Jn esempio: f ‘ hard disk ASSO da 20 
mega Coste ora sulle 900 mila lire, mentre un 
hard disk per IBM deite stessa capacita costa 
meno dette mete 

Proprio per questa tetto § giochi pefaC funzio- 
nano in gtan parie >c o con Thard disk* quindi, 
per te gran quanto di memoria disponibile, 
sono quasi sempre giochi fantastici Riguardo 
all Amiga invece per gii alti prezzi degli hard 
dtsfcs. ì giochi sono sempre tecnicamente limi- 
tali se contrariteli con quelli per IBM, poiché 
devono funzionari-' su floppy 
Se lutti gli Amighisi avessero il disco fisso e le 
case dr software lo usassero sempre allora 
sono sicura che anche i: Amiga potrebbe usare 
trartqu il temente i 256 colori e competere con i 
computer che gte li usano. 

E lutto qui il discorso; le periferiche per PC sono 
diffuse ed economie ne e quindi i giochi te pos- 
sono usare dando risultati straordinari. 

Con te diminuzione dei prezzi il problema si 
risolverebbe, come dici anche tu alte line del tuo 
commenta 

L uri mo aspetto eh* vmrw tocca re (ultimo per- 
ché non voglia annotarvi) è questa quanto è 
attualmente sfruttata I Amiga? Secondo me e 
inutile che t PQsh dicano che loro hanno giochi 
più beili e veloci, questo sarà anche vero. 


ma ciò proviene dal fatto che l'Amiga non è 
sfruttato a! massimo, o sono pochissimi giochi 
che usano la pratica HAM, il b lettere usato molto 
poco. 

Se ! Amiga fosse spremuto a novera come n PC 
per gii MS- DO Stani non et sartorie più scampo 
E voglio Giare una frase tetta tempo fò nette 
vostra Rosta l'Amiga è una macchina 
concettualmente superiore ri. Ora non mi riconta 
chi era il Iettare che l’ha scntta ma posso dire che 
secondo me questa persona è la piu saggia desia 
Terra Invito lutti I lettori a far sapere la loro 
opinione poiché sarei felice di leggere sulla mia 
rivista preterita cosa, ne pensale di questo argo- 
mento 

Alia prossima 
Cnshan Rizzi 

P. S Scusate te serate deite lettera te prossima 
volta sarà diversa! 

La Posta t sempre stata, a memoria d uomo, 
caratterizzata da aspre polemiche e perpetui con 
f litri. S era cominciato con Commodore e 
Speotnjm, poi Amiga e Atari, quindi ci sì sono 
messe pure te console, e adesso lo scontro fra 
Amiga e PC. Promesso die non mi sembra ri caso 
di ricadere nei soiru bisticci infantili fll mta é 
meglio tiei tuo. ' "Amiga di li. Pt di là™), hocome 
I impressione che questo diverrà uno degli argo- 
menti di maggiore attualità, staremo a vedere 


EMOZIONI 

■When i Look trito Your Eyes 
I Can See a Love Rcstramed 
But Oarlm When I Hotd You 
Doni You Know ! Feel The Sanie 

'Cause Nothin' Lasts Forever 
And We Botri Know Hearta Can Change 
And It's Hard To Hold A Candie 
In The Cdd Novembef Ram : 

Parate contale nella pioggia mistica edi Impani 
nente dì questa fredda giornata novembrina 
Note ricordate per alcuni atti mi i piedi uriÉtì , te 
mani perse nelle prolortde lasche ^Quando?* 

Le strade sempre uguali, le persone, sempre le 
stesse, auto volarti, tecnologia e pubblicità a 
che altro? 

“We ve Been Throut^.Ttas SptotA Long 
Time 

Just Trym Totali The Pant * 

Tll § ■ 

Già: Troppo tempo, solo ad aspettare Chit Cfn? 
Cosa? E poi Perché?., /*Ouanda?*J|on ne | 
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COMPUTER ONE 

VIA V RI. A 12/2 - 4III.W BOLOGNA 
rei. 051/343504 - Kax 051/344906 
05 1 7343362 BUS 05 1 7347736 

alla quii ili' tal servizio 


alla ri ce rei spila odi a del prezzo piu' bisso in apparto 
alia ricerca sei servizio iccunto pre e post -ve uditi 
alla ricerca della dispombiliu . 

alla ricerca di riparazioni veloci. DOVE siamo a BOLOGNA 

ili* ricerca di consulenza qualificata orario DALlE 9 ALLE 19.30 CONTINUATO 
alla ricerca di novità in assoluto. CHIUSO LUNEDI MATTINA 





HARDWARE E SOFTWARE PER COMMODORE E PC. SPECIALIZZATI IN ACCESSORIST1CA PER AMIGA 
VASTISSIMO ASSORTIMENTO DI GENLOCK ESPANSIONI. SCHEDE GRAFICHE. HARD OISKS INTERNI 
ED ESTERNI. SCHEDE ACCELER ATRIO. PRODOTTI PROFESSIONALI DIGITALIZZATORI AUDIO-VIDEO 
IMPORTAZIONE DIRETTA E ASSORTIMENTO COMPLETO DI CONSOLES E CARTRIDGES’TI ! 


prezzi IVA inclusa VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA 

OGGI COMPUTER ONE E’ IN GRADO DI OFFRIRTI: 

LA PIU’ VASTA GAMMA DI PERSONAL COMPUTERS 


Assemblati su misura per soddisfare qualsiasi tipo di esigenza, dal semplice 286 20 Mhz ai veloci 
386/33 e 40 Mhz ai sofisticati 486/33 Mhz ai NUOVISSIMI 486/50 Mhz 1 I contenitori? dal comodo 
"mini slim" per chi ha esigenze di spazio ai desktop, mimtower, miditower, tower e maxi/tower 1 
Gli hard disks? dal 40 Mb al 2 Gb, inoltre qualsiasi tipo di scheda video, monitors, accessori, 
Un esempio? PC 286/20 Mhz. 1 Mb ram. cabinet da tavolo, drive 3,5" 1 ,44 Mb. controller per 
drive ed hard disk, 2 uscite seriali, 1 parallela, 1 porta joystick. hard disk da 40 Mb.tastiera italiana 
monitor VGA. scheda video VGA 800x600 testato e garantito 12 mesi LIT. 1.300.000 

IN OMAGGIO: Mouse a tre tasti, tappetino mouse, adattatore 9/25 pin, Joystick a microswitchM! 
TELEFONATE PER PREVENTIVI GRATUITI IMMEDIATI!!! 


INOLTRE 


VXL 30 25 MHZ per A500 e 2000 

Ltt. 584.000 


VXL 30 40 Mhz per A500 e 2000 
con coprccessore matematico 
68882 Ut. 1185,000 


ECCEZIONALE SUPEROFFERTA 
Ad Speed per A500 e 2000 

UT. 299 000 


OFFERTA ESPANSIONI AMIGA 

AMIGA 500 e 500 PLUS 

51 2Kb no desìi Ut 65 000 

512kb -dock Ut 76000 

5l2kbesp a2Mbconclock Ut 05000 

1Mb per A500 plus Ut 150.000 

t .SMb snt. exp a 4Mb -dock Lrl 25S 000 

2 Mb int. exp a 4Mb -clock Ul 299 000 

2,5 Mb mi exp a4Mb -clock.. ..Ul. 339000 
SMb int exp a 4Mb -dock . -;.... Ul 379000 

4Mb mi con dock U 459 000 

6Mb mi con dock NOVITÀ Ut 843000 
8Mb SUPRA esterna, passante Ut 999.000 

AMIGA 2000 e 3000 

2Mb espandibile a SMb Ut. 340.000 

4Mb espandibile a 8Mb Ut 500.000 

SMb Ut 799 000 

Moduli SIMM 1Mb 70ns ....LI 83 Q0C 

Disponibili inoltre linea xmpteta stampanti 
EPSON. NEC. PANASONIC. STAR. OKI. 
MANNESMAN M. CANON. KODAK 
accessonstica specializzata per Amiga e PC 
grafica professionale GENLOCK. digitalizza- 
tori SCFTARE GRAFICO PROFESSIONALE 
Richiedete il nostro catalogo GRATUITO !!! 
APERTI DALLE 9 ALLE 19:30 
ORARIO CONTINUATO 


DISPONIBILE IL NUOVO 
CD ROM PER AMIGA 500 
A 57011 

Telefonare Per Informazioni 


VIDEO BACKUP SYSTEM 

Una eccezionale alternativa per salvare granai 
quantitativi * nati il sistema permette di salva 
re files dtrectones dischi e se necessario 
anche tsack-cp ci hard disks senza alcuna dif- 
ficolta Utilizzando un VIDEOREGISTRATORE 
Ogni videocassetta VHS da 240 mirice offre! 
uno spazio par- a orca 200 MB M Un disco AMI- 
GA può essere salvato caricato in circa 1 mi 
nato, Il sistema inoltre permette di scegliere in 
caso d> back-up la registrazione dei soli files 
modificati do» l'ultimo back-up eseguito 
IMPORTAI r : i uso del VIDEO SACKUP non 
nefxede 4 possesso ex alcun Hard Disk la con 
lezione comprende anche una videocassetta 
con oltre 160 ME ti software P0 ,!l11 

Llt. 199.000 


COA£oi.e* 

Mog annue Pa Ut 

Megadrive St,*rt Ul 

Gamegcar Ut 

SuperPamtcom ut 

Neo Geo i 32 BiT ) ut 

Mega Ccl Rom eoo 2 giochi Ul 
Gameboy Ut 


266.000 

256.000 

246.000 

450.000 

699.000 

799.000 

1 55.000 


HARD DISKS 

INTERNI PER AS0O A20OD -NOVI A 

Si [rana efi fn-ard dirvk» da 2 , 5 " con cani colle i 
Al Boe. da insvtlE.im sul BsOOO Di sempltùi 

institriiiìzione non ridividono -saldature 1(11 >n 

LASCIA LIBERO il BUS ESTERNO i ASOO 

1 


499 OOO 
690.006 
1©». 600 
,oo6 


NON UTILIZZA SLOT * 

20 Megabytas Ltt. 

40 Magabyl»? Urf 

60 M«galbytes Ut 1 

ah MrMabytias Ut 1 

INTERNI PER A5W> A2000-NOVtA. ApSPEED 
Comtì i priacotìtìfiti mn con ADSPEED ftìMhz 
già ineocpjorauof^fd 
20 Mogabytes. ADSPEL D . Ut 

40 MBgabyms- ADSPFrD Ut. 

60 aDSPFLD Ln 

65 M^gabYltìs AOSPfF.Q . Ut 

INTERNI 


a 00.000 
1. 090.000 
1 530 000 
t , 700 ooo 
PER A 500 A 20O0-P RIMA- 


SI trana dt Hard DrcAk QUANTUM da 3. hr da in 
:.Mii^ic- a) posto dot ut va ■ ritorno. Compralo oai 
la coofaz'tone un BOGT DF* denroma’. d» per 
mafia di iioonosc^tiii .ttuiomaitcamoni^ it unmo 
a nvn esterno com*- DFD neftsuna said.aitjM | t | i!» 
S2 Mega by tei: Ltt. 849 OOO 

105 Mfcx^rtbytr.' Lit 1 .259.000 

1 20 Mega byte s Llt, 1379-000 

240 Mogabystr:» . Ltt 1.009.000 

INTERNI PER A500 A21MO PRIMA AOSPEED 
Come . pf&Cfchden!! ma, .;,on ADS p FfED 
gì*» incorporalo 

52 Woadylo& ADSPLED L t 1 Ziitii OOO 

IO* Mtìgatjyl&Fi ADSfELD Ul i. 6*0 OOO 

120 M t -gativtlts AD 5 PEFD Ufi 1769 000 

240 Mogaby ras AD SPELO _ Ut 2.3 79 OOO 

ESTERNI PER A 500 SCSI 
GVP IMPACT H frgMb nxp SMb Ut 1.061.000 
GVP IMPACT H ItóMf. rihp «Mb Ul 1 SQO.OO0 
imi API. VI Mh ..*n 'HMh . ■: S*4S OOO 

DA TAF LYER «05Mb «>xp R Mb Ltt 1.329.000 

DA lAFLVER ftMb Ut 1.465 000 

OCTAGON SOS 52Mb awp 0M& Ut 999-000 
OC t ACxON 506 ! OiMb f -tp 8Mb Ut 1 * IO OOO 
OCTAGON 506 T20Mb sxp 6Mb Ut 1.53Q OOO 
ESTERNI PER AMO AT BUS 
'10CHARD40MtM”p 8Mfc Lrt 919-000 

RGCHARDBOMbuvp SMb Ut 1,099.000 

ROCHARD ?20Mb omp BMo Lit 1299 000 

ROCHARD 240Mb oxp 9Mb, Ul 2 099.000 


Ampio 9HOWROOM m Voslra dHspoarziotio con dimualra^óni di CONBOLE3, AMIGA, LASER DISK, 
PERSONAL COMPUTERS AMSTRAD E COMPATIBILI, COMMODORE CDTV (oltre tOO litoti ditoponibilllll) 
SOFTWARE ORIGINALE COMMODORE E 1*0, TUTTE LE NOVITÀ PER LE COWSOl FS DIRETTAMENTE 
OA USA E GIAPPONE IN CONTINUO AGGIORNAMENTO E SEMPRE OIBPONÌBILtl!l 


COME ORDINARE 


TELÈFONO 


FAX 


wSaSa 051 ' i44 906 


POSTA 

COMPUTER ONÉ 
VIA VELA 122 
40138 BOLOGNA 


24 or* 6u 24 
in B 0 S 

051 -347.736 


SPEDIZIONI: 

pagamento amtqpaiG NESSUNA SPESA 

pagamtniQ conif assegno a lori art ui 12GOO 
corriere :patj jrrv&niso antopaloLa lodai! Li 40.000 


RIVENDITORE ÀUTOfl EZZATO 
AiiSTiuo sorta 

GVP 

'ini j leader 


r 
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puj E ora di laria finita Davvero è ora di 
smoderi a con tulio Basta giornate fredde basta 
Oetowt! e poi basta parlare, respirare, pensare, 
vivere..- basta: non qui, non qui; davo andarme- 
ne. devo fuggire ... fuggire 
Mamma da piccolo, m ricordo mi diceva sem- 
pradi spegnerlo quando ti' ‘giocavo", diceva che 
ci giocavo' troppo 'Da qu ariti.- ore sei h (Cosi. 
NdRt? Non niente da studiare per domani? 
Quando te a studiare? Quando? Quando ? 
quando? 

E mi a perdevo deliro. ero eroe o perdente, non 
importava, bastava ESSERE 
"Hai frriito? Spegni, non avevi un compito in 
classe di m l'ematica domani? Smetti la di gioca- 
re, quando maturerai?* 

... No, no . Non avete capito niente, Mai. 

Mai niente E mentre io mi perdevo in infinite 
awenture sempre più compiesse che sempre 
più mi facevano sentire qualcuno, che mi davano 
QKH3. Vti- 

rttai gu bruto d« studiare? Ma quante ore hai 

passato davanti a quel coso ti rovinerei la 

vista'. 

Ho visto con questi occhi battaglie marine e 
guerre nei cieli scontri apici nello spazio, ho 
camminato mi tempo e coreo a velocità folle, 
sono caduto mr sono schiantato mille e più vette 
«affrettante ho vinto, ho conosciuto fa morte Ho 
segnato con >e bombe atomiche ho ucciso e 
salvalo oereomt 

E voi ^ studiato? " Hai studiato Hai stu- 
diato... i compiti i compri Fìocfié un giorno è 
accaduto è accaduto Non ne posso più Sono 
stanco 

Ho 'giocato' troppo con la mia vita, e cori il 
gioco' della vita 

forse lo sapevo che sarebbe accaduto: force ero 
rassegnato a compiere il mio destino. Non so 
Ora non ne posso prù 

Sono nauseato- oon 0 paura No, quella ho 
■imparato a non averne, è che sono stufo Sonò 
ai capolinea, 

E‘ tnste,., Ecco che chiama 
OFF 

Ciao 'comp'. devo andare, lei non accetta ritardi, 
tomo stasera; hadettoche mi vuole portane in un 
posticino simpatico, uopo' fuori, dove si mangia 
e si gì: : ta 'Coca Cola on thè Rocks unica 1 ’ cosi 
lei ha detto 

C iati 'comp* Quando t erno magan una partita ce 
la tacciamo ancore E non essere geloso, b 
prego 3# non e pelosa Mi vuole Gene sai, come 
io a te comp 

Ciao 'comp*, non dimenticherò cosa bai sigmft* 
calo per me non ti preoccupare Tumoan. Agen- 
te 4125, Lémmlngs DOTC* Pit Stop arrive- 
derci. Forse Addio adesso vueto da tei 
Ciao 'comp* 

LEO 92 

PS Ha Ritta Grazie di cuore per avere citalo ri 
mio gru ppo preferito , ma la piu bella e Don t Cry 
Originai Vercion. Anzi le più bella canzone in 
assoluto é TheGreat Batto Penso che non riusci- 


resti mai a capire ai che canzone si tratta {li 
prego, non offendei se ti sto sottovalutando 1 ) 
Perchè non lo proponi come Quiz Musicale? 


SE SON PESCI ABBOCCHERANNO 

(Senza offesa, nai raccomando!) 

Mitica redazione di TGM 
ho qui davanti a me il n umero di Ap r te e devo dire 
che non so proprio come reagire di fronte a certe 
notìzie della rubrica 'Voci Di Comdoio* 

Il videogame su Madonna, ad esempio, sa tanto 
di pesce (ti voleva poi tanto? ftfdMa*), E ( Amiga 
600? La Commodore tempo fa aveva mirato dal 
mercato il suo Ai 000 (forse perché non lo 
comprava nessuno*, perché dovrebbe ora ti rare 
fuori questo ibrido dal MB? (un computer da un 
mega che sJ chiama A6Q0? Qui pesce ci cova* 
E 1 comunque sempre motto divertente sfogliare 
ti numero di Aprite; non sai mai se una super- 
nova è un ver o t proprio scoop o solo un pesce 
clamorose, ma m tondo è anche pe r questo che 
mi piace TGM, essere competenti non deve per 
forza significare essere noiose 
Mi divede motto cercare di scoprire i vesto 
eventuali pasci . ma non vi ho certo scritto solo 
per questo, volevo soprattutto rispondere ali 1 
interessante considerazione fatta da Stefano nel 
suo edftonate ariett a considero I Amiga un 
ottimo computer, ma quando ho sentito 9 biso- 
gno di lasciare il voci rao C64 (ed è stata dura 
separarsi da lui U ho fati o una scelta divo rs& il PC 
è molto pjy vecchio deir Amiga, ma ha la mera- 
vigliosa possibilità di rinnovarsi e di essere al 
passo con t tempi Certo che rimpiango giochi 
coma Tumcah (ma posso sempre rifarmi con 
I ottimo Gods), ma un Monkey teland a 256 
colon o un Indy 5QQ .icerveioce riescono a con- 
vincermi dalla validità dalla mia scaia (per non 
parlare di Windows e di tutù isu© meravigliosi 
accesaoni) 

intendiamoci, non he nulla contro l'Amiga anzi 
lo considero uno d£ migliori computer mai 
realizzati, ma è desti nato ad avare una fi ne, anc he 
se per ora è molto fontana 
Prima di lanciarvi vorrei farvi un paio di doman- 
de 

t) lo sono un Subbte&obbfe-dipendente e quan- 
do ho sentito detta prossima uscita d< Parasol 
Stars ho subito coro iodato a sbavare chiedi 
domi i e eh adendovi r se sarà prevista la versione 
PC (considerando che non c é scrollino e che le 
animazioni non sono troppo complesse, ari, 
arft> 

2) Qui sottotroverete >a mia classilo dai migliori 
giochi per il mio comp. Che ne -direste di realiz- 
zare due classifiche separate per PC e Amiga? 

3) Ho smarrito i codia di tutti i rotei giochi, mi 
regalate t vostri ? 

i scherzo scherzo, jxhi preoccupatevi t|. 
Antonio Rubini 

PS 'Do ymi play to win,, Orare you fusi a bad 
los^r 7 Ehi ma questo è facile: è tratto da 


'Domino Dancing* ai qua ragazzacci pi Meii 
Tannante Chris Ldv.t sempre impegnati nel toro 
negozio di animali* Comunque io prefenseoaftrt 
pezzi come ‘it s a sin* ir ve aiways tieen thè me 
to blame) . rttearf (rny hean st; t >ssing a 
beat) o 9 poco conosciuto 1 get e^cried* {you ger 
ecrted loo. , i don i know why, I doni know 
why.„). 

Visto che secondo te I Amiga 600 era un pesce 
d~ Aprite leggiti fa tenera successiva che 
puniualizza cero aspetti del nostro presunto 'ar- 
ticolo fantasma' 

Per quanto riguarda le attre domande di Parasti 
Stara per PC no se ne sa ancora nulla Le due 
classifiche sono una buona idea, solo che lo 
spazio è quello che è.., 


4 600 * PUNTUALIZZAZIONI 

Spett le Redazione di TGM. 

Leggo da motto tempo la vostra rivista, che 
considero tuttora la migliore pubblicazione dei 
suo genere in balia 

Nel numero uscito In Maggio, avete pubblicalo 
un interessante articolo sul nuovo computer di 
casa Ctommodo re r AMIGA 600. evidenziandone 
i maggiori aspetti positivi e consigiiandone l'ac- 
quisto ai tenori 

Per passione personale leggo motte riviste stra- 
niere di computer ed è proprio da queste che ho 
appreso mo Ite cose riguardanti 1 AM 1GA 600 che 
voi avole omesso nel suddetto articolo 
sopratolto I difetti che la macchina si porta 
ancora dietro, anche se in numero inferiore ri- 
spetto al tanto criticato AMIGA 500 PLUS 
La prima cosa di cui non avete parlato (anche se 
abbastanza^idt-ote ùm fotografia), è data dalia 
mancanza della testiera numerica, causa dì aicu* 
ni problemi di incompatibilità con » programmi 
cheta richiedono Poco importa finché si parta di 
programmi tipo T-29\ ma quando si paria di 
utilità del calibro di 'DELUXE PAINT (che usa te 
tastiera num. per il richiama di alcune funzioni ) il 
discorso diventa già più seno, . 

Altra cosa importante è la modifica dello slot 
posto sur lato sinistro della macchina, che rende 
inutilizzabili tutte le periferiche ivi collegati , Ira 
cui tutti gli Hard Disk e le espansioni finora 
realizzate per AMIGA 

Per lo stesso motivo anche il nuovisstmo lettore 
CD-ROM A570 del la Commodore NOWéeomptì- 
t itele con f AMIGA 600, ma gata con I AMIGA 
50°,.. 

Problemi di minore entità sono dati dalia' limitata 
espanditelità della memoria fissata a 2 MB (più 
che sufficienti per t utente medio) Con if nuòvo 
Amiga non si possono usare gli emulatori MS* 
DOS m commercio tanche se sì paria di una 
futura compatibilite con i nuovi modelli), 
tonostente luti i questi difetta, r AMIGA 600 è uno 
macchina migliore dell AM® A 500 PLUS ., però 
non di molto Sicuramente non è T AMIGA ‘Defi- 
nitivo", to vedo piuttosto come un modello rii 
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PACCHETTO INTEGRATO 
IN AMBIENTE GRAFICO 




COMPRENDE INFATTI 

GEOWRITE-SLENDIDO PROGRAMMA D! WORD 
PROCESSING (WYSIWYG) CHE OFFRE UNA RICCA 
COLLEZIONE DI FONT SCALABILI DA 4 A 792 
PUNTI IN DIVERSI STILI, IM PAGINAZIONE A PIU' 
COLONNE ED UN CORRETTORE ORTOGRAFICO 
CON OLTRE 300,000 VOCABOLI INCREMENTABILI. 



NONCHÉ': 

GIODRAW- FACILE PROGRAMMA DI DISEGNO 
ORIENTATO AGLI OGGETTI CONSENTE LA 
ROTAZIONE DI IMMAGINI E TESTI UN VERO E 
COMPLETO DESKTOP PUBLISHER SEMPLICE E 
DIVERTENTE DA USARE. 

E ALTRI 5 APPLICATIVI. 

PIU’ FACILE É IMPOSSIBILE ! 


VGeoWorks 



LEA1XR 


P ' i a. i R f t 



*1 comiMMil* cem d ysic 0*1 DOS SA satmf» 
Cùfici ir mjnlenerB àP.HA p*. prtpijT ni DOS 
eocenico 'Supporta le -#• cca-i 

Plcvell» lAH'mt* t LAJN Man 


Sisitni» retanti IfW *T AT PS ? «3 «ttn PC COfnMrtOKr 11 100 C - ,41?K HW, tcr^tie. C&A.S&A.V&A. 

VC&AOGGUiuavttrF.iRAitftt,^ c?n SWisii r. kù*r« nmifcf SedAfaiKi EHMtìltènm»- : e cor. 

Sttft 40C S Td fl- .4!^ illTkjSiBm p04tSCt<(H * C&OQttU 



CORRI IN EDICOLA! 

F DISPONIBILE 

WORKING MODEL A SOLE L. 19.900! 


WORKING MODEL SVOLGE TUTTE LE FUNZIONE DI 
GEO WORKS ENSEMBLE 12 CON UNA SOLA DIFFERENZA: 
NON DA' LA POSSIBILITÀ' 01 SALVARE ( FILE. 

INVIA LA CARTOLINA ALLEGATA ALLA CONFEZIONE: 
USUFRUIRAI 01 UN'OFFERTA DAVVERO STREPITOSA! 


PER INFORMAZION 
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transizione Non mi stupirei se fra mese 
uscisse un AMIGA 600 PlUS e magari piu tarOi 
una verone 700, In fondo il destnio di AMIGA* 
quello di evolversi nel tempo, come prevtsto già 
al momento delta sua nascita 
PS 

Lo scopo di que ita mia lettera è solamente q ueHo 
di rendere partecipi altre persona di ciò che io a 
mìa volta ho appreso 

Vi prego se vi è possibile di pubblicare quanto 
sopra riportato, ai lettori di TGM , in tondo I infor- 
magione è un diritto di tutti chi ha intendane di 
acquistare un AMIGA 600 i tome che SBppfe 
esattamente che cosa sta comprando non vi 
pare? 

Vi ringrazio anticipa tornente con un caloroso 
saluto \ 

TEX 


fi DOMANDONE DEL MESE 

Carissima redazione di TGM (adesso non più 
come pronai mi avete deluso E si proprio dòsi 
nel numero 33 voi diceste che sarebbero usati i 
Cava hen Mo Zodiaco per Megadnve e che 
veniva convertito per luto i maggiori formali, Ma 
questo purtroppo non e ac caduto lo essendo un 
fans sia dei cartone animato sia dela vostra 
rivista mi avete fatto nmanere motto male (te- 
stuali parete. ndR Spe ro che avrete una risposta 
accettatole a questa bugia In ogni caso appaile 
Ottetto che è successo voglio porvi dette doman- 
do: 1) Riusciranno* far diventare l'Amiga come 
un PC? 2} Non si otto avere una scheda grafica 
per Amiga a 256 eofon? 

Sono ormai: un affezionato lettore da più di due 
anni e voglio continuare ad esserlo. Per favore 
pubblicate la mia lettere 
Ciao da Gianni Rosi 

Spiacenti per la “bugia - ma ad Aprile anche in 
editoria non per questo u cresce il naso (Non solo 
ad Aprite, comunque)., S'è trattata d un som pii- 
ce ‘pesce" Che avevamo preparalo l'anno scorso 
Amici come prima? 

1) Un affermato psichiafre scandivo sta appron- 
tando una rivoluzionaria ierapin di gruppo ipno- 
tica che sembra tare mi racofl, , 2) Riddare te&se* 
re telefonica dell a Sip. possi bi I m ente vuota . spai *■ 
mare con 256 tubetti di vtenttee (di tonalità diver- 
se) e msenre nel drive interno 
Ok non ci siamo, tutta colpa di questo caldo 
impossibile (ieri pomeriggio s è squagliato un 
discetto sul monitore non siamo ancora riusciti 
b tireriu via.. ) Rivediamo te risposte per quanto 
riguarda sa poma domandi ti alerà una celebre 
frese di Ruud Guidi chimi ha tetto morire dalla 
osate ‘Se mia nom^ aveva il pisello, allora ere 
mio nonno!: Psr te secondi f Amiga non ha 
Tecnicamente bisogno di schedi per arrivare a 
256 colon, dipende solo da come i programma 
tori sfruttano r hardware 


INDY GQMPETfTfON 

Dopo tanti mesi e tanto gloria abbiamo, seppure 
a malincuore, deciso di sopprimere la 
rubrichetta A quanto pare scendere sotto il muro 
dei 37 secondi è praticamente impose tote, ma è 
stata un altre circostanza ad indurmi a prendere 
questo decisione. E infatti arrivata una foto retti 
gurante un grandioso 36 93 peccato che la 
stessa fole segnalasse che si stava percorrendo 
il terzo giro e che il tempo dell ultima coincideva 
con La meda, questa avrebbe significato due gin 
alte medesima velocità, cosa obiettivamente Im- 
possibile. Da qui Li necessità di sospendere la 
gare per evidenti possibilità di facile contrattazio- 
ne, complimenti comunque a tutti coloro che si 
sono impegnati net corso dì questi mesi, e per 
premiteli aggiungo anche te ultime prestazioni 
pervenute che sarebbero valse loro te prima fila 
Alessandro Crosci 37.01. Pask Di Usion 37.02. 

Ff GRAND PRtX 

Dopo il giro di iicogmztone di un paio di numeri 
fa e la partenza por ritardato per esigerne 
ertrasportrve. là ii?rrtpeh3one ha finalmente p re- 
so inizio. .. Se pensate di poter far meg fio prova- 
teci' E poi inviateo una foto, che identifichi in 
maniera univoca i miglior tempo e 4 circuito sui 
quale stato consspurtc Per quanto riguarda te 
sensazionali prestazioni (1 14...) di Roberto 
Tomassetti e Alessandro crespi . a Monza, starno 
ancora vagliandone i attendibilità, si ipotizza un 
Irregolare taglio di dicane 

* PHOENIX 

Roberto Upma 1 17J29 
Mirko Dav 1 17 344 
Giordano Alfonso t 1 7,969 
Renzo Olivieri 1 te 101 
Tiziano Diamanti t 10.144 
Giorgio Baitìaccini ' 18,315 
Luca Meaccrl 1B.353 
Lorenzo Seguiti 1 .13.625 
‘ INTERLAGQS 
Renzo Ofivien 1 12.372 
Giordano Alfonso 11 2. 41 2 
Lorenzo Seguiti t 2655 
Alessio Vignon 1 1 3 1 72 
Tiziano Diamanti 1,f3,49l 
Roberto tapini : 1 : 325 
Giorgio Baidacdn; 1 14,692 
Luca Meacci 1 14.731 

* IMOLA 

Lorenzo Seguiti 1 : 9 622 
Giordano Alfonso 1 19.927 
Tiziano Diamanti t, 20.640 
Giorgio BatdaCQfif 1 20,643 
Alessio Vigneto i 21 036 
Luca Mesco 12 ì 475 
Renzo Olivieri 1 ,21 646 

* MONTECARLO 
Pietro Trotan t 15.715 
Lorenzo Seguiti t 1 6 5GM 


Luca Meato 1 16 749 
Alessandro Pagano 1 16 S64 
Alessio Vignon 1 16 919 
Renzo Olivieri 1,16 933 
Gianluca Alhotta M7 20S 
Giordano Alfonso 1 T7 344 
’ MONTREAL 
UcaMeacci 1 16825 
Lorenzo Seguati 1 1? 087 
Tiziano Diamanti 1 17 110 
Giorgio Baidacci ni 1 17 746 
Alessio Vignon 1 18.063 
Renzo Olivieri 1.10 369 
‘MEXICO CITY 
Tiziano Badaloni 1.11 749 
Lorenzo Seguiti 1 .12.740 
Renzo Olivieri 1.13587 
Alessio Vignon 1.13,619 
Diego 01 Benedetto 1 13.865 
Tiziano Diamanti 1 13 994 
Giordano Alfonso 1-14.357 
■Luca Meacci i 1 4 723 
4 MAGNY COURS 
Diego Dì Benedetto 1 10413 
Tiziano Diamanti 1 11 113 
Luca Meacd 1 1 1 164 
Alessio Vignon 1 11 360 
Giordano Alfonso 1 1 1 634 
Lorenzo Seguili 1 11 760 
Renzo Olivieri 1 11 949 

* SILVERSTONE 

Diego Dt Benedetto 1 19 379 
Lorenzo Seguiti t 19 161 
Giorgio Mattaccini 1 20620 
Tiziano Diamanti 1 20 661 
Renzo Oliwen 1 20 706 
Luca Mescci 1 ,20 82 1 
Roberto tapini 12T 127 
“ HOCKENHEJM 
Diego Di Benedetto 1 .33 03 1 
Lorenzo Seguiti 1 33 647 
Tiziano Diamanti 1.34.998 
Giordano Alfonso 1.35.309 
Luca Mescci 1 36.197 

* HUNGARORING 
Alessio Manuele 1,14,804 
Lorenzo Seguiti 1.15,395 
Renzo Olivieri 1,15 724 
Giorgio Baldacdni 1 15 761 
T-ziano Diamanti 1.15 938 
Luca Meacci 1 16 117 

■ SPA FRANCORCHAMPS 
Lorenzo Seguiti 1 44 543 
Giorgio Baldaceini 1 47 0(H 
Tiziano Diamanti 1 4 7533 
Luca Meacci 1 47.734 
4 MONZA 

Pasquale Riccio 1,16373 
Alessio Vtgnon t *6786 
Pietro Troian i 17.6^ 1 

Ivan Lappile Ite 1.17016 
Lorenzo Seguiti 1 17 866 
Stefano Fagliarti 1 18 575 
Gianluca Aliena 1 19 424 
Pask Di Listo 1 19 463 
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Luci Mescci 1 19672 

* ESTORSI 

Alessio Manuale 1 09 643 
Lorenzo Seguili i 10 499 
Giorgio Baraccarli 1 10 575 
Roberto Lupini 1 10.972 
Luca Meaca 111.060 
Tifano Diamanti Vii 455 

* BARCELLONA 
Lorenzo Seguili 1.16118 
Tiziano Diamanti 1.16.431 
Alessio Vignon vi 6.963 
Luca Iteci 1.17 899 

* SUZUKÀ 

Alessio Vignon 1.29 092 
Lorenzo Seguitn .31,444 
Giorgia Balctoccim 1.31,645 
Viziano Diamanti 1 31 719 
Luca Mescci 1.31 992 

* ADELAIDE 

Lorenzo Seguiti 1 11.057 
Tiziano Diamanti 1 1 2 133 
Roberto Lapini 1 12.445 
Giorgio Baidaccini 1 12 689 
Luca Mescci 1 13 613 
Alessio Vignon 1 13 59G 


6 ELECTRONIC ART544 
7MICROPROSE43 

8 STDRM 41 

9 LiiCÀSFILM 39 

10 CORE 26 


TOP GAMES 

1 AGONY(N-I) 

2 FI GRAND FRIX 1 1-3] 

3 PROJECT X(N-i) 

4 lEAfÉDÈR (3 3) 

5 PA RASOI STARS (N-1) 

6 ANGTHER WORLD (2-3] 

7 MONKEY 1SLAND2 (10-4) 

8 LOTUS 1! (6-9) 

9 KICK OFF li (5-8) 

10 APIOYA (N-1) 

11 INDY 500 (M) 

12 JOHN MAO DEM FOOTBALL (N-1) 

13 PINBALL DREAMS (N-1) 

14 RODLAND (7-7) 

15 HARIEQLUN (N-1) 

Sommatoria degli ultimi quattro mesi' 

1 LOTUS II 62 

2 KICK OFF I! 56 

3 LEÀNDER 52 

4 FI GRAND PRIX 43 

5 LOTUS 43 

6 RODLANO 41 
71NDY5Q0 41 

8 ANOTHER WORLD 39 

9 FIRST SAMURAI 20 

10 MONKEY 1SLAND 20 

Sommalona per case 

1 GREMUN 106 

2 PSYGNOSiS 54 

3 ANCO 63 

4 DaPHINE 45 


SYNTHETICAMEm 

Paniamo con un salmo a quel simpaticone con 
vaghe origine persiane, Nlkraoz Hcsseini, ti rin- 
grazia per i racconti (vi basti il titolo: Budino 
Atomico), anche se no sono riuscito a farti legge- 
re a nessuno Hai presente del dischetto 
squagliato di cui si parlava nella risposta al 
domandone da) mese, ècco... 

Rispondo sub no ad alcuni quesiti di Jake 
Neuroroòerts, per quanto riguarda Pro Tennis 
Tour 2 per PC mi sembra strano che non ci sia 
un'opzione con la classifica, mi sembra proprio 
che in quella Amiga ci fosse. Di programmi tipo 
Amos su PC. almeno di quel livello, ancora non 
ce ne sono, ma credo che una conversione stia 
venendo presa n considerazione Per Ster Trek 
credo proprio ete vachiamo risposto in modo 
esauriente qualcne numero addietro 
Ringrazio Marno Affano per aver accolto la mia 
richiesta reiafcvz ì /osto giudizi sui giochi da noi 
recensiti come già detto credo che questo sia il 
modo migliore per trincare "unitetetalttà di ve- 
dute* nelle votazioni Da Rnal eiow in poi non mi 
sembra però c i siano siate grosse polemiche sui 
voti percentuai n ogni caso fatevi sentire; è una 
cosa che es interessa motto. 

Saiuto Luca Mandai. la penso come te, anche se 
avere questo non vuoi dire per forza perdere certi 
valori aii quali bisogna comunque attenersi Non 
ho pubblicato te l^era perché non ho ritenuto 
queste pagine io spazio pi u idoneo per farlo senza 
cadere in tacile ipocrisia o superficialità. Fani 
sentire 

Dopo la proposta sul videogioco di Dante eccone 
un altra estremamente interessante di Gianluca 
Muraro. l A mio iwiso l‘ horror è qualcosa che 
atti ra tutti noi H rcné non fare u na conversione 
di un libro di Stephen King, cosa ne direste di 
un'avventura grafica di * IT ? Anche secondo me 
sarebbe una grandissima ibfta p 
Mi dispiace per Pietro Giannini che ha avuto 
meno fortuna ai me con l'esame di Diritto Priva- 
to, in compenso ho appena centrato un 27 in 
industriale che e stato un vera furto. . Non te la 
prendere, sono tipi di esami troppo soggetti a 
colpi di fortuna, «^dipendentemente dal livello di 
preparazione. 

Ringrazio quei vecchio compare di Marito 
Montaci che toma puntualmeni-j a farsi sentire. 
Si, stale rranquffl le lettere le leggo proprio tutte 
(tranne quelle che proprio sono 
calligraficamente ^decifrateti) 

Mareo Vianedg propone una pagina dedicata ai 
tre mignon giochi disponibili per ogni genere. La 
cosa si può fare roa a nostro awiso non sarebbe 


affatto u na scelta facile. Per quanto agenda i dati 
tecnici del gioco questi, quando rasi wwqo- 
no spessi inclusi nei commento (celeremo di 
fata in ogni caso piu attenzione) iridarne 
adesso al discorso lacerne', che moni dì M 
vorrebbero vedere presto sostituite dai valori 
percentuali Mi vsptace deludervi, ma NON FA- 
REMO COSI , e v) spieghiamo anche i! perché: ci 
sono giù abbastanza contestazione sui globali 
che non crediamo assoluta mente sia il caso di 
Scendere in ulteriori "bumbe comparative' del 
tipo 'è meglio la tecnica di Agony o quella di 
Prajetl-X . Se a uno hai data tot» all'altro quanto 
gli d tamo. . . ‘ , vi assic u ro che sarebbe solo u n' inu- 
tile complicazione. NON è vero che Ea differenza 
fra un 83% o un 85% su due giochi diversi rende 
meglio l'idea di una facci na comunque sorriden- 
te, carne già detto si deve trattare di qualcosa di 
puramente Indicativo, perché troppa soggettivo 
o comunque suscettibili a troppe variabili (non 
continuate quindi a venirmi a dire che è assurdo 
che Wìng Comma rider e Rollino Rònny e Wing 
Commander 2 abbiano lo stesso voto (Alessan- 
dro Bcnanni), o casi simili E un discorso fine a 
se stesso NON è vera che u n gioco che ha preso 
92% è rigorosamente migliore di un altra 92%. 
Significa senz altroché entrambi, nel loro campo, 
sono due ottimi prodotti) a questo scopo le 
faccine rendono perfettamente i idea in maniera 
estremamente intuiva, pratica 6 funzionate. Se 
GCHnufKgua ancora non dell tìea vorrà dire 
che ne pareremo nuovamente insieme. Anche 
se personalmente spero proprio di aver chiarito 
una volta per lutts i! nostra punto di vista 
Chiudiamo con m quiz musicate Che mi ricorda 
la scorsa estete ’Sayìng 1 love you, Et s noi thè 
word l want io bear from You' Ciao, 


CONCLUDENDO 

Trattandosi bel numera 'estivo’ non posso certo 
non rivolgermi il mio personale augurio per te 
ormai prossime vacanze, che va cosi ad unirsi a 
quello di Stefano nell 'editoriali e a quello di tutta 
la redazione al gran completo 
Per quanto ci riguarda, purtroppo, il tempo del 
meritato riposo è ancora piuttosto distante, dob- 
biamo prima ultimare il numero di Settembre e. 
almeno fino afte mete di Luglio, saremo nostro 
malgrado costretti ad affrontare la snervante 
calura milanese 

Ma quando lutto sarà finalmente franto verrà 
anche per noi il tempo di nlassarai sotto il sole 
cocente di una qualche isotetta più o mano 
sperdute m mezzo al mare (ma qualsiasi loca iti 
va bene, non fa atonia importanza), dova nprm* 
deretegrandeL'anetebidDi-^^ttrvTteesti'/e ini 
modo da rigenerarsi pe irniente per una nuove 
sancente stagrara agonteto Che la forzaste 
con voi 1 
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THE GAMES 'Q2 



COM PETI 

i * -i I -fi fr ■ ***«■“■“■%* »llli ■ ■¥»#■■■ 

CON 1 

MÌ G L I O RI 


LA SENSAZIONE DI PARTEC1PABE ALLE OLIMPIADI! 


01 .TRI-: ÌC CARE' 

TUTTE le discipline di atletica 
leggera... animazione stupefacente e 

aziona nk)zzafialo! 


/i 


N 


N 






gestioni: della squadra 

Allena i tuoi atleti per la più 
importante competizione dell'estate. 


L'ALBUM DELLE CELEBRITÀ 



Nella confezione la storia dei giochi 
e delle imprese dei vincitori di lutti 
i tempi. Possibilità di mettere a 
confronto le prestazioni dei 
componenti della tua squadra con 
quelle dei detentori dei record 
mondiali. 


GIOCO DEI GIOCHI 


r 
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